Bulmaca Amca:
Fritz Giegold

Bazi kurgucular vardir ki
kompozisyon sanatinin
“akademik” ortamindan uzak
durmuslardir. Verdikleri eserler
problem dergilerinin editorlerini
memnun etmeyi ya da turnuva
hakemlerini etkilemeyi degil,
daha ¢ok genel satran¢ camiasina

Fritz Emil Giegold (1903-1978)

Bilim ve Teknik Eyliil 2020

' seslenmeyi hedeflemistir. Ornegin

daha onceki bir yazimizda ele
aldigimiz Warton kardesleri,
hatta buyuk Samuel Loyd’'u bu
grupta sayabiliriz. Bugunku

yazimizin konusu Alman Fritz

Emil Giegold (1903-1978) da yine
ayni sekilde “populer” tarziyla
satrangseverlerin gonlunde taht
kurmus bir kompozitor.

Giegold, ilk problemini henuz
13 yasinda iken 1916 yilinda

yayinladi. 1948-1978 yillari

arasinda frankenpost gazetesinin
satrang kosesinin editorlugunu

yaptl. Omri buyunca 800 kadar

problem kuran Giegold’un

yapitlari daha ziyade gunluk
Alman gazetelerinde ve cesitli

dergilerde cikiyordu. Bu sekilde
kitlelere daha kolay ulasiyordu.
Problemlerinde en dikkat ¢eken
ozelliklerden biri, siyah taslarin
hamle seceneklerinin son derece
kisitl olmasidir. Hatta cogu

durumda siyahlarin yapabilecegi

tek bir hamle vardir. Buna

ragmen problemlerin ¢ozimu ¢ok

- zordur, beyaz ancak son derece

paradoksal ve “sagduyuya aykir”
bir manevra ile mat hedefini

gerceklestirebilir. Giegold’'un
. tarzini “gizemli, derin, zor ve
- esprili” olarak tanimlayabiliriz.

Bu nedenle de kurgu dlnyasinda

“Ratselonkel” (Bulmaca Amca)

lakabiyla kendine yer edinmistir.

Simdi onun birkac problemini

birlikte ¢cozelim:

Diyagram 1
Ziricher Voche, 1967
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Beyaz oynar, U¢ hamlede mat eder.



Bu pozisyonda siyah sahin kagacak tek
bir karesi olmadigini ve beyazin tek
yapmasl gerekenin bir yerlerden sah
cekmek oldugunu dustinlyoruz. Ama
anahtar hamle son derece sasirtic:

1. vb4ll

Siyahi lyice nefes alamaz hale
getirmeyi amaglayan bir hamle...
Siyahin fedayi kabul etmekten baska
caresi yok:

1...axb4 2. Sd8! Sf8 3. Ad7 mat!.

Diyagram 2
Stern, 1969
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Beyaz oynar, U¢ hamlede mat eder.

Siyah daha bastan pat olmus
durumda. Demek ki anahtar hamle
bu pat durumunu sonlandirmali:

1. va2!!

Onceki drnekten belki boyle bir
hamleyi bekliyordunuz. Bir diger
sessiz vezir fedasi... Siyahin tek
secenedi fedayl kabul etmek:

1...bxa2

Ama simdi en az anahtar hamle
kadar sasirtici bir diger hamle
geliyor:

2. Ff5!! Sxf5 3. Ag7 mat.

Bu iki ornekte de gordugumuz

Uzere Giegold’un problemleri

hemen hemen her zaman tek
varyantlidir. U¢c hamleden daha uzun
problemlerde yetenegi daha parlak
gorundur gibidir:

Diyagram 3
Schach-Echo, 1958
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Beyaz oynar, dort hamlede mat eder.

Yine siyahlarin tek bir hamle secenedi
var, sahlari da kimildayamaz halde.

1.Kh1!

Bir baska paradoksal, hatta sagma

- gdrinen hamle. Kaleleri hep agik
- stunlara yerlestirmemiz gerekmez

mi?

- 1...c4xd3 2. Vgl! ¢4 3. f4!

Hem pat durumuna son veriyor hem

de gl-a7 caprazini aglyor.

3...e5xf4 4. Fa7 mat!
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Ayin

Problemleri

Saniyoruz yukaridaki
ornekler “Bulmaca Amca”yi
size az ¢ok tanitmistir. Artik
onun kurdugu bir problemi
cozerken sizi nelerin
bekledigini biliyorsunuz.
Sizler icin sectigimiz Ug
problem var, bakalim
cozumlerini bulabilecek
misiniz? Kolay gelsin!

Diyagram 4

Die Welt, 1961
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Beyaz oynar, U¢ hamlede
mat eder. |

Diyagram 5
Landeszeitung fiir die
Liineburger Heide, 1972
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Diyagram 6 |
Deutsche Schachblatter, 1952
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Beyaz oynar, U¢ hamlede
mat eder.
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3 Sorulan Etiitlerin

Coziimleri

Diyagram 7
Aleksey Troitzky
Deutsche Schachzeitung,
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Beyaz oynar ve kazanir.

Cozum:

" 1. Fa4! Fha+! 2. $xh4 Vf6+
Beyaz oynar, (¢ hamlede
mat eder.

i

3. Ag5! Vxe7 4. Ae3+ Sc5
5. Sh5!!

Bu sessiz hamle siyahi

- zugzwang’a sokuyor. Hangi

hamleyi yaparsa yapsin

vezirini kaybeder.

' 5...5b46. Ad5+ $xad

7. Axe7 $b5 (7... €3 8.

~ Ad5 €29. Ac3+ $a5 10.

~ Axe2ed T1. Axed $xa6

© 12.Ad4 Sa513. Ac3

~ $b414. Ab1 a5 15. Ac2+

- $b316. Aba3) 8. Axed
S$xa6 9. Sg4 ve kazanir.
Agustos ayindaki yazimizda
1910 |

belirttigimiz gibi siyahin
piyonlari Troitzky hattini
asmamis oldugundan
beyaz (zahmetli de olsa)
kazanacaktir.

Diyagram 8
Aleksey Troitzky
Wiener Schachzeitung, 1912
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Beyaz oynar ve kazanir.

Cozum:
1. Fc2!
1. Kxf5? Vxb4=
1..Va8

- 1..5xG5 2. KxfS+ VixfS 3.

FXf5 SXf5 4. Sh2+- 1. V8 2.

FXf5++-.

2. Kxf5 Va2 3. Fed!

Fil baslangictaki konumuna

- geri déniiyor. Simdi vezir
- savunmasiz kalacag bir
- kareye oynamak zorunda:

' 3...Vc4 4. Ke5+ $f75.
- Fd5+ ve kazanrr.





