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E-kitap Aldi Basini Gidiyor

Bu arada Amazon Kindle sahipleri okuduklari kitaplarin % 66'si-
ni e-kitap formatinda tercih ettiklerini belirtmisler ki, bu da alti gizil-
mesi gereken bir detay. Arastirmanin detaylarina www.forrester.com/
go?docid=57664 adresinden ulasabilirsiniz.

E-kitap okurlarinin orani heniiz diliik olsa da, kitaba en ok para veren kesimi yine onlar olusturuyor.

Amazon Kindle ve Apple iPad gibi Grtinlerin gosterdigi ticari basari,
e-kitap satislarina da yansimaya bagsladi. Arastirma sirketi Forrester'in
tahminlerine gore 2010'da e-kitap satislari 1 milyar dolara ulasti ve
2015 yilinda 3 milyar dolara yaklasacak.

Sirketin 4000 kisi Gzerinde yaptigi arastirmaya gore kitap okuyanla-
rin simdilik sadece % 7'si e-kitap formatini tercihleri arasina almis du-
rumda. Bu % 7'lik kesim ayni zamanda en ¢ok kitap okuyan ve kitaba
en ¢ok para harcayan kesimi temsil ediyor ve 1 milyar dolarlik satis hac-
minin tamamini sirtlanmis durumda. Bununla birlikte e-kitap okuyan-
larin tamami e-kitap okuyucu cihazlara sahip olanlardan ibaret degil.
Hatta e-kitap okurlarinin % 35'i satin aldiklar e-kitaplari diztistu bilgi-
sayarlarindan okumayi tercih ediyor. Liste % 32 Kindle, % 15 iPhone,
% 12 Sony e-Reader seklinde uzuyor.

Kullanici Arabirimi 3. Boyutla Tanisiyor

2010 yilinin en ilging teknolojik gelismelerin-
den biri, yillardir beklenen ti¢ boyutlu goriintii tek-
nolojilerinin resmen hayatimiza girmesi oldu. Bu-
glin en yakininizdaki teknoloji magazasindan satin
alabileceginiz bir Grline doniisen ¢ boyutlu go-
riintl teknolojilerine dair bazi ilging uygulamalar
da yavas yavas ortaya ¢ikiyor. Bunlar arasinda be-
nim en ¢ok ilgimi ¢eken, TAT adl bir sirketin sergi-
ledigi Dimension S3D adli ii¢ boyutlu arabirim. Ug
boyutlu televizyonlar icin 6zel olarak gelistirilen bu
arabirimde simgeler ve etkilesim tamamen (i bo-
yutlu olarak tasarlanmis. Ornegin saat simgesini
sectiginizde simge size dogru yaklastyor, arkasini
cevirdiginizde goriinim analogdan dijitale dénu-
sliyor. Medya oynatici simgesini ters cevirince dur-
durma/calma gibi kontrollere erisebiliyorsunuz.
Hatta 6rnekler arasinda ¢ boyutlu rubik kiipi bil-
mecesi ¢bzebileceginiz bir uygulama bile var. TAT,
gelistirdigi bu arabirimi simdilik fuar fuar gezdire-
rek televizyon Ureticilerine pazarlamaya calisiyor.
Soylenene gbre bir hayli de ilgilenen varmis. Ha-
berin detaylarina ulasmak ve videoyu izlemek icin
Oyle goriiniiyor ki iig boyutlu televizyonlar yakinda kendi 3 boyutlu kullanici arabirimine de kavusacak. engt.co/tatdimension adresini ziyaret edebilirsiniz.
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Daktiloda Oyun Oynanir mi?

Bilgisayarda oyun oynuyorsunuz, televizyon-
da oynuyorsunuz, cep telefonunda, medya calarda,
hatta bazilariniz hesap makinesinde bile oyun oy-
nuyorsunuz. Peki elektrikli daktiloda da oyun oyna-
yabileceginizi biliyor muydunuz? Toronto'daki Site 3
colLaboratory (site3.ca) grubundan Jonathan Guber-
man, bu is Gzerinde ugrasip gercege donustiirme-
yi basarmis. Guberman, otomatik olarak yazi yazabil-
menin yani sira hangi harfe basildigini da algilayabi-
len eski bir elektrikli daktiloyu almis ve kendi bag-
lanti arabirimini gelistirerek bir USB klavye gibi bil-
gisayara baglamis. Daha sonra bilgisayarda yazdigi
kicuk bir programi da daktiloya uyarlamis ve oyun
baslamis. Guberman’in daktilo icin uyarladigr ilk
oyun 8 bit bilgisayarlar zamanindan kalma eski bir
oyun olan Zork. Metin tabanli bir macera oyunu olan
Zork'ta bilgisayar size icinde bulundugunuz ortami
tanimhyor, siz de ne yapacaginiza karar veriyorsu-
nuz. Ornegin karsinizda “Bir odadasiniz. Kuzeyde bir
kapi var. Yerde bir kiirek duruyor.” yaziyor. Siz de “Ki-
regi al, kuzeye git." gibi seyler yazarak oyunu yonlen-
diriyor ve bulmacayi ¢c6zmeye calisiyorsunuz. Bunlar
kendi kendine yazabilen bir daktiloya karsi oynamak
ise klasik korku filmlerinden firlamisa benzer bir de-
neyim olsa gerek. Projenin detaylarini ve ¢alisirkenki
videosunu upnotnorth.net/projects/typewriter/ ad-
resinde gorebilirsiniz.

CAPTCHA'nin Videolusunu Yaptilar

CAPTCHA yani tam acilimiyla “Completely Automated Public Turing
Test to Tell Computers and Humans Apart’, bilgisayari ve insani birbirin-
den ayirmaya yarayan sistemlere verilen genel bir isim. Hani internet tize-
rinde bazen Uyelik formu doldurmak veya hizmet almak icin kisisel bilgi-
lerinizin yani sira bir de karman ¢orman harfleri girmenizi isterler ya, on-
lardan bahsediyoruz. Bir cesit glivenlik dnlemi olan bu uygulama saye-
sinde, hizmeti sunan sistem sizin formlari otomatik olarak dolduran bir
bilgisayar degil de gercekten bir insan oldugunuzu anlamayi umuyor.
Neden? Clinkli her ne kadar bilgisayarlar mevcut calisma sekilleri saye-
sinde ytizlerce haneli iki sayryl nanosaniyeler icinde carpip sonucu karsi-
niza getirebilse de, beyaz yorgan 6rti altinda yatan beyaz bir kediyi veya
ecis blicus bir A harfini tanima konusunda insan beyninin gosterdigi per-
formansin yanindan bile gecemiyor. Boylece siz de bilgisayara gercek bir
insan oldugunuzu ispatlayabiliyorsunuz. Aksi halde otomatik form dol-
durucu programlarin sisteme hiicum edip gercek kisilere ait olmayan
binlerce, hatta milyonlarca hesap agmasi mimkin.

Diger yandan CAPTCHA'larin uzun sureli kullanimi séyle bir sonu-
ca yol actr: Bu bahsettigimiz otomatik form doldurma sistemlerini ortali-
ga salanlar(ki aslinda ¢cogu da dolandiricilik amaclidir), zaman i¢inde ge-
listirdikleri optik karakter tanima ve hatta piksel sayma gibi yontemlerle
CAPTCHA'lari da otomatik olarak tanimaya basladi. Bu da CAPTCHA'larin
daha da karmasik hale gelmesine neden oldu ve sonugta bunlar
¢ogu durumda bir insanin bile kolay kolay okuyamayacagi hale geldi.

Kendi kendine yazabilen bir
daktilonun karsisina gegip macera
oyunu oynamak hayli farkli bir
deneyim olsa gerek.

—

ﬁ -
o
¥ .:_ , Y

CAPTCHA giivenlik sisteminde videolann kullanilmast hem site sahiplerini, hem busitelerden hizmet alan
kullanicilan hayli rahatlatacak bir ¢oziim.
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iste bu duruma bir ¢éziim getirme arayisinda olan NuCaptcha adli sirketin
CAPTCHA'lan goruintt yerine video olarak sunma onerisi hayli dikkat ¢eki-
ci. Bu yaklasimda CAPTCHA metinleri duragan gortntiler yerine renkli bir
fon tizerinde dans ederek kayip giden karakterler seklinde sunuluyor. Bu
da otomatik karakter ¢oziimleyicilerin isini bir hayli zorlastirirken, hareketli
karakterlerin okunakliigini korumasi sayesinde kullanicinin isini kolaylasti-
riyor. Eger Uiyelik tabanli bir internet siteniz varsa, aylik 25 bin kullanima ka-
dar bu sistemi licretsiz olarak denemeniz mimkiin. Simdilik 3500 site tara-
findan kullanilan sisteme gelen ilk elestiriler de bir hayli olumlu. Detayli bil-
gi ve canli 6rnekler icin www.nucaptcha.com adresini ziyaret edebilirsiniz.
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