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animarkali oyuncak fiireticisi
DLego, 4 Eyliil tarihinde yapti-

g1 aciklamayla 2014’in ilk ya-
risinda 2 milyar dolarin iizerinde satis
gelirine imza atarak Barbie serisiyle bi-
linen Mattel’i gectigini ve diinyanin bir
numarali oyuncak iireticisi olarak zir-
veye yerlestigini duyurdu. Bundan yal-
nizca 15 giin kadar 6nce, 20 Agustosta
Malmodaki bir konferansta Lego Pazar-
lama Midiirii David Gram sunu soylii-
yordu: “Keske Minecraft1 biz akil etmis
olsaydik”

Minecraft. Hayranlar1 tarafindan
Notch takma adiyla bilinen Markus
Persson'un kisisel ¢abasiyla 2009 yilin-
da ortaya ¢ikan bir oyun. Glinimiiziin
yeni nesil oyun konsollarinin, kahrama-
nin silahindan yansiyan giin 151811 da-
ha gercekei hale getirmek i¢in saniyede
milyarlarca hesap yapabildigi bir ¢cagda,
oyunculara kutulardan ve piksellerden
olusan bir gorsel diinya vaat ediyordu.
Tagin, topragin, agaglarin, hayvanlarin,
karakterlerin, madenlerin, hatta suyun
ve bulutlarmn bile kocaman piksellerden
olugan kutularla sekillendigi bir diinya.
Ustelik oyun iicretsiz de degildi. Bas-
ta cevrimici oyun ozelligi olmak ftize-
re tiim Ozelliklerinden faydalanabilmek
i¢in, serbest gelistiricilerin benzer ¢aba-
larina kiyasla hatir1 sayilir bir ticret 6de-
meniz gerekiyordu. Buna ragmen satis-
lar 2011 yilinda 1 milyon sinirin1 gegti.
2014’te ise 55 milyona dayanmust1.
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Bir Internet Firmasmin Kisa Anatomisi

Piksellerin Diinyasinda Yildizi Parlayanlar

Papers, Please

Pasaport kontrol gorevlisi olarak tilkeye
girmek isteyenlerin evrakini kontrol ediyor ve
kimin girip giremeyecegini belirliyorsunuz.
Evraklarin diizgtinligtinden baktiginiz
kisinin tipinin hosunuza gidip gitmemesine
kadar bircok degerlendirme kistasiniz var.

Canabalt

Uzayli istilasi sonucu yikima ugrayan bir
sehirde damdan dama atlayarak olabildigince
uzaga kosmaniz gereken bir oyun.

Pesinden sirikledigi bir tarzin

oncisu. Oyunlar kisa stirlyor, ama

bagimlilik yapiyor.

FlappyBird

Bir mobil oyun olarak ortaya cikti

ve beklenmedik bir sekilde inaniimaz bir
yayginliga ulasti. Vietnamli yapimcisi
birden kendisine yonelen asiri

ilgiden bunaldigini séyleyip oyunu
yayindan kaldirdiginda, reklam gelirinin

Zaten hep bunu yapmak istemistiniz
oyle degil mi?

Kendi Diinyanizin Cazibesini Kesfetmek

Yapboz mantigiyla kurgulanan bu diinyada kendi basina kii-
¢iik kuliibeler ve kopriiler insa ederek ise koyulanlar, kendile-
rine sunulan bu basit goriiniimlii diinyanin arkasinda yer alan
sonsuz olanaklar1 kesfettikce cevrimici sunucularda bir ara-
ya gelerek hayal giiciiniin sinirlarini zorlayan yapilara imza at-
maya bagladilar. Londra ve New York gibi sehirleri gercek bo-
yutlariyla inga ettiler. Yiiziklerin Efendisindeki Minas Tirithi,
Taht Oyunlarr'ndaki Kralin Sehrini filmlerindeki tim detayla-
riyla hayata gecirdiler. Milyonlarca blogu iist {iste yigarak Batt-
le Star Galactica’y1, Atilgan’1, uzay mekigini ve bilim kurgu aki-
mina yon veren diger objeleri kurguladilar. Yarattiklar1 dev ka-
lelerde, kalyonlarda, sehirlerde takimlara ayrilarak biiyiik mii-
cadelelere giristiler.

Bu kadariyla da yetinmediler. Oyunun iginde yer alan blok-
larin sahip oldugu ozellikleri kullanarak karmagik tasarimlar
iirettiler. Islevsel bilgisayarlar, ¢alisan sabit diskler, veri aktaran
bellek iiniteleri, hatta niikleer reaktorler hayata gecirdiler. Olay
daha da ileri gitti. Danimarka, cocuklarin bir seyler inga etme
konusundaki merakindan hareketle Minecraft iizerinde iilke-
nin bire bir haritasini ¢ikararak internet sunucularina yerlestir-
di ve ziyarete agt1. Ingiltere, Minecraft tizerinde iilkenin topog-
rafik yapisini aslina uygun diizenleyip kullanima sundu.
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glinde 50 bin dolara ulastig
soyleniyordu.

Peki ama neden? Nasil oluyordu da inanilmaz grafiklerle be-
zeli, arkasinda milyonlarca dolarlik prodiiksiyonlarin yer aldi-
g1 oyunlar degil de bir kisinin oturup kendi bagina yazdig: bir
oyun haberlere konu oluyordu? Nasil oluyordu da anne baba-
lar ¢ocuklarinin oynadig1 baska oyunlardan haberdar degilken
Minecraft'in ismini biliyordu?

Grafik sunum konusunda en minimalist oyunlardan biri, Minecraft'in da ilham kaynaklari arasinda
yer alan Dwarf Fortress olsa gerek.
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Fist of Awesome Proteus
Ailesini kurtarmak icin ayilara karsi savas
acan bir oduncunun hikayesi.

Klasik “oniine geleni dov” tarzi oyunlarin
felsefesini, bir zamanlar onlarin

bile yapmadigi bir gorsel sadelikte

pisirip dnuintize koyuyor.

Bundan 10 yil 6ncesinin stiper
bilgisayarlarina kafa tutan bilgisayarinizda
Atari 2600 esintisi yasamak isterseniz
denemeniz gereken bir oyun.

Devasa diinyasinda, mistik bir ahenkle
calan muzik esliginde kesfedeceginiz seyleri

P
“ - e

e

Growtopia

Tipki Minecraft gibi kendi diinyanizi
olusturabildiginiz, baskalaryla is birligi ve
takas yapabildiginiz bir kisisel evren
olusturmaniza izin veriyor.

Son zamanlarda ismi sik¢a duyulan
oyunlardan biri.

neye benzeteceginiz hayal glicliniize

bagl.

Minecraft hayranlan bir araya gelerek, Taht Oyunlan dizisindeki Kralin Sehri gibi,
inanilmaz detayli calismalara imza atiyorlar.

Daniel Goldberg ve Linus Larsson tarafindan yazilan Minec-
raft: The Unlikely Tale of Markus “Notch” Persson and the Game
that Changed Everything adli kitap bagtan sona hikayenin nasil bu
noktaya geldigini anlatiyor. Persson kitapta aslinda Minecraft'n
orijinal bir ¢calisma olmadigini, Dwarf Fortess adli oyunun hayal
gliciini temel alan basit gorsel yaklasgimimdan esinlendigini ve
kodlar1 zamansiz yayilip kontrolden ¢ikinca ¢areyi acik kaynaga
donmekte bulan Infiminer adli oyunu temel aldigini agik yiirek-
lilikle itiraf ediyor. Bu, “indie” ad1 verilen bagimsiz oyun gelisti-
riciler diinyasinda son derece sik rastlanan bir durum ve kimse
boyle bir durumda birbirini hirsizlikla suglamiyor.

Gorsel yaklagimla ilgili olarak da “Benim igin gorsellikten
¢ok fikir ve deneyim 6n plandayd:r” diyor Persson. “Hayal etti-
gim sonuca ulagmak i¢in zamanimi ve enerjimi cilali grafikler-
le bezeli bir diinya yaratmaya harcamak istemiyordum. Zaten
hangi gorsel imge, bir insanin hayal giiciiyle olusturdugu sem-
bollerden daha giiglii olabilir ki?”

Nostalji mi, Sanat m1?

Bilgisayar oyunlar1 endiistrisi, yillardan beri kullanicilart
gliclii grafik kartlarina ve konsollara para vermeye 6zendiriyor.
Agikgasi bu yeni teknolojilerin ortaya koydugu beceriler de ha-
yallerde yasayan diinyalar1 gercege doniistirme konusunda hig
fena degil. Ozellikle de konsollar yaslandikga ve programcilarin
bunlar1 kullanma konusundaki becerileri arttik¢a gagirtict so-
nuglar ortaya ¢ikiyor. 8 yasina basmis bir konsolda The Last of
Us'in nasil goriindiiglinti gérme firsatiniz olduysa veya Grand
Theft Auto 5 ile sokaklarda birkag tur attiysaniz ne demek iste-
digimi ¢ok iyi anlamis olmalisiniz.




Bir Internet Firmasinin Kisa Anatomisi

>>>

Ama son zamanlarda oyun piyasasinda degisik bir seyler olma-
ya bagladu. 1 yil énce piyasaya ¢ikan Xbox One’in su ara en popii-
ler oyunlarindan biri, Super Time Force adli ve dev piksellerden
oriili bir “oniine geleni vur” oyunu. PlayStation 4’te de Tower Fall:
Ascension benzer bir konuma goktan yerlesti bile. Sunduklar: de-
neyim sanki 90’lardan, hatta 80’lerden bir makinenin bagina gecip
oynuyormugsunuz gibi. Sadece o zamanlarda bu goriintiiler kul-
landigimiz makinelerin yapabildigi en iyi seyleri temsil ediyordu.

Bugiin 6zellikle bagimsiz oyun tasarimcilari, ¢ok daha iyisi-
ni yapabilecek makinelerde bunu bir gorsel ifade dili olarak kul-
lanmayn tercih ediyor. Bu akimin arkasinda, halihazirda yiiz mil-
yonlarca oyuncunun elinin altinda olan konsollarin son dénem-
de bagimsiz gelistiricilere verdigi destegin giderek artmasinin da
payt var. Bazilarinin derdi, Minecraft'in yapimcisi Persson’un da
ifade ettigi gibi zaman ve biitge ihtiyacini en aza indirgeyerek fik-
ri ve eglenceyi 6n plana ¢ikarmaya odaklanmak. Bunun en gii-
zel 6rneklerinden biri de Persson'un esin kaynaklari arasinda yer
alan Dwarf Fortress olsa gerek. Stratejiye dayali bu oyunda gra-
fik veya ¢izim diye bir sey yok. Oyundaki her sey, klavyenizin
iizerinde yer alan karakterlerle simgeleniyor. Ornegin size dog-
ru yaklasan dev 6riimcek S harfiyle oyun haritasina yansitiliyor.
Yaklaganin bir 6riimcek oldugunu bildikten sonra, ne kadar kor-
kung olabilecegini hayal etmek tamamen size kalmus.

Pikselleri biraz parlatmak bazen Guacamelee gibi basyapitlarin ortaya gikmasina yol agiyor.

Bazilar ise bilgisayar oyunlarinin en temel 6gesi olan pik-
sellerin, bilgisayar tizerinde gerceklestirilecek sanat eserlerinin
de temelini olugturmasi gerektigini diisiiniiyor. Passage ve Gra-
vitation gibi oyunlarin yapimcisi olan ve oyunun bir sanat 6ge-
si olarak ele alinmasi gerektigi fikrinin atesli savunuculari ara-
sinda yer alan Jason Rohrer g6yle demis: “Ben bilgisayarda bir
yapit ortaya koydugum zaman bunun bir yagliboya tablo ve-
ya pastel boyama gibi goriinmesini istemiyorum. Pikselleri kul-
lanmak, dijital diinyanin ana diliyle bir karikatiir ¢izmek gibi”

Belki de igin sirr1 biraz da burada yatiyor. Bir¢ok serbest ge-
listirici, performans ve beceri eksikligiyle bitmemis hissi veren
bir ¢aligma ortaya koymaktansa piksellerin yardimiyla olgunluk
hissi veren sonuglara gitmeyi tercih ediyor. Ustelik boyle olunca
oyuncuya sizin eksik biraktiginiz seyleri tamamlamak igin bir
firsat vermis oluyorsunuz. Gergi biraz daha cilalarsaniz bu defa
da Guacemelee gibi saheserler ¢ikabiliyor karginiza.
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Gorsel dil olarak piksellere yitklenmenin bir kotii yani varsa,
o da baz1 durumlarda ciddiye alinmanizin normalden biraz da-
ha uzun siirmesi. Iyi yani ise aradan ne kadar zaman gecerse geg-
sin, platformlar nereye dogru evrilirse evrilsin ortaya koydugu-
nuz anlatimin hicbir zaman eskimeyecek ve yadirganmayacak
olmast. Ustelik her ne kadar piksellerden bahsediyor olsak da, bu
alanda ortaya koyulan gesitlilik zaman zaman sagirtic1 boyutla-
ra ulagtyor. Kickstarterda 25 bin dolar fonlama beklentisiyle yola
¢ikip 645 bin dolar toplayan Hyper Light Drifter'in gorsel yakla-
sim1 bunun en ¢arpici 6rneklerinden olsa gerek.
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Oniimiizdeki aylarda piyasaya ckmasi beklenen Hyper Light Drifter, neon efektleriyle bezeli
grafik stiliyle ilgi cekici bir gdriiniim ortaya koyuyor.

Sonug?

Minecraft ile bagladik, Minecraft ile bitirelim. Oturup bu ya-
z1y1 yazmaya bagladigim giinlerde, Microsoftun Minecraft'in
yapimcist Mojang’t 2 milyar dolara satin alacag soylentisi ha-
ber sitelerinde dolanmaya baglamisti. Soylentiler yanls ¢ikt1. 15
Eylilde Microsoft Minecraft1 satin almak i¢in 2 degil, tam 2,5
milyar dolar 6dedigini agikladi.

Minecraft.net adresine gittiginizde, oyunun .exe uzanti-
I1 dosyasinin yalnizca 660 kilobyte oldugunu goreceksiniz. Bu,
dogru olduguna inandig: bir fikri hayata gecirmek i¢in tek basi-
na yola ¢ikan bir gelistiricinin fikrine ve ¢abasina yalnizca 5 yil
iginde kilobyte bagina kabaca 3 milyon 800 bin dolar deger bi-
¢ildigi anlamina geliyor.

Iyi bir fikirden bagka neyin kilosunu bu kadar pahaliya sa-
tabilirsiniz ki?
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