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Levent Dagkiran

Oyun veya Bilim Kurgu Projeleriniz icin Mii

Musical Chord Progression Arpeggiator ile projeleriniz icin aninda kisa melodiler olusturmaya baslayabilirsiniz.

ziginiz Hazir

Elinizde kiguk bir oyun, bilime veya bilim
kurguya dair bir proje varsa ve projenizi uy-
gun bir miizikle stislemek istiyorsaniz, Musi-
cal Chord Progression Arpeggiator adli web
sitesine mutlaka g6z atmanizi 6neririm. Bir-
cok farkh akort ve arpej esliginde, birkag
dokunusla birbirinden farkli kisa melodiler
olusturmanizi saglayan bu web sitesi, kulaga
glizel gelen sonuclara ulasmanizi saglyor.
Son derece kolay kullanilan bir ara yiize ve
zengin seceneklere sahip olan web sitesin-
de cok sayida kombinasyona ulasmak mim-
kiin. Hatta acik olarak listelenen kaynak kod-
laryla oynayarak farkli sonuglara ulasma ola-
nadiniz da var. Siteye bit.ly/musicalchordp
adresinden ulasabilir ve hemen kendi par-
calarinizi yapmaya baglayabilirsiniz. Bu ara-
da projeyi ortaya koyan Jake Albaugh’un co-
depen.io/jakealbaugh adresinde bagka il-
ging calismalari da var, mutlaka g6z atmani-
zi Oneririm.

Gizli Bilgisayar Sistemlerine Sizmanin Bir Yolu Daha Bulundu

Endustriyel ve askeri alanlar gibi, siirdrilen
operasyonlarin ve bilgi gizliliginin kilit 6ne-
me sahip oldugu alanlarda “airtight” denilen,
internetle ve diger bilgisayarlarla hicbir bag-
lantisi olmayan sistemlere sikca rastlanir. Béy-
lece bu sistemlere hi¢ kimsenin uzaktan mu-
dahale edemeyecegi ve sistemden bilgi sizdi-
ramayacagi dusinilir. Ama arastirmalar bu-
nun da degisik yollari olabilecegini gésteriyor.

Daha 6nce islemci calisma frekansini degistir-
diginizde ortaya ¢ikan sicaklik farkini uzaktan
algilayan yontemler olabileceginden bu say-
falarda bahsetmistik. Ayni ekibin yeni 6nerdi-
gi ydontem ise bilgisayarda bulunan pervanele-
rin donus hizini degistirerek seste olusan fark-
lihgr algilama yoluyla ayni sonuca ulasilabile-
cegini gosteriyor. Bilgisayarlarda gl¢ kaynagi,
islemci ve kasanin kendisi olmak tizere genel-

Arastirmacilar, bilgisayarlarda yer alan sogutma
pervanelerinin hiziyla oynayarak da bilgisayarlardan
bilgi sizdinlabilecegini sdyliyor.

de en az ¢ adet sogutma pervanesi bulunur
ve bunlar ¢alisirken belli bir ses cikarir. Arastir-
macilar, bir sekilde sisteme sokacaginiz zarar-
I yazilimla pervane dénis hizini artirip azalta-
rak seste neden olacaginiz degisimin yakinlar-
daki bir diger bilgisayar tarafindan algilanabi-
lecegini, bu yolla herhangi bir ag baglantisina
sahip olmayan bir bilgisayardan bilgi sizdirma-
nin muimkiin olabilecegini belirtiyor. Bu yolla
bilgi aktarimi biraz yavas olmakla birlikte, sif-
relerin veya sifreleme anahtarlarinin ele gegi-
rilmesi icin yeterli. Peki en basta o pervaneleri
kontrol edecek olan yazilim o sisteme nasil gi-
recek derseniz, onun da en glizel 6rnegi Stux-
net. Iran niikleer tesislerinde yer alan dev sant-
rifdjleri kontrol eden bilgisayar sistemlerini he-
defleyen Stuxnet, hedefine ulasmadan once
elden ele paylasilan USB'lere gizlenerek yayil-
mis ve bu siirecte on binlerce bilgisayara bu-
lasmisti. Haberin detayini bit.ly/fansmitter ad-
resinde okuyabilirsiniz.





