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Kendi Bilgisayar Ekraninizi Kendiniz Yapin
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Londra'da faaliyet gosteren Kano isimli kiigtik bir sir-
ket, gectigimiz yil baslattigi Kickstarter projesine 1,5
milyon dolar destek alarak ¢ocuklar icin moddler bilgi-
sayar projesini hayata gecirmisti. Amaci cocuklara bil-
gisayarlarin nasil calistigini 6gretmek ve programcili-
ga ilk adimlarini atmalarini saglamakti. Ancak sistemin
onemli bir eksigi vardi: Ekran. Simdi o eksigi de tamam-
lamislar ve farkli parcalan bir araya getirerek kendini-
zin yapabilecegi bir ekran tretmisler. Boylece cocukla-
ra, hatta blytklere bilgisayar ekrani hangi parcalardan
olusur ve nasil calisir 6gretmeyi hedefliyorlar. Gergek-
ten de bir seyi hakkini vererek 6grenmek istiyorsaniz
kendiniz yapmak gibisi yok. incelemek isterseniz row.
kano.me/collections/other-products/products/screen-
kit adresini ziyaret edebilirsiniz.

Kano'nun irettigi bilgisayar ekranini
Lego gibi kendiniz birlestirerek
hangi pargalardan olustugunu ve
nasil calistigini gorebilirsiniz.

Programciligi Wolfram ile Sifirdan Baslayarak Ogrenin

Stephen Wolfram'in yeni kitabiyla
bilgisayar programlama dilinin
tiim detaylarina sifirdan baslayarak
hakim olabilirsiniz.
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20 yasinda parcacik fizigi alaninda doktora unva-
ni alan ve severek kullandigimiz Wolfram Alpha anali-
tik arama motorunun mucidi olan Stephen Wolfram,
simdi de sifirdan Wolfram programlama dilini 6gren-
mek isteyen cocuklar ve yetiskinler icin tamamen tic-
retsiz cevrimici bir kitap yayimladi. Basit aritmetikten
baslayarak derlenen kodlardan hata ayiklamaya ka-
dar uzanan genis bir icerigi olan kitap, sizi program-
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allik hakkinda hicbir sey bilmeyen birinden hayal etti-
giniz her seyi gerceklestirebileceginiz bir programci-
ya donusttirmeyi hedefliyor. Her b6lim bolca egzer-
siz ve sik¢a sorulan sorularin cevaplarini da barindi-
nyor. ingilizce biliyorsaniz, programciligi 6grenmek
icin essiz bir kaynak. Kitabi wolfram.com/language/
elementary-introduction adresinden okuyabilir, farkli
formatlarda indirebilir veya siparis edebilirsiniz.

13



