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Kisisel gelisim ve girisimcilik

alanlarinda konusanlar dinlerken

mutlaka duydugumuz bir ctimle:

Kisisel hedefler koyun ve bunlart uygulaywn.
Genelde cogumuzun bir kulagindan

girip digerinden ¢ikan bu ctimle kimilerine
birka¢ gunliuk motivasyon saglarken,

bu 6gudu hayatlarinin amact

olarak belirleyen insanlar hedeflerini
gerceklestirip bizlerin hayatina da

katkida bulunuyor.

unun en bilinen 6rnegi
B sosyal paylasunm sitesi
Facebook’un kurucusu
Mark Zuckerberg’den geliyor.
Ocak 2016’da kendi hesabindan
yaptidt bir duyuru ile her
yl kendisine kisisel hedefler
koydugunu belirtti.

Yl icinde okuyacagt kitap
sayisint belirlemek, Mandarin
lehgesi 6grenmek, maraton
kosmak, her gtin yeni

bir insanla tanismak gibi
hedeflerini siraladiktan sonra
yil icinde bir yapay zeka
programt olusturacagunt da
eklemisti. Bu yapay zeka
programu simdilik daha ¢ok
evde birka¢ konuda kendisine
yardumct olabilecek basit

bir altyapiyla olusturacagint da
belirten Zuckerberg gectigimiz
glinlerde yayumladigt bir

video ile yardumcist JARVIS’i
diinyaya tantttt.

Bilim kurgu severlere bu isim
tanidik geldi muhtemelen.
JARVIS, Tony Stark yani
namidiger Demir Adam’in
yapay zeka ile olusturdugu
sadik yardimcisinin ismi.
Filmin kahramant Tony Stark
olusturdugu yapay zeka
sistemine yillarca babasina
sadik bir sekilde hizmet eden
Edwin Jarvis’ten esinlenerek bu
ismi verir. JARVIS’in a¢ilumt
ise “Just A Rather Very
Intelligent System” yani
“Sadece Hayli Zeki Bir Sistem”
anlamina geliyor.

Evin i¢inde 1s1klart agip
kapama, miizik calma,
ziyaretgileri yliz tanima sistemi
ile algillama, ekmek kizartma,
hatta t-shirt firlatma gibi
islevleri yerine getiren JARVIS’{
videoda Morgan Freeman
seslendiriyor.

Mark Zuckerberg basit bir

ev otomasyonu sistemi
olusturduklarint agikliyor.
Farkl dilleri kullanabilme, ytiz
tanuma, evin sicakligint
ayarlama, kapt ve pencereleri



acip kapama, 151k ve ses agip
kapama gibi temel birtakim
komutlart basanyla yerine
getiren yapay zeka Python, PHP
ve Objective C programlama
dilleri ile olusturulmus.

Zuckerberg JARVIS’{
olusturmaya evin i¢indeki
farkli dillere ve protokollere
sahip sistemleri birbirine
baglamak i¢in bir kod yazarak
baslamis. Bir¢ok cihazda
internet baglantili gig
anahtarlar kullanarak donanim
degisiklikleri yapmuts. Cihazlar
arasinda uyumu saglayan kodu
yazdiktan sonra bilgisayariyla
evi rahatc¢a kontrol etmeye
baslamis. JARVIS ile iletisimi
iki asamali olarak ilerlemis.

Ik basta kisa mesajlarla
iletisim kurmus, daha

sonra da konusma yetenedi
eklemis programa. Yapay

zeka konusmalart algtlayarak
metin haline dokuyor sonra da
komutu uyguluyor. Bu asamada
baz1 problemler yasadiklarint
belirten Zuckerberg bunu
esprili bir dille anlatiyor ve
mizigi agmasint istediginde
eder bunun hangi odada
olmasint istedigini sdylemezse
bir anda yanlislikla oglu Max’in
uyudugu odadaki miizigin
sesinin sonuna kadar

acilmast ile 0rneklendiriyor.

Es anlamli s6zctikler ve mekan
tanumlamalarinin ¢ok detaylu
oldugunu belirtiyor.

Izleme, nesne tanima ve yiiz
tanuma sistemlerine de sahip
olan yapay zeka kapinin 6ntine

kurulan kamera sistemi ile
gelen ziyaretgileri tantyarak
Zuckerberg’in telefonuna
bilgi gonderiyor. Bunun bir
alt seviyesi olan gorsel yapay
zeka sistemini Facebook’ta
fotograflarda etiketleme
yaparken gorebiliyoruz.

Baslangigta JARVIS’i
bilgisayarinda kullanan
Zuckerberg daha genis bir
kullanum alam ve kolay ulasim
saglayabilmek i¢in sistemi
akul telefonuna da kurmus.
Kurdugu Messenger bot
programui sayesinde yazdiklart
JARVIS’in sunucusuna
yonlendiriliyor.

JARVIS’i yaklasik 100 saatte
insa ettiklerini belirten
Zuckerberg, 2016 i¢in kendisine
koydugu kosu hedefine
ulagsmanin bile bu sistemi
olusturmaktan daha uzun
zaman aldigint soyliyor.

2017 i¢in olusturacagdt kisisel
hedeflerini merak ettiginizi
distindigim Zuckerberg bunu
da 6ngoériyor ve birkag¢ hafta
icinde bu yulki hedeflerini de
paylasacagint sOyliuyor. B
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https://www.facebook.com/notes/mark-
zuckerberg/building-jarvis/1010334727388809
1/?pnref=story
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