Futbolda Bilgisayarlt Hakem Donemi

FIFA 2022 Diinya Kupas’nda ofsayti tespit etmek icin
bilgisayar yazilimlari kullanacagini duyurdu. “Yari oto-
matik ofsayt teknolojisi” diye adlandirilan sistemin calis-
masi igin sahaya yuksek hizli ¢ekim yapabilen 12 kame-
ra monte edilecek. Bu kameralar sayesinde futbolcula-
rin vicudundaki 29 eklem noktasi takip edilebilecek. Ay-
rica topun igerisine saniyede 200 defa 6l¢iim yapabilen
bir sensor yerlestirilecek. Tim bu verilerin bilgisayar ya-
zilimlariyla islenmesi sayesinde herhangi bir anda fut-
bolcunun ofsaytta olup olmadigi tespit edilip gerekli du-
rumlarda teknik odadaki hakemler uyarilacak. Pozisyo-
nu izleyen teknik hakemler magi yoneten hakeme bilgi
vererek ofsayt kararinin duyurulmasini saglayacak. Ayri-
ca, yazilim tarafindan otomatik olarak tretilen animas-
yonla ofsayt pozisyonu izleyicilere gosterilebilecek. Tim
bu surecin saniyeler icerisinde tamamlanmasi hedefle-
niyor. Dlnya Kupasrndaki bu uygulamanin basarili ol-
mas! durumunda mag icerisindeki diger olaylar icin de
bilgisayar yazilimlarindan faydalaniimasini bekleyebi-
liriz. Hatta futbolun ardindan diger spor dallarinda da
benzer uygulamalar gorebiliriz.

Diger taraftan WAGMI United adli bir kripto para gru-
bu, kendi aralarinda para toplayarak ingiltere ikinci
Ligi’'nden Crawley Town FC adinda bir futbol kultibi sa-
tin aldi. Kullp icin 4 milyon dolar degerinde NFT hazir-
layip satan grup, kulibin yonetimini de bu NFT’lerin sa-
hiplerine birakti. Forma tasarimindan, futbolcu transfer-
lerine kadar bircok konuda son karari NFT sahipleri ve-
riyor. Gelecekte spor kulpleri icin bu tir uygulamalarin
yayginlasmasini bekleyebiliriz.

https:/bit.ly/ofsayt-ai
https:/wagmiunited.com
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