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Ayin Oyunu

enban Japonca “sirali sayilar” an-

lamina gelir. Bir soru turd olmasi-
nin yaninda, Renban bolgeleme man-
g1, basta Sudoku olmak (izere bircok
Latin karesi temelli sorunun turevleri-
ni olusturmak icin de kullantlir.

Bu bolgeleme sayesinde, hem so-
rularin klasik hallerine gore daha az
rakam kullaniyoruz hem de ¢ozenleri
sasirtarak yeni kesifler yapmalarini
sagliyoruz.

Peki,bolgelerdennasilfaydalanilir?

Ozellikle biiyiik bolgelere bakildi-
ginda, bolgenin boyutuna gore bazi
rakamlarin muhakkak olmasi gerekti-
gi bulunur. Ornegin dort kareden olu-
san bir bolgede, diger iki rakami bile-
mesek de 3 ve 4 rakamlari kesin olmak
zorundadir.

Tabif ki sadece bu ipucuyla ¢ozu-
lemeyecek sorular! Bolgelerin gerek
dizilislerinden gerekse verilen ipucu
rakamlardan yola ¢ikarak baska bircok
kesif yapabilirsiniz.
lyi oyunlar!
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Renban Oyununun Kurallari

Her satirda, her sttunda ve kapali her bolgede 1’den 6’ya ka-
dar rakamlardan en fazla birer tane yer alacak sekilde diyag-
rami doldurun. Bolgelerdeki rakamlar ardisik olmalidir ancak
siralari karisik olabilir, ornegin 5-3-4 gibi.
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Odiillii soru

3 Ok dogrultusundaki
icerigi yazin.

Ornek ¢oziimiin ilk satiri
134625 seklinde yazilmalidir.

v

Renban sorusunu ¢ozlip okla gosterilen satirlarin icerigini yazarak ad, soyad ve adres bilgileri ile bir-
likte dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr adresine gonderenler arasindan gekilisle belirlenecek 10 kisiye
TUBITAK Popiiler Bilim Kitaplari Yayinlar’ndan Bilimin Gizemleri ve Harikalari baslikli kitap hediye
edilecek. Cekilis sonuglari dergimizin facebook ve twitter hesaplarindan ay sonunda duyurulacak.
Gecen ayin 6diillii islemsiz Kendoku sorusunu dogru yanitlayan ve kitap odiilii kazanan okurlarimi-
zin listesi facebook ve twitter hesaplarimiz lizerinden duyuruldu.
www.bilimteknik.tubitak.gov.tr
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