Dusunme Kulesi

Ferhat Calapkulu [ dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr

Ayin Oyunu:
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Cit Oyununun Kurallari

Noktalari yatay veya dikey
cizgilerle birlestirerek kapali tek
bir ¢it olusturun.

Rakamlar bulunduklari hiicrenin

kac kenarinda ¢it parcasi
oldugunu gostermektedir.

Cit- Ornek Cozim
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Odiillii soru

V¥ Cit sorusunu ¢ozlip ok dogrultu-
sundaki icerigi yazarak ad, soyad ve
adres bilgileri ile birlikte dusunme.
kulesi@tubitak.gov.tr adresine gonde-
renler arasindan gekilisle belirlenecek
10 kisiye TUBITAK Popiiler Bilim
Kitaplari tarafindan yayimlanmig
Turkiye’nin Deniz Canlilari - Marmara
baslikli kitap hediye edilecek. Cekilis
sonuglari dergimizin facebook ve
twitter hesaplarindan 6niimiizdeki
ayin ilk haftasinda duyurulacak.
Gegen ayin 6dlli Toplamli Sudoku
sorusunu dogru yanitlayan ve kitap
odulu kazanan okurlarimizin listesi
facebook ve twitter hesaplarimiz
Gzerinden duyuruldu.
www.bilimteknik.tubitak.gov.tr
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Ok dogrultusunda citin iginde kalanlar 1,
disinda kalanlar 0 olacak sekilde icerigi yazin.
Ornek ¢oziimin ilk satir 011101 seklinde
yazilmalidir.



Kakuro: Bos hicrelere 1’den 9’a rakamlari yerlestirerek diyagrami doldurun. Cizgiyle bolinmds karelerde cizginin altin-
daki sayilar altindaki, Gstindeki sayilar sagindaki rakam gruplarinin toplamini vermektedir. Bir toplami olusturan
rakamlar birbirinden farkli olmalidir.
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Radar: Tabloda enleri veya boylari en az iki birim olan dikdortgen veya kare seklinde bulutlar bulunmaktadir. Disaridaki
sayllar o satir veya sttundaki bulut parcalarinin toplamini belirtmektedir. Ayrica bulutlar birbirine caprazdan da
olsa degmemelidir.
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Gegen Sayinin Coziimleri
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