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B ir dug kurun. Masanizin bstundeki kisisel bilgisa-
yanniz, sekreteriniz yerine gegiyor ve soyledigi-
niz her geyl kaydediyor. Hatta bilgisayariniz, gramer
hatalanniz igin sizi uyanp, nokialama isaretlenni de oto-
matik olarak yaziyor

Bugunun teknolojisi artik, bu disindz gergekles-
tirebilecek dizeye ulasti. VoiceScribe 1000 ve Kurz-
well Voicesystem yukanda siralanan iglemieri aynen
gergeklegtiryor

Bu noktaya ulagmak igin, son yillarda, ses aigila-
ma sistemleri ke ilgil araghrmalar buyok bir atilim ya-
sadi. Bir zamanlar en Iyl sistemler sadece 50 kelime
duzeyinde galigirken, artik 1000 ile 20000 kelime haz-
nesine sahip ses algilayicilan piyasaya ¢gilkmaya bag-
ladi. Eskiden iki kelime arasinda uzun beklemeler
gereklidi halde, yeni geligmig algilayicilar, devamil ve
gunluk konugmalan algilayabilecek dizeyde hiz ve
dogruluda ulagmis bulunuyor. Hatta bazi sistemler tek
deqil, birgok kiginin sesini ayn ayn algilayabiliyor.

En ucuz donammiar bile, % 98 civannda dogru-

luk sa@lyor (simirlandinimig sézcuk dagarcigyla tabii),

Buyuk sozcuk dagarcikiarn igin heniz gegerli olmasa
da, ki insanin telefon konugmasi sirasinda yaptig al-
gilama hatalar bilgisayardan daha fazla Fakal insan,
cumle anlamina gare bu hatalar dizelterek dnemsiz
hale getirmektedir. Yapay zeka alaninda yapilan arag-
tirmalarin, bilgasayarlara da bu yetenegin kazandiri-
labileced ve yakin bir zamanda, bilgisayann alg
gueundn insanlanminkinin Gstune gikabilecegl savu-
nuluyor

Henuz sekreterlenin yerini ses algilayan bilgisayar
sistemiler aimadigl halde. bu algilayicilann birgok alan-
da akiif olarak kullaniimaya bagladigini goroyoruz. Or-
nek olarak. endustriyel bir ortamda yapilan stok
belirleme igleminde, stok elemanianm sayan Insan, ka-
fasina badl bulunan mikrofona stok numaralanni oku-
yarak, mikrofona bagh bulunan algilayici sistem ve
dolayisiyla bir bilgisayar. tum numaralan kayda gegir-
mektedir K&gida yazarak yapilan stok belirleme igle-
minde kaybedilen zaman ve yapilablecek hatalar
boylece onlenmig olmakladir  Tabii ses algilayan bil-
gisayarlann ok Gnemli bir kullanim alani da, 6zurlu-
ler igin gesitlh aletlerin, kapi, pencere, elektronik
cihazlann kontrol ediimesi kuskusuz. Ayrica Japonya -
da baz gazeteler, kagida yazimig dokGmanlar dizgl
yapan bilgisayarlarina aktarmax igin bu sistemler kul-
larima gegirmig bulunuyor. Bilgisayar programiarin-
da menulerden yapilan gesitll se¢imler de bu sistemler
araciiy lle gok hizl ve kolay bir hale gelmig durum-
da. Artik. teknolojik agidan lan Ban Glkelerindeki mo-
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dern ofislerde bu 0r bilgisayar donanimiarin
denenmeye ve hatta yerlegmeye basladigin gorebilirz

Kigisel bilgisayarlann igine yerlegtirilen ses algila-
yici ek donanimiar, genellikle ses dijitallestirme dona-
nimlanyla kangtinimaktadir. Ses dijtallestiren sisternier,
ses| analog yani mikrofondan geldigi gibi strekli elek-
trik sinyallerinden, bilgisayar sistemlerinde kullanabi-
len ve dzerinde iglem yapilabilen dijital bilgiye ¢eviren
sislemierdir. Oysa ses algilayici donarmimiar, sesi diji-
tallestirmekle kalmayip, hang harf, hece ve kelimele-
re karsilik geldigini analiz edip bulan binmlerdir.

Sesi dijitallestiren donarmmiar, gelen sesin anlamin
gozemezler, sadece onu dijital bir ortamda kaydedip
tekrar (retebilirler, Bu donanimlari kullanarak, bilgisa-
yanniza siz ofiste degilken, otomatik olarak telefonla-
ra cevap verdirebllir, gelen konugmalar kaydedebi-
lirsiniz. Fakat yazi haline getiremezsiniz.

Ses algilayic sistemler ise, gelen ses| daha once
belirlenmis bir kelime dagarcigin kullanarak inceler ve
kelimelen yazi haline gevirebilir. Bu islemi gergekles-
tirmek Igin dnce mikrofondan gelen ses, guriituden
ve gereksiz seslerden arndirmak igin bir filtreden geg-
mektedir. Sonra bu analog ses sinyall dijitallestirilip,
saniyede 100 defa érnek alinarak 30 frekans band-
na bolind(ikten sonra, her bantiakl ses glcu incelen-
mektedir. Yapilan olgum ve orneklerden olusturulan
kiimelere ""voiceprint” ya da "voicepattern'’ yani ses
desen| adi veriliyor, Daha once kaydedilmis ses de-
senlern bu érneklemelerle kanstinlarak, kelimeler bu-
lunuyor,

Kigisel bilgisayar bazl bir sistemin konugulan ke-
imeleri anlamasi 1gin, once ogrenme asamasindan
gecmes| gerekiyor. Ogrenme asamasi, genel olarak,
taminmasini istediginiz kelimeleri birkag kez mikrofo-
na soyleyerek oluyor. Ancak baz geligmig sistemler,
daha anceden belirlenmig baz kelimelen soylemeni-
2zl Isteyerek, aksaninizi tamiyor, Konugurken kullandi-
@iniz aksan, daha sonraki analizler igin yardime: oluyor.
Analiz sirasinda kullanilan metotiar oldukga dedigik-
likler gosteriyor. Bazilan frekans bazinda, bazilan ise
zaman bazinda analizler yaparken, ender sistemler ya-
pay zeka kullanarak, analizi birkag kelimeye yayarak
tanima yapmaya galigiyor

Kisisel bilgisayarlar igin hazirlanan bu ek donanim-
lann, performansi, ne kadar 1yi algilayabildikleri ile dedil
{¢cogu % 90'in Gstinde dogruluk sagliyor). kullanilan
sozcuk dagarcidl ve alginin tek kisinin sesine gére mi
yoksa genel bir algilama yonteminin kullamldigina mi
badl oluyor

Teknolojinin bu derece izl geligmesi, eskiden bi-
Iim kurgu romanlarnnda rastlanan konugan ve dinle-
yen robatlan artik hayal olmaktan gikarmighr. Gok yakin
bir zamanda asansorlerle, arabalarla konugarak an-
lagacagimiz ihtimall gok buyuk géruntyor.

25



[ 1BILGISAYAR KULUBU

OKUYUCU PROGRAMLARI

10 REM ### BU PRDGRAM BiR S5AT PROGRAMIDIR s=w

20 REM HAZIRLAYAN : ERKAN NAYCI

30 REM IBM PSB/2

40 PRINT

So !

&0

70 ¢

80 SCR=3:X0=300:Y0=100:R=150:85CREEN E:PI=22/7:CLS:KEY OFF

100
110
120
130
140
150
1460
170
180
190
200
210
==l

230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
385
330
340
350
360
370
3so0
3%0
400
410

90 PSET(S55,50)1DRAW "L10DIORIODIOLLIO"

PSET(S55,50) tDRAW"R10LSDEO"

FSET(&5,50) : DRAW" DECOLROR10D20U10L 10"

FEET(S575,50) 1 DRAW" D20

PSET (8%, 50) t DRAW" D20LI2OR1 ODROULOL 10"

FSET (590, 50) : DRAW" DEOUEOF 1 OE10D20"

PSET(105,50) : DRAW"R10LSDE0"

PSET(&80,50) : DRAW"R10L 10D ORBLEDIOR1O"

LOCATE 24,31+PRINT * S A A T"

LOCATE 25,31:PRINT " BiLBGiSAYAR1"} ~

LOCATE 13,15:PRINT “9":LOCATE 13,52:PRINT "3":LOCATE &,50:PRINT 1%
LOCATE 17,58:PRINT "4":LDCATE 20,49:FPRINT “5":LOCATE 20,87:FRINT 7"
LOCATE 17,18:PRINT "8":LOCATE 9,17:PRINT "10":LOCATE &,26:PRINT 11"
LOCATE 20.5,38.4:PRINT "&"1LOCATE 5,3B:FRINT "12":LOCATE 9.59:FRINT"2"

"

DEFINT UslIF SCR=2 THEN AV=5/8 ELSE AV=5/10

AV = 5/15

I=RiL=R+15:F=1:FOR P=0 TO 11/12 STEF 1/12:G0SUB 370:NEXT
CIRCLE(XO,YO} .4

L=R+S:FOR P=0 TO S9/60 STEFP 1/60:GOSUE 3I70INEXT

IF INKEY$=CHR%(32) THEN CLS:END

LOCATE 18,34:FPRINT DATES
SEC=VAL(RIGHT${TIMES,.B)) /60:MIN=VAL (MID®(TIME*,4,2)) /60
H=VAL(LEFTS(TIME®,.2) ) /12+MIN/12: IF SBECO=8EC THEN 300
L=R-2:I=L-15:P=SECO:F=0:60SUB 370:P=SEC:F=1:G0SUE 370
SECO=SEC: IF MIN=MINDO THEN 300

L=R-B:1=2:P=MINO:F=0:G05UB 370:P=MIN:F=1:G0SUB 370:MIND=MIN
L=R#.7:FP=HO:F=0:G05UB 370:F=H:F=1:608UB 370:HO=H:60TO 320
Y=F#2#FP1-FI1/2: X=COS{Y) :Y=AV#SIN(Y)
LINE(XO#I#*X,YO+I#Y )= (XO+L#X ,YO+L=*Y) ,F

LOCATE 16,35:PRINT TIME®

SAN=VAL (MID®(TIME$,7,2))

IF SAN=1 THEN GOSUB 470

420 IF SAN=31 THEN GOSUB 480

430 RETURN

4u

450

440

470 REM SOUND 1000, 1t RETURN

480 REM SOUND 4000, 1 :RETURN

490 RETURN
10. 6DU LLU SORU’NUN KURADA KAZANAN OKURLARIMIZ:

* Gékhan Kurt, lzmir

CEVABI * Gilsim Kendirll, Antalya
Gereken adurliklar sunlardir: 1, 4, 16 ve 64 * Dogan Azimi, Mudla.
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