Kullandigimiz akilli telefonlarin hemen her yil yeni

bir modeli ¢ikiyor. Hal boyle olunca birkag yil gecince
elimizdeki telefonlar yetersiz gibi hissediyoruz. Halbuki
cok daha yuksek performans gerektiren oyun konsollari
icin durum cok farkli. 11 yil once ¢ikan PlayStation 4 ve 4
yil 6nce ¢ikan PlayStation 5’in her ikisinin de 49 milyon
aktif kullanicisi var. 11 yillik oyun konsollari hala “tas”
gibi calisiyor. Elbette bu durumda Sony’nin hala PS4
icin yazilm giincellemesi yapiyor olmasinin da etkisi

var. Sadece Uretici firma degil, oyun sirketleri de bu

destegi stirddrdyor. Yakin zamanda yayinlanmis 189 oyun
PS4’(i destekler sekilde ¢ikti. Gorlinlse bakilirsa oyun
konsoluna yapilan yatirim pek de bosa gitmiyor.

Diger taraftan oyun firmalarinin tek sorunu eski
konsollar degil. Birgok oyun firmasi hile Greticilerine

karsi hukuk mdcadelesi baslatmis durumda. Call of Duty
oyununun gelistiricisi Activision, EngineOwning adindaki
hile sitesini mahkemeye vererek 14,5 milyon dolar
tazminata mahk{m etti. Bir bilgisayar oyununda hile
yapmak o kadar blyuttlecek bir sey degil gibi gorlinse de

bu tur oyunlar icin e-sport turnuvalarinin dizenlendidi,
oyuncularin hile yapanlar nedeniyle online oyunlari
oynamay! biraktigi, oyun firmalarinin hileleri engellemek
icin bircok yazilim guncellemesi yaparak masraf yaptiklari
dustnuldiginde konunun énemi ortaya ¢ikiyor.

Kaynak: https:/bit.ly/tas-gibi
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