
Siyah Beyaz (S/B) foto¤raf›n hâlâ
çok önemsenen bir çekicili¤i, ondan
baflka kimsenin oturamad›¤› bir taht›
var. Y›llar içinde birçok seçenek hem
bu tahta, hem de onun yüksek çekici-
li¤ine göz koyduysa da baflar›l› olama-
d›. Say›sal foto¤raf sürecinde de, bek-
lentilerin aksine, S/B foto¤rafa olan
ilgi sürekli art›yor. Bu yüzden de S/B

foto¤rafa yönelik çözümler hem maki-
ne teknolojileri hem de yaz›l›mlarla,
hatta geliflkin yaz›c›larla üretiliyor.
Kuflku yok ki, gelecekte de, bu üretim
zinciri zenginleflerek sürecek. Özetle
söylemek gerekirse, say›sal S/B, özel
bir foto¤raf makinesine gereksinim
duymaz. Makinenizin S/B destekledi-
¤i durumlarda bile, çekimleri renkli

yap›p, sonradan S/B’ye dönüfltür-
mek, çok daha iyi sonuçlar elde etme-
nizi sa¤lar. Bu dönüflümleri yapmak-
sa zor de¤il.

Asl›nda hemen belirtmek gerekir
ki, geleneksel yollarla S/B foto¤raf
üretimi pek kolay de¤ildi. Karanl›k
odada harcanan uzun saatlerden son-
ra bile istedi¤ini elde edemeyen foto¤-
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rafç›lar›n da az oldu¤u söylenemez.
Belirtilmesi gereken ikinci önemli ko-
nu da say›sal makinelerle ve yaz›l›m-
larla gelen kolayl›klar. Bu sayede,
geçmiflte S/B foto¤rafla hiç ilgilene-
meyenler bile, S/B foto¤raf üretmeye
bafllad›lar. Asl›nda bundan çok hofl-
nut olunmas› gerekirken, say›sal ma-
kineyle S/B modunda çekilen foto¤-
raflar›n, al›flageldi¤imiz S/B tad›ndan
oldukça uzak oldu¤u zamanla ortaya
ç›kt›. Özellikle dar ton aral›klar›, dü-
flük kontrast, say›sal S/B foto¤raf›n
ana sorunu oldu. Neyse ki, bu sorun-
lar›n üstesinden gelebilmenin çözüm-
leri de çabucak ortaya kondu. Art›k
günümüzde, görüntünün çekim afla-
mas›nda S/B olmas› gerekmiyor. Üs-
telik renkli çekilmifl görüntülerden,
dönüfltürme yoluyla elde edilen S/B
foto¤raflar›n, say›sal yolla S/B çeki-
lenlerden daha iyi sonuçlar verdi¤i de
ortada. Yine de baz› geliflkin makine-
lerin S/B ayar› gerçekten denemeye
de¤er olabilir. Ama S/B ayarlar yal-
n›zca 8 bit S/B JPEG görüntü verir-
ler. Oysa renkli bir görüntü 16-bit
özelliktedir. Üstelik RAW olarak çe-
kilmesi, sonuç görüntünün daha ba-
flar›l› olmas›n›n bir ölçüsü. Elbette bir
görüntüye ait bilginin çok olmas›, ya-
p›lacak hata oran›n› kendili¤inden
azalt›r. Renkli bir görüntüde, S/B çe-
kilmifl bir görüntüye göre çok daha
fazla veri bulunur. Bu yüzden say›sal
S/B foto¤rafla u¤raflanlar›n büyük
ço¤unlu¤u renkli görüntülerini S/B’a
dönüfltürmeyi tercih ediyorlar.

Temel Dönüfltürme
Yöntemleri

Burada sözünü edece¤imiz bütün
dönüfltürme yöntemlerinin baflar›yla
uygulanabilmesi için, elimizde gerçek-
ten do¤ru ›fl›klama de¤erleriyle, do¤ru
beyaz dengesiyle çekilmifl, görüntüler
oldu¤unu varsayaca¤›z. Hatta RAW çe-
kilmifl olmas› da denetim gücümüzü
art›racak bir özellik. Ama makinede
RAW çekim yapma özelli¤i yoksa da
can›n›z s›k›lmas›n. Bu yöntemleri öteki
çekim formatlar› için de uygulayabilir-
siniz. Dönüfltürme ifllemine istedi¤iniz
herhengi bir görüntüyle bafllayabilirsi-
niz; ama, orijinal renkleri çok iyi olan
bir görüntüyle bafllamak, farkl› dönüfl-
türme ifllemlerinin etkilerini görmek
bak›m›ndan çok yararl› olur.

Say›sal makinelerin, görüntüleri
k›rm›z› yeflil ve mavi pikseller olarak
kaydetti¤i düflünülür. Gerçekte her
piksel, üzerine düflen ›fl›¤›n rengine
de¤il miktar›na duyarl›d›r ve pikselle-
rin önünde k›rm›z›, yeflil, mavi renkli
çok küçük filtreler bulunur. Yani ger-
çekte, sensörün içinde olan biten her
fley siyah/beyaz özelliktedir. O halde
renkli gördü¤ümüz bir görüntüyü as-
l›nda tümü gri ölçekte olan k›rm›z›, ye-
flil, mavi kanallar olarak düflünmek
do¤ru olur. Bu düflünce, asl›nda bize,
en basit dönüfltürme yöntemini haber
verir. Bir fotoeditörle aç›lan bir görün-
tünün kanal (channel) bilgisine bakar-
sak, do¤rudan karfl›m›za ç›karlar. K›r-

m›z›, yeflil ya da mavi kanallar›n gri öl-
çekte oldu¤u buradan da kolayca gö-
rülebilir. Asl›nda bir dönüfltürme yapt›-
¤›m›z bile yapt›¤›n›z söylenemez, çün-
kü haz›r bilgilerden birini seçmifl olu-
ruz. K›rm›z› kanal› kullanmak isterse-
niz, yaln›zca k›rm›z› kanal› seçip, ar-
d›ndan “RGB” renk modunu “Graysca-
le” moduna getirebilirsiniz. Ayn› yön-
temi yeflil ve mavi kanal içinde uygula-
yabilirsiniz. Kanal seçimini “Channels”
penceresinden yapabilirsiniz. Çok ba-
sit olmakla birlikte bu yöntemi uygu-
lad›¤›m›zda, mavi ve yeflil kanallardan
gelen görüntüye ait bilgilerin ço¤unu
atm›fl oluruz. En iyi kalitede birfley el-
de etmek istedi¤imizde, bu hiç de iste-
nen bir durum olmaz. O halde, baflka
yöntemlere baflvurmal›y›z.

Fotoeditörlerle uygulanabilecek
öteki kolay yöntemleri de flöyle s›rala-
yabiliriz. Fotoeditördeki “Image (Gö-
rüntü)” menüsünün alt›ndaki “Mode
(Mod)” seçene¤inden, do¤rudan
“Grayscale” yani griölçek modunu se-
çebilirsiniz. Ya da yine “Image” menü-
sünün alt›ndaki “Adjustments (Ayar-
lar/Düzeltiler) bölümünün alt›ndaki
“Desaturate (Doygunluk Giderme)”yi
t›klay›p, renk doygunlu¤unu azaltarak
S/B görüntü elde edersiniz. Bir baflka
basit yöntemde de “Image” menüsü-
nün alt›ndaki “Mode” seçene¤inden
do¤rudan “Lab Color” renk modunu
seçin, sonra “Channels” penceresin-
den a ve b kanallar›n› silin. Elde etti¤i-
niz Alpha 1 kanal›n›n modunu  griölçe-
¤e dönüfltürün. Tüm bu yöntemleri tek
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bir renkli görüntü üzerinde uygulay›p,
aradaki farklar› görmeye çal›fl›n.

Bu basit yöntemlerin bir ad›m ileri-
sinde baflvurulacak bir yöntem de
“Channel Mixer (kanal kar›flt›r›c›)” ola-
bilir. Üç farkl› kanal›n, sanki gri ölçek
görüntüsüymüfl gibi kar›flt›r›lmas› ha-
linde ne olur?

“Image” menüsünün alt›ndaki “Ad-
justments” bölümünün alt›ndaki
“Channel Mixer”i  t›klayarak açt›¤›m›z
iletiflim kutusundaki “Monochrome”

kutusunun iflaretli olmas›na özen gös-
terin. Önce, her bir renk da¤›l›m›n›n
görüntüyü nas›l etkiledi¤ini hissedebil-
mek için, her bir renk için her bir renk
kanal›n› %100’den bafllayarak de¤iflti-
rin ve de¤iflimi dikkatle izleyin. Bu
gözlemden sonra, hoflunuza giden gö-
rüntüyü oluflturuncaya dek red:k›rm›-
z›, green:yeflil ve blue:mavi kayd›r›c›la-
r› kullanarak, S/B dönüflümünü ya-
p›n.  Orijinale yak›n de¤erlerdeki bir
parlakl›¤› koruyabilmek amac›yla k›r-
m›z›, yeflil ve mavi yüzdelerin toplam›-
n›n %100’e eflit olmas›n› sa¤lamak
önemli. Oysa bazen, çok daha güçlü
bir etki için baz› renkler negatif yüzde-
ler alabilirler. Böyle bir durumda de¤i-
flen parlakl›¤› ya da baflka bir nedenle
oluflan afl›r› parlakl›¤› “iletiflim kutusu-
nun alt›ndaki “Constant” kayd›r›c›s›n›
kullanarak giderebilirsiniz. ‹nsan gö-
zünün alg›lad›¤› parlakl›¤› taklit etmek
isterseniz k›rm›z›y› %30, yeflili %59,
maviyi de %11 de¤erlerine getirebilirsi-
niz. Bu yöntem, renkli orijinalin

farkl› görünüfllerini aç›¤a ç›karmak
için, en iyi ton dönüflümlerini yapmaya
da izin verir.

62 Mart 2007B‹L‹M veTEKN‹K
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“Hue - Saturation Adjustment Layer
(Renk ve Doygunluk Düzeltme Kat-
manlar›) ad›n› alan bir baflka yöntem
görece daha inceliklidir. Çünkü yaln›z-
ca “Hue” kayd›r›c›s›n› sürükleyerek,
renk filtreleri spektrumunun tümünü
uygulamaya izin verir. Baflka bir deyifl-
le en iyi ifl gören renk filtreleri aras›n-
da karar vermeyi oldukça kolaylaflt›r›r.
“Channel Mixer” yöntemine göre biraz
daha zaman al›c› olmakla birlikte, iflle-
yifl akl›n›za bir kez yerleflti¤inde çok
daha etkili bir yöntem olabilir.

Görüntüyü fotoeditörünüzde aç›n.
“Layers” menüsü alt›ndaki “New Ad-
justment Layer”› bulun. Onun da alt›n-
daki “Hue/Saturation (H/S)”› t›klay›n.
Böylece bir H/S düzeltme katman›
oluflturdunuz. Bu katman üzerinde hiç
bir ayar yapmay›n. Ancak, yine “La-
yers” menüsünün alt›ndaki “Layer
style”› t›klay›n, onun da alt›ndaki
“Blending Option (Harmanlama Seçe-
ne¤i)”ni t›klay›n. Aç›lan iletiflim kutu-

sundaki “Blend Mode”u “Normal”den
“Color”a çevirin.

‹lk seferinde oldu¤u gibi ayn› yolu
izleyerek ikinci bir H/S katman› olufl-
turun. Ancak bu kez “Saturation” de-
¤erini -100 yap›n.

“Layers (Katmanlar)” penceresinde,
bu katmalar "Hue/Saturation 1” "Hu-

e/Saturation 2" fleklinde görünürler.
Layer penceresinden ilk yaratt›¤›n›z
"Hue/Saturation 1”i seçin. “Layer”
menüsünden de “Layer Content Opti-
on (Katman ‹çerik Seçene¤i)” ni t›kla-
y›n. Aç›lan iletiflim kutusundan “Satu-
ration” ya da “Hue” kayd›r›c›lar›n›, ya-
ratmak istedi¤iniz S/B etkiyi elde
edinceye kadar ileri geri kayd›r›n.

Asl›na bakarsan›z, bir karanl›k oda-
da katlan›lan güçlüklerle k›yaslanama-
yacak basitlikte olsalar bile, S/B gö-
rüntü kalitesini art›r›c› ileri düzey, bafl-
ka bir deyiflle biraz daha zahmetli yön-
temler de var. Ancak onlar› gelecek sa-
y›lar›m›zda ele alaca¤›z. Ancak S/B fo-
to¤rafa, yaln›zca say›sal yolla bafllayan-
lar›n, S/B foto¤raf›n baz› kavramlar›n›,
en az›ndan kontrast, ton da¤›l›m› gibi
konular›n› ö¤renmesinde yarar var. 

S e r p i l  Y › l d › z

Kaynaklar
http://www.northlight-images.co.uk/article_pages/intro-digital-black-

and-white.html#high%20quality%20black%20and%20white
http://www.riecks.com/forphotogs/rgb_grayscale.html
http://www.cambridgeincolour.com/tutorials/color-black-white.htm
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Dönüfltürme ve Kalite

Dikkatli bir araflt›rma yaparsan›z dönüfltür-
me iflinde say›s›z uygulama olmad›¤›n› kolayca
görebilirsiniz. Yine de bu teknikleri uygulayarak,
en hoflnut olaca¤›n›z yöntemi bulmaya çal›flmal›-
s›n›z.

Her zaman oldu¤u gibi en iyi sonuçlar, gö-
rüntü do¤ru beyaz dengesine ve do¤ru ›fl›klama
de¤erlerine sahip oldu¤unda elde edilir. Renk
kaymalar›n›n olmamas›, renklerin daha kat›fl›k-
s›z olmas›n› sa¤layaca¤›ndan, her türlü renk fil-
tresinin sonucu da daha etkili biçimde ortaya ç›-
kar. Olanakl›ysa RAW modunda çekim yap›n. Bu
da 16-bit (kanal bafl›na) görüntü elde ediyorsu-
nuz anlam›na gelir, Yani renk filtreleri kullan›ld›-
¤›nda yumuflak griölçek tonlar› ve ola¤anüstü

bir esneklik sa¤lar. Bu özellik, arzu edilen S/B
görünüme esas olacak  beyaz dengesi ince aya-
r›n›n yap›labilmesine de olanak tan›r.

Bir görüntünün doygunlu¤unu afl›r› zorlayan
her yöntemin müdahaleleri göstermesi ya da an-
lafl›l›r k›lmas› olas›. Görüntüdeki gürültü art›flla-
r›, k›rpmalar, doku detay› kay›plar› bu tür du-
rumlar›n bafl›nda gelir. Örne¤in görüntü gürültü-
leri baz› kanallarda, örne¤in yaln›zca mavi kanal
kullan›ld›¤›nda çok çabuk farkedilir bir hal alabi-
lir. Özellikle de koyu mavi gökyüzü içeren gö-
rüntülerde mavi kanal kullan›l›rsa, gürültü de
aç›k bir flekilde görünür hale gelir. Bu yüzden,
gürültülerden kaç›nmak için mavi kanal› ve ba-
zen de yeflil kanal› daha az kullanmaya çal›fl›n.
Müdahaleler en çok yüksek ISO h›zlar›nda ya da
orijinal görüntülerin örne¤in JPEG yap›larak s›-
k›flt›r›lmas›nda aç›kça görünür.

“Lab Color” dönüflümü

“Hue/Saturation” dönüflümü 

sayisalSB  2�/2/�6  21:49  Page 63




