Vitrinde Olmayanlar

Ray Kurzweil, Ruhu Olan Makineler Cagi adli kitabinda, insanla bilgisayar
arasindaki iliskilerin 21. ylzyilda alacagi bicimi sorguluyor. Bilgisayar
zekasinin insan zekasini eninde sonunda gececedini savunan hentiz
TUrkgceye cevrilmemis bu kitaptan kisa bir alint. ..

Giiniimiizde bilgisayarlar, satrang oyna-
mak, belirli hastaliklara teshis koymak, his-
se senedi alip satmak ve gidiimlii fiizeleri
yonlendirmek gibi birbirinden ¢ok farkli an-
cak ¢ok sinirli alanlarda insan zekisini asti.
Yine de insan zekast bir biitiin olarak ¢ok es-
nektir ve yeni gereksinimlere ve degisen
kosullara ¢cok daha iyi uyum saglayabilir. Bil-
gisayarlar hala bir mutfak tezgihinin iizerin-
deki nesneleri tanimlayamiyor, bir filmin
konusunu anlatamiyor, ayakkabi baglayami-
yor, bir képekle bir kediyi ayirt edemiyor
(bunun, modern sinir sistemi aglari, yani in-
san sinir hiicrelerinin bilgisayar simiilasyon-
lari ile artik olanakli hale geldigini diisiinii-
yorum), espriden anlamiyor veya kendilerini
iireten insanlarin ¢ok iyi becerdigi ustalik is-
teyen bagka igleri yapamiyor.

Yetenekler arasindaki bu esitsizligin ne-
denlerinden biri, en gelismis bilgisayarlari-
mizin bile insan beyninden daha basit olma-
sidir. Dayanilan varsayimlara bagli olarak
oran degisebilir, ama bilgisayarlar insan bey-
ninden yaklagik bir milyon kez daha basittir.
Ancak bu esitsizlik 21.yiizyilin ilk ¢eyregin-
de ortadan kalkacak. 20. yiizyilin baslarinda
bilgisayarlarin hiz1 ti¢ yilda bir iki katina ¢i-
kiyordu, 1950°’li ve 1960’11 yillarda bu hiz iki
yilda bir iki katina ¢ikti, giiniimiizde ise bir
yilda iki katina ¢ikiyor. Bu gelisme, bilgisa-
yarlar insan beyninin bellek kapasitesine ve
hesaplama hizina ulagana kadar, yani 2020
yilina kadar devam edecek.

Bilgisayarlarin insan beyninin karmagik-
ligina ve kapasitesine erigmesi insan zekasi-
nin esnekligine de erisecegi anlamina gel-
miyor. Bu kaynaklarin diizenlenmesi ve ice-
rigl, yani zekdnin yazilimi da esit derecede
onemlidir. Beynin yazilimina benzer bir ya-
zilim iiretmenin bir yolu "ters mithendislik"
yapmaktir: Bir insanin beynini yakindan in-
celemek (21. yiizyilin baglarinda bu da
miimkiin olabilecek) ve sinir sistemi devre-
lerini, yeterli kapasitesi olan bir sinir sistemi
bilgisayarina (¢ok sayida insan sinir hiicresi-
ni taklit etmek tizere tasarlanmig bir bilgisa-
yara) kopyalamak.

Bir makinede insan zekasinin diizeyine
ulagma konusunda pek ¢ok inandirict senar-
yo var. Yazili belgeleri okumanin ve anlama-
nin yani sira dil ve model bilgisini anlamak
icin ¢ok sayida paralel sinir sistemi agint
benzerleriyle birlestiren bir sistem gelistire-
bilecegiz ve bu sistemi yonlendirebilecegiz.
Giiniimiiz bilgisayarlarinin dogal dilde yazil-
mig belgelerden bilgi alma yetenegi bir hay-
li sinirlt da olsa, bu alandaki yetenekleri hiz-
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la gelisiyor. 21. yiizyilin ilk on yili sona erdi-
ginde, bilgisayarlar kendi baglarina okuyabi-
lecek ve okuduklarint anlayip modelleyebi-
lecek. Béylece bilgisayarlarimiza diinyadaki
biitiin yazili kaynaklar (kitaplar, dergileri,
bilimsel yayinlari) okutabilecegiz. Sonunda
makineler, maddesel diinyaya dalarak, med-
ya ve bilgi hizmetlerinin tamamina ulagarak
ve birbirleriyle bilgi aligverisinde bulunarak
(makineler bunu kendilerini yaratan insan-
lardan ¢ok daha kolay yapar) kendi baglarina
bilgi alabilecek.

Bilgisayar insanin zekisina erisir erigmez
onu gegecektir. Ortaya ¢ikiglarindan bu yana
bilgisayarlar, bilgiyi saklama ve igleme yete-
nekleriyle insanin zihinsel becerisini 6nem-
li 6l¢tide agsmistir. Bir bilgisayar milyarlarca
hatta trilyonlarca veriyi saklayabilirken, biz
birkag telefon numarasini bile aklimizda tut-
makta zorlaniriz. Bir bilgisayar, bir saniye-
den daha kisa bir siirede milyarlarca kaydin
bulundugu bir veritabanini aragtirabilir. Bil-
gisayarlar bilgi tabanlarini kolaylikla payla-
sabilir. Insan zekasinin, bilgisayarin yapisin-
da var olan istiin hiz, dogruluk ve bellegini
paylasabilme yetenekleriyle bir makinede
bir araya gelmesi miithis bir sey olur.

Memelilerin sinir hiicreleri olaganiistii
yapilardir, ancak onlarin aynisini olugtura-
mayiz. Karmasik yapilarinin biyiik kismi,
bilgi isleme yeteneklerine degil, kendi ya-
sam siireglerinin devamint saglamaya ayril-
mustir. Dahas, sinir hiicreleri son derece ya-
vastir; elektronik devreler en azindan bir
milyon kez daha hizlidir. Bir bilgisayar, so-
yut kavramlari anlama, modelleri tanima ve
insan zekasinin diger nitelikleri konusunda
bir insanin yetenek diizeyine erigtiginde, bu
yetenegi hem insan kaynakli hem de maki-
ne kaynakli bilgilerden olusan bir bilgi taba-
ni1 olusturmak i¢in kullanabilir.

Bilgisayarlarin insan zekisiyla ciddi bi-
c¢imde rekabet edecegine dair énermeye
yaygin tepki, esas olarak mevcut kabiliyetin
sorgulanmasina dayanan bu irkiitiicii 6ner-
meyi ciddiye almamakur. Ne de olsa, bilgi-
sayar zekiymig gibi goriindiigiinde bile, ze-
kas1 sinirli ve esneklikten uzakur. Bir kigisel
bilgisayarin mizah duygusuna sahip oldugu-
nu, bir fikri oldugunu veya insan diisiincesi-
nin diger sevimli niteliklerinden birini tagi-
digin1 hayal etmek bile zor.

Ancak bilgisayar teknolojisinde higbir
sey duragan degil. 10-20 yil 6nce imkansiz
gibi goriinen bilgisayar marifetleri bugiin
gergeklesiyor. Bunlarin arasinda, bir insanin
konugmasini fonetik isaretlerle gostermek,
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bir konugmay: anlamak ve akillica yanitla-
mak, elektrokardiyografi ve kan testleri gibi
tbbi iglemlerde hekimlerin dogruluguyla
rekabet edecek bir dogrulukla sonuglart de-
gerlendirmek ve tabii ki diinya sampiyonla-
r1 diizeyinde satrang oynamak gibi yetenek-
ler de var. Oniimiizdeki on yil icinde, bir in-
san dilinden digerine konugmalart aninda
ceviren telefonlar, diinyadaki bilgi kaynak-
larint hizli bir bigimde tarayabilen ve anlaya-
bilen akilli kigisel yardimcilar ve kapsami,
esnekligi gitgide artan bir zekaya sahip ma-
kineler gorecegiz.

21. yiizyitlin ikinci on yilinda, insan ve
makine zekilart arasinda kesin bir ayrim
yapmak daha da zorlagacak. Bilgisayar zeka-
sinin hiz, dogruluk ve kapasite bakimindan
iistiinliigi iyice belirginlesirken insan zeka-
sinin istiinliiklerini ayirt etmek gittikge
giiclesecek.

Bilgisayar yaziliminin marifetleri pek ¢ok
insanin diisiindiigiinden daha iyi. Bilgisayar
teknolojisindeki son yenilikleri, 6rnegin ko-
nusmalari ve yazilar anlayan bilgisayarlar
goren insanlarin sagirdigint sikca gozlemi-
simdir. Siradan bir bilgisayar kullanicisinin
konugmay1 anlama teknolojisiyle ilgili bildi-
g1 son sey biiyiik olasilikla, sinirh bir sézciik
haznesi olan, sozciikler arasinda duraklama-
lara gerek duyan ve sonunda da yanlis ya-
pan, birkag yil 6ncesine ait bir yazilimdir. Bu
kullanicilar, 60.000 sozciikliik bir hazneye
dayanan kesintisiz bir konugmayi, bir insan
kadar dogru anlayan giiniimiiz sistemlerini
gorilince sasirtyorlar.
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