Satrang
Ozgiir Kurtulus

Kasparov
Yine Giindemde

Gegufiimiz Subat ayi, diinya-
nin en popliler ve belki de en
gli¢llh satrang ovuncusu Gary
Kasparov ile IBM arastirmacilan-
nin gurury Deep Blue satrang
programi arasinda merakla bek-
lenen bir sarrang karsilagsmasing
ik oldu. Oynanan 6 magin so-
nucunda Kasparov, karsilasma-
nin galibi oldu, Bu karsitlasmanin
vapiicdh@r hafra, siradan bir hafta
degildi. Kargilagmalar siirerken,
bu kargilagmuanin da bir pargas
oldugu, bilgisavarn 50 ncl vily
kutlumalan yapilivordu. Bir bag-
ka deyigle, dinlll lambal bilgisa-
var ENIAC i vapilisimn 50°nci
vili, Kargilagmayr organize eden-
lerin niveri, bilgisayann, 50 ne)
vilinda insan: saerangea alt erme-
sivdi belki de. Ancak bu olas
proje bosa gkt

Daha tince, Kasparov diginda-
ki bivitkustalann bilgisavarlara
venildiklen olmugtu ama, Kaspa-
oy, bilgisavarlara karg ovnadig
turnuva tiph karstlasmalann hep-
sim kazanmgre. Bu son oyun da
Kasparov'un, bu alandaki venil-
mezligin dogruladi. Kasparov bu
gline degin, bir bilgisavara karsi
sadece hizh oyun maginda venil-
mig. Hielt oyunlarda iki oyuncu-
va, oyun igin toplam 3'er dakika
tammyor, Bu tilr maglarda hizh
iglem vetencgini avantaj olarak
kullanabilen bilgisayarlar turnuva
tipt standare bir magta hild Kas-
parov’a kars) guresiz.

Kasparovun vendig son bilgi-
suyar Deep Blue'nun gelistirme
programi sorumlosu Chung-fen
Tuan, ovundan neeki bir soylesi-
de. magr 4-2 kazanacaklan konu-
sunda iddial olduklanm belire-
miger, Uluslaramas) Bilgisavar ve
Satrang Organizasyonu ICCA nin
yineticisi Duvid Levy ise basum
beri Kasparov'dan vanayds.
Oyundan Gneeki bir syleside,
Kasparov'un magi istese 6-0 ala-
bilecegini stvlemist. Ancak Kas-
parov 3.5 puanda alsa. 6 puan da
alsa oyunu kazannus sayilacak ve
400 000 dalarin sahibi olacake.
Levyle gire, biyle bir durumda
6 puan alma iddasivla ovunu ris-
ke sokmanm ankami yokou, Ona
giire, dengeli ve risksiz bir oyun-
la kil payr kazanmak daha profes-
vonelee.

Kasparov, bilgisavars karss oy-
namanin biitiiniivle farkl bir psi-
kolop ve tuktik gerekeiging stivlii-
yor. Oynadikga Ogrenmeyen, sa-
dece oyun kiltiphanesinl kulla-
nan ve hizl iglem vetenegine gil-
venen bilgisayvariar cam anlamivia
kaha kuvver tirnekleri. Kasparov,
bir insana karsi ovnarken, ivi he-
sap vapamadify bir andu, saldir-
gan, siradan bir hamleyle sieasim
gegistirehildiging, ama, lagkahig
hig affetmeyecek bir bilgisayara
Kargt sadece tag stirilp sert giiriin-
menin bir ise varamadigin sovlii-
VOr.

IBM aragtirmacilan Deep
Blue projesine 1989°da, paralel
islemal Kullanarak problem giiz-
me tekniklenni geligtirme ama-
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oivla baglanuglar. Deep Blue'nun
tnclilii Deep Tought'u gelistiren
aragtirmacilar da bu ekipre ver
aliyor, 1989°du, Deep Tho-
ught'un 6 islemeive uyarlanmisg
bir formu Kasparov'a venilmiy,
1993%te, daha da gehyoarilomy ha-
liyle, diinyanin en gilglil bayan
oyuncusu Judith Polgar’y venin-
ce, IBN ekibi bir hayli moral
toplamig. Deep Blue, Deep T'ho-
ught'un bu son versivonundan
binlerce kae giiglii. Sanivede 50
ile 100 milyar hamleyi ghzden
gegirebilivor: Bu rakam, giriin-
diigll kadar mithis degil ashnda.
Ne de olsa, gozden gegirilen
hamlelenn biiviik gogunlugo bir
insan igin komik sayilabilecek
tiirden hamleler.

Bilgisayar, oyun agihslan ve
sonmli g bilgi bankasin kulla-
myor, Bir bilgisayann ilk hamle-
si, oyunlann viizde doksandoku-
zundan da fazlasinda ¢4 veva
d4'tiir, Kasparov, bilgi bankas:
kullunma fikrine sicak bakivar,
lnsanlarm da bilgisavara Kargi oy-
narken, kendi bilgisavarlanmdaki
ver tabamm kullanabilmelen ge-
rekuging stvilivor, Hacta, i daha
it ileni gittirerek, insanlar arasin-
da ovnanan oyvunlarda da, oyun-
cubann dniinde ugihs ve ovun so-
nu bilgilerinin depolandi@ birer
hilgisayar bulunmasi perekelging
savunuyor. Bunu da, bilginin esic
basllisilimesi ilkesi olark animli-
Vir,

Kasparoy bugiine kadar highir
bilgisayar turnuvasindan yenik
gilkmadi. Insan turnuvalanindan
da pek sik yenik pikug siylene-
mez Bu yiizyilda, highie bilgisa-
yara venilmevecefint vaad ermis.
Bilgisavar programeilan ise, bir
sonraki kargtlagmanin elekeronik
rakibini hazirlamak igin sumdiden
hanl harl galismaya bagladilar bi-
le. Beklevelim ve igin varacafy
nokeayi birlikee girelim,

Ovyun Listeleri

Adums-Kanski

1996 Gironinger, Ispanyol

1oed e5 2 Al Ach 4 Fhs at 4. Fud A
5040 Fe7 6 Kel b5 7. FLhi 0.0 8 43 do 9,
4317 Aad 10, Fal ¢5 11, Ach Achi 12, AdS a8
13 ad b4 140 28 KUE 15, ha Fd7 160 AxeTs
Vxe7 17 Fgs ho 15 Fhi Kics 19, d4 excd
20, exthd Ancd 210 Andd exdd 22, Fpidt Fery
23, Fret Vet 24, Vxid Kol 25, Vidh Khiek
26 Vaeh fxeh 27 13 Kel 26 Kah! KdK 29,
Keel b3 30,Fel AhS 31, SIUKEE 32 Kdi
A 33 Kd2 5 M, Khad | Sh7 35 b Kid 36,
£3 Acte 37 Kd6 Kdd 38, Fed Kxdle 39
Kxdl Add 40, kdd Kels 41, 512 Ka) 42
Fxad Kxad 45 Feld Ked 44 Se3 Fedy 45
9¢2 Adds 46 P cxdd 47, Kxhi Kol 48
115 Sgh 44 b $17 50 843 Kidl= 51, Scd S
22 K3 Kb 53 14 53 34, 15 Kel s 55 Shat
Khls 56 Kb3 Kol 57, bh Sd6 58, Sa3 Kex
39, bit Kb 60.5b2 $c5 61,862 Sed 62 Kbl
U3 63 B2 S 64 Kb2 Sed 05, 25 (1.0
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Kasparov-Vagunion

1995 Nowgorodd, Verir Gambiti

Loddeh2 edd5 3 A FeF 4. ARVAIG S
FEDOA c¥ o587, iheS FaeS & Vel Ach 9
&3 VaS 100000 Fe? 1], Y died?! 12, Frcd
I 15, Agh! Fah 14, Aced gy 15, Axfos Fxim
I6. Acd FeT 17 Faxan Vxah 18, S Vb7 19
h5 Kack 20, hxgtl Ab4 21, gxh7+ Shi 22
Fede .25 Axfb!! Fxfts 24 Fxifs i 100

Van Wely-Kansky

1996 Cirominger, Grunfeld Sa

LM AMG 2 od ph 3 Aci d54 AR FaT 5
Ff4 5 6. dxeS VoS 7. exd5 Axds K Vxdd
Exeds 9 Fd2 Fet 10, Vab? Fxdde 11, Axd2
G0 12 bt Wi 18 o8 AdT 14, ad Kids 15.
Vb Vo2 160 Vi Vad 17, Vied a5 15 ot axbd
19 axhd Afb 20, Fed Faod 210 Vol A5 22
Kb Vadt 23, oh?! Axedl 24, Viad Kxa2 23
7 AeZe 20 S0} KeR 27, hd) Kxe7 25 Ked!
Kid7! 29, Kxc2 Kate 30, Kot Ka2 31, Ke2
Kilts (21120

Lautier-Sakolov

1996 Grominger, Vezir Gambin

LU 2 cd b 3 AT ded 4 e b5 3
I M2 AT T R S R Fxed Vadd 9
Ve2 Fes 100 Fgs Fab 11, Fid Fe? 12, Fe2
Vit 13 Agd bfs 14, Fo2 gh 15 K¢ AT 16
AFI ACS 17, a5 V7 18, Axbd Axb3 19, Vxhi
€5 20 Vd5 exbd 21 VoS a0:1)

harpov-Leko
1996 Groninger, Sabali karyih
1odd 1f2-4/2

Giariintige gore Karpov final
turunu kendisine haber verme-
den sabaha alan organizatirlere
sinirlenmiy. Keza, Karpov sadece
tigleden sonralar oynuyor. Kar-
pov, ilk hamlesini vaptikean sonra
beraberik nermiy, 16 vagindaki
rakibinin bu dnerivi reddetmek
igin highir sebebi yokru.
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