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Ayin Oyunu

Kendoku

Matematik dersini sevdirmek ve matematigi
iyi 0gretmek tlim dlinyada egitimcilerin
ortak sorunlarindan. Bu sorunun ¢6ztimu igin
uygulanan genel yaklasim, derslerde islenen
konulari ezberletmek yerine olabildigince
oyunlastirmak ve matematigin eglenceli
dlnyasini cocuklara gostermek.

Kendoku, namidiger Kenkentam, bu amagla
Japon matematik 6gretmeni Tetsuya Miyamoto
tarafindan 2004 yilinda bulunmus.

Tablonun baytkliguni ve kullanilacak
islemlerin turind degistirerek farkli seviyelerde
soru hazirlamak mamkan.

Genellikle bu tarz sorulari hazirlamanin ¢ok
zor oldugu distndlir. Kismen dogru, soru
hazirlamak hem merak hem de emek ister ama
disinildigu kadar da zor degildir.

Oncelikle soru hazirlamak icin iyi

bir soru ¢oziicli olmak gerekir. ilk asamada
cozerken kullaniimasini istediginiz yontemleri
soruya katarsiniz. Sonra da adim adim

soruyu ¢ozerek kalan ipuglarini verirsiniz.

Bu sirada tabii her zaman isler istediginiz
gibi gitmez, ama tecrlibe kazandikca her iste
oldugu bu sireg de kolaylasir.

Kendoku oyununu farkli kaynaklarda

» «

“calcudoku”, “mathdoku” gibi isimlerle de
bulabilirsiniz.

v

Kendoku sorusunu ¢6ziip ok olan satirlarin igerigini

ad, soyadi ve adres bilgileri ile birlikte
dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr adresine gonderenler
arasindan cekilisle belirlenecek 10 kisiye TUBITAK

Popdler Bilim Kitaplari Yayinlar’ndan Zekd Oyunlari 2 adh
kitap hediye edilecek. Cekilis sonuglari dergimizin

internet sayfasi ve sosyal medya hesaplarindan ay sonunda
duyurulacak.

Gegen ayin 6dllia ABC Baglamaca sorusunu

dogru yanitlayan ve kitap 6diilii kazanan okurlarimizin
listesi internet sayfamizda ve sosyal medya
hesaplarimizda duyurulmustur.

www.bilimteknik.tubitak.gov.tr
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Kendoku Oyununun Kurallari

Verilen araliktaki tiim rakamlar her satirda ve stitunda tam
olarak bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun.

Kalin cizgiyle belirtilmis her bolgenin sol kdsesindeki sayi,
o0 bolgenin icindeki rakamlarin verilen matematiksel isaretle
hesaplanmis sonucunu gosterir.

Bir bolgenin icinde rakam tekrari olabilir.
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Cadir
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Termometre

Zeka oyunu hazirlayan kisiler tema olarak bilindik
bircok malzeme kullanir: Bulutlar, kibritler,

domino taglari, miknatis akla ilk gelenlerden bazilari.
Tema olarak segilen malzeme hem oyunu gorsel
olarak zenginlestirmek hem de oyuna farkli kurallar
katmak igin kullanilir. Termometrelerin yuvarlak
kisimlarindan baslayarak doldurulmasinin
gerekmesi gibi.

Bu oyundaki amag, termometreleri satir ve

sttunlarda disarida verilen sayilari saglayacak sekilde
doldurmak.
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