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Surtunme Olmasaydi

Surtinme iki farkh yizey arasinda
etki yapan ve cisimleri yavaslatan
ya da harekete gecirmeyi zorlasti-
ran bir kuvvvettir. Paruzlu yuzeyler
arasindaki surtinme kuvveti daha
fazladir. Sartinme,farkina varma-
sakda yasamimizin é6nemli bir bola-
munde devreye giriyor. Ayaklari-
miz ve yer arasindaki sturtiinme ne-
deniyle ayakta durabiliyoruz. Ara-
balar, tekerleri ve yol arasindaki
surtinme nedeniye durabiliyor.
Surtinmenin olmadigi bir yasanti-
y1, kayan, havalarda ucan cisimleri
go6ziunuzde canlandirmaya calisin.

Surtinme Kuvveti

= YUzeyin yapisina baglidir.

= Hareket yonune zittir.

= Cisimleri durdurmaya calisir.

= Hareketli ve duran cisimlere etki eder.
= Cisimleri hareket ettirmez.
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Karada, Denizde, Aslinda Havada Giden Arac

Daha az enerjiyle daha hizli ve daha cok hareket eden bir aracin
tasarimi i¢in yapilabileceklerden biri, sGrtinmenin azaltimasidir.
Hoverkraftlarda arag ile zemin arasindaki hava, strtinmeyi azaltir.
Baslangicta karada ve denizde kullaniimasi dusunulmus olsa da,
manevra zorlugu nedeniyle karada degil, denizlerde kullanimi da-
ha yayginlasmistir (gelisen teknoloji hoverkraftlarin kullanim alan-
larini artirabilir). Bu sayida yapacagimiz hoverkraft, calisma pren-
siplerini anlamaniza yardimci olacak.

CD-Balonlu Hoverkraft Yapalim

Gerekli Malzemeler
Eski bir CD (compact disc)
Balon (blyuk olsun)
Kilitli kapak (deterjan ve limon
suyu siselerinde var)
Yapistirici (yapistiracaginiz
ylzeylere gore secin, biz Japon
yapistiricr kullandik)

Yapilisi
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Deterjan kapaginin kenarlarina yapistirici surun ve CD'nin orta-

sindaki deligin ustunu kapatacak sekilde yapistirin.




* * * * * * * * * * * * * * * * * z Talkimm

Plastik veya kopuk piknik tabaklarindan alin, ortasini dik-
katlice delin. CD icin yapilan islemleri tekrarlayin (yapistiri-
Cl secimine ve yapistrma isine dzen gosterin). Calisma
performanslarini karsilastirin.

CD buyuklugunde bir
karton kesin, ortasina de-
lik acin. Yukarida yapilan
islemleri tekrarlayin. Ho-
verkraftin calismasi karto-
nun cinsine ve kalinligina
gore degisecektiir.

Balonu kapaga gecirin (kapak iyice yapismis olmalidir, balon

gevsekse ip ile badlayin, hava sizdirmamasi gerekiyor).
| CDnin altinda kalan bosluktan  Ufleyerek balonu  sisirin
| (ortasi delik bir kagit koyarak Ufleyin, kadidi her seferinde
degistirin). Deterjan kapagini cevirerek kapatin.

Balonun Havasini Alalim

Zemine dogru puskurtu-
len havanin miktari ve hi-
zI arttikca hoverkraft da-
ha iyi calisir. Birden ¢ok
palon yerlestirmeyi dene-
yin (balonun tasidigr mal-
zeme ¢ok hafif olmalidir).

Etrafi bos kaygan
bir zemin bulun, de-
terjan kapagini acin
ve yere birakin. Ba-
lon sénerken CD ze-
minde hafifce yuk-
selecek, dairesel ha-
reketler yaparak iler-
leyecektir.

Neler Oluyor?

= Balondan ¢ikan hava zemine dogru hizla hareket eder
(hizli hareket eden hava alcak basing bolgesi olusturur).

= Daha sonra yayilir ve zemin ile CD arasinda bir hava
yastigr olusturur (hava yastigi zeminle CD arasindaki
sartinme kuvvetini azaltir).

= (D altindaki alcak basing ve etrafindaki yuksek basing
arasinda bir itme kuvveti olustur (yuksek basinctan
alcak basinca dogru).
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