BASARILARI

YENILGILE
YAPAY ZEKA

Filmlerden romanlara kadar pek
cok sanatsal icerikli kurgulara da ko-
nu olan “akilli”, dahasi “duygusal” ro-
botlar1 hayal olmaktan ¢ikarma tutku-
su bugtin mthendislerden bilissel bi-
lim uzmanlarina, matematikcilerden
psikologlara kadar cok yaygin bir yel-
pazede pek cok biliminsaninin calisma-
larin1 yonlendiriyor. Akilli makineler
tretme bilimi ve miihendisligi olarak
tanimlanan yapay zeka, giinlimtiz tek-
nolojilerinin de pek cogunun anahtar
Ogesini olusturuyor. Banka sistemle-
rinde kredi karti dolandiriciligini en-
gelleme, iletisim sistemlerinde telefon-
daki sesi anlasilir kilabilme, program-
lama dillerinde sorunu algilayip yar-
dim sunabilme, giivenlik sistemlerinde
yiiz tanima adina kullanilan yapay ze-
ka sistemleri uygulama alanlarinin yal-
nizca kictk bir érnegini olusturuyor.
Dolayisiyla insan zekasina yakin, hatta
ondan daha tsttin sistemler tiretme ca-
basi madalyonun yalnizca bir yuziy-
ken; diger ytiztinde yapay zeka uygula-
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malart aslinda hayatimizin her dakika-
sina siniyor. Ctinki yapay zeka sistem-
leri genellikle 6zerk sistemler olarak
degil uygulama ve bilgi tabanlarina ek
destek, bellek ve mantiksal ¢ikarimlar
katmak icin kullaniliyor. Béylelikle is-
leyis daha akilli, samimi ve kullanici
davranislarina hassas kiliniyor.

Erken Donem

Calismalari

Tarihe g6z attigimizda yapay zeka
calismalarint  baslatan ilk adim
1950’lerde Alan Turing’in Turing Tes-
ti'ni ortaya koymasiyla atiliyor. Bu
test, bir makinenin insan konusmalari-
na katilabilme yetisini 6lcmeyi hedefli-
yor. Hikaye bir parti ortaminda geci-
yor. Tam partinin ortasinda, bir erkek
ve bir kadin odadan cikariliyor. Iceride
kalan goniilliiyse disariya ¢ikan bu ka-
din ve erkekle yazismaya basliyor, tabi-
i yanitlarin hangisinden geldigini bil-
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meyerek. Hedef, gondlliiniin yazistigi
kisilerden hangisinin kadin, hangisinin
erkek oldugunu anlayabilmesi. Ancak
testin bir yerinde yazistigi kisiler dev-
reden cikarilip, oyuna bir makine kati-
liyor! Evet, gontlliimtiz bir makineyle
yazismaya basliyor. Ve bunun farkina
varmadigl slirece karsisindaki muha-
taplart “akilli” biri olarak gérmeye de-
vam ediyor. Testteki ana soru da bura-
da yatiyor: Acaba makine kendini ne
zaman ele verecek?

Turing’in ortaya koydugu bu testi
takiben bir yil sonra Manchester Uni-
versitesi’'nde karsisindakiyle satrang
oynayabilen bir program yaziliyor ve
1956 yilinda John McCarthy Darmouth
Konferans’'nin konu bashgini “Yapay
Zeka” olarak belirleyip alandaki ilk bu-
yiik adimi atmis oluyor. O dénemlerde
calismalarin  odagini dil terciimeleri,
problem ¢6ziimi ve bicim tanima olus-
turuyor. Cok buytik umutlar ve biitce-
ler yatirilarak temelleri atilan bu bilim
alani, ne yazik ki ilk yenilgisini ¢ok er-



ken yasiyor. 1960’larin ortala-
rinda insan zihninin kelime ve
ctimlelerin anlamlarmi belir-
lerken hangi sartlarda kulla-
nildiklarini da g6z 6ntinde bu-
lundurma yetisine erisemeyen
programlar teknik dokiiman-
larin terclimesinde basarisizli-
ga ugrayinca elestiri oklarina
maruz kaliyor. Donemin g6z
bebegi olan “Genel Problem
Cozici” (GPS) bilgisayar
programi, kullandigr ”zihin-
sel” kisa yollarin kisithiligi ne-
deniyle yaraticilarmi (ve tabii
ki sponsorlarini) biytk hayal
kirikligina ugratiyor. Insan
zihnini taklit ederek yazilan
bu program insan zihninin
mantiksal cesitliligine ulasamiyor. En
sonunda da, kullanimdan kaldirildig:
aciklaniyor. Erken doénem bilgisayar
programlarinin dil terclimesindeki ba-
sarisizliklari, bicim tanima 6zelliklerin-
deki sekmelerle devam ediyor. Cok faz-
la kod barmdirmadigr siirece mors alfa-
besiyle bas edebilmeleri ve el yazilarin-
daki harfleri taniyabilmeleri bir yana,
belirsizlik durumlarinda kendilerinden
bekleneni bu alanda da yerine getiremi-
yorlar. Alinan tiim bu yenilgiler, calis-
malara akan maddi destegin kesilmesi-
ne ve bir duraklama dénemine girilme-
sine neden oluyor. Ancak bu yenilgiler-
de en buytik paylardan birinin de des-
tek firma ve devletlerde oldugunu séy-
lememiz yanlis olmaz. Clinkt poptler
yaklagimlarin kiskirtmasiyla 6ntine ola-
gantstl hedefler konulan bu yeni bilim
alanindan bir anlamda hentiz emekle-
meden kosmasi bekleniyor.

woheelli ki larla yazalmeg o
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Hentiz insan bilisi hakkinda bile bi-
linenler pek c¢ok gizem barindiriyor-
ken, onun isleyisini taklit ederek “akil-
11i” makineler tretme hevesinin ilk yil-
larinda hayal kiriklig1 yaratmis olmasi
calismalarin terk edilmesi icin yeterli
bir sebep olmuyor. Nitekim bugiin, her
ne kadar insana denk bir “yapay zeka”
liretilememis olsa da alanda kaydedi-
len gelisme hic de kiiclimsenecek 6l¢i-
de degil.

Makineler
Distinebilir mi?

Bilgisayarlardan “akilli” davraniglar
liretmelerini beklemek 6nemli bir so-
ruyu da beraberinde getiriyor: “Bir bil-
gisayar icin akilli olmak ne demektir?”.
Zekanmn tanimini insan icin bile yap-
mak oldukca zor ve tartismaliyken, bir

bilgisayara “zeki” demenin 6l-
ctitlerini belirlemek hi¢ de ko-
lay degil elbette. Zeka salt he-
sap yapabilme becerisi olarak
ddstntlarse, 1950’lerin orta-
larinda tretilen programlar bi-
le insan1 kat kat gecebiliyor.
Ornegin, sayfalarca hesap ve
ispat yapabiliyorlar. Ancak ya-
pay zeka arastirmacilarinin da-
ha iddiali bir s6éylemleri bulu-
nuyor: Yalnizca insan zihninin
drtinlerini degil, insan zihni-
nin isleyisini de taklit edebil-
mek! Diger bir deyisle, bir in-
san icin akilli olmak neyse, ya-
zilan programlar sirasinda da
ayni anlama denk bir zeka
liretebilmek. Iste, akilli maki-
nelerin isleyisinden insan zihnine dair
ctkarimlarda bulunma fikri de bu nok-
tada beliriyor. Eger ki akilli bir sistem-
den bahsediliyorsa, beynin bilissel isle-
yisleri de onunkiler gibi isliyor olabilir
mi? Bugtin, bir kisim deneysel psiko-
log calismalarini bu alanda stirdiiri-
yor. Ancak bu konu bilim arenasinda
oldukca sicak cekismelere sahne olu-
yor. Cunki bilgisayar programlarinin
“zekice” hesaplamalar yapmalari, bi-
zim beynimizin ve psikolojik isleyisleri-
mizin benzer sekilde gerceklestigi an-
lamina gelmiyor.

Bilgisayarlar Yaratici
Olabilir mi?

Yaraticilik insan zekasinin en 6nem-
li 6zelliklerinden biri. Dolayisiyla, bilgi-
sayarlarin distntp distinemeyecekle-

ilki 1984 yilinda beyazperdeye yansitilan Terminator filmleri serisinde bilgisayar kontrollii sistemlerin gelecekte bir zaman insani alt edebilecegi vurgulanirken, yakin
zamanda sinemalarda gordiigiimiiz Yapay Zeka filminde robot bir cocugun duygusal zekas isleniyordu. Tiim bu filmler bile yapay zeka sektdriine yonelik beklentinin
ne kadar biiyiik oldugunun gostergesi.
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rine dair bir soruya yanit ararken irde-
lememiz geren asil nokta yaratict di-
sintip distinemeyecekleri. Alandaki
genel inanis gore bilgisayarlar cebirsel,
mantiksal ve benzer problem c6zme
yetilerinde btytik basarilar elde edebi-
liyorsa da yaratici bir ise imza atabil-
meleri oldukca zor. Clnki bir isin ya-
ratict olabilmesi icin, girdiden farkli ye-
ni ve yararli sonuglarin elde edilmesi
gerekiyor. Oysa bilgisayar programlari
genellikle “eger - dyleyse” tabanl kod-
larla  sinirlandirilmis  durumlardan
olusturuluyor.

Bilgisayarlar
Duygusal Zekaya
Sahip Olabilir mi?

Tarih icinde klasik Bati kilttrleri-
nin zeka ve duyguyu hep birbiriyle zit
iki kavram olarak simiflandirdiklarini
goriiyoruz. Duygunun diizeni bozan
bir etmen olarak algilanip akil ve man-

Psikoterapistim
Bir Bilgisayar!

Yapay zekd uygulamalan yalnizca miihen-
dislik harikalar yaratip hayati kolaylastirmak
icin degil, eglence sektoriine hizmet amach da
kullaniliyor. Ornegin, ozellikle de 1970’lerde
kelimeleri bir araya getirerek anlaml ctimleler
yaratan akilli sistemler yaratma cabasi biiyiktii.
Bu cabanin iiriinii de ELIZA isimli bir program
oldu. Bu program, karsisindakine karsi empati
kurabilen ancak terapi sirasinda az konusan,
hastasina “Bu sana nasil hissettirdi?” gibi yon-
lendirici sorular soran bir psikoterapisti simiile
edebiliyor, kullanicisinin  zayifliklarini ya da
kuvvetli yanlarini aciga cikarabiliyordu. Progra-
min bunu yapabilmek icin kullandig: yol olduk-
ca basitti. Konusma sirasinda “Anne” ya da
“mutsuzluk” gibi anahtar kelimeleri tariyor ve
bu yanita bagh olarak bilgi tabanindaki uygun
sorulari soruyordu. Adresini verdigimiz siteden
bu “cana yakin” psikoterapiste ulasabilirsiniz.
Ancak kendisi yalnizca ingilizce konusuyor!:
http://www-ai.ijs.si/eliza-cgi-bin/eliza_script
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1993 yilinda Amerika’daki MIT iiniversitesindeki
arastirmacilarin yarattigi “Kismet” isimli bu robot,
insanlarla seving, liziintii ve 6fke gibi duygusal tep-

kiler vererek iletisim icine girebiliyor.

tiga zarar verdiginin distindldagline
tanik oluyoruz. Oysa gliniimtizde duy-
gusal zeka calismalari, duygularin
mantiksal isleyisleri nasil da olumlu et-
kileyebildigini gozler 6ntine seriyor.
Bunun yani sira insanlarla iligki icine
girmesi hedeflenen her sistemin duy-
gudan anlayabilmesi de énem tasiyor.
Bu nedenle de yapay zeka calismalari-
nin bazilar1 duygusal isleyisleri de he-
saba katmayi, diger bir deyisle duygu-
yu simiile etmeyi hedefliyor.

Ancak bunu yapabilmek hi¢ de go-
riindtigl kadar basit degil. ClinkU ses
degisimi, terleme, g6z bebegi buylime-
si gibi duyguyla iliskili fiziksel degisim-
ler taklit edilmeye calisildiginda abarti-
Ii sonugclar alintyor ve s6z konusu duy-
gusal arag¢ kullanici icin rahatsiz edici
derecede “acik secik” kaliyor. Diger
bir yolsa bilgisayara “taklit” yaptirmak
degil de, o duygulari cidden yasatabil-
mek. Ki bunun anlami, ona kisisel ter-
cihler ve 6zerklik kazandirabilmek. Is-
te, yapay zeka alaninin en biiytk titop-
yast da bu fikrin altinda yattyor. Ancak
simdilik bu fikri gercege tasiyabilmek
oldukca uzak gériintyor.

Gelmis Gecmis
En Hirsh Yapay Zeka
Projesi: CYC

Tim hayatimiz bir deneyimler zinci-
rinden ibaret. Nefes aldigimiz her daki-
ka yasama dair yeni bir seyler 6greni-
yor, doganin kurallarina dair bu bilgi-
leri bellegimizde kodluyoruz. Iste, bu
kodlar zaman icerisinde yasam bilgile-

rimizi olusturup algilarimizi, distince
bicimlerimizi, kararlarimizi kisacasi bi-
lissel isleyislerimizin btittintini etkile-
meye basliyor. Diger bir deyisle, bilinc-
li distncede farkina varamadigimiz
genel gecer varsayimlar halini aliyor-
lar. Ornegin, bir babay! ogluyla el ele
gorduglimiizde gizliden gizliye oglun
babadan daha gen¢ oldugunu ve her
zaman da 6yle kalacagini biliyoruz. Bir
anlamda icsel bir bellekte tim o bilgi-
yi sakli tutuyoruz. Ancak bilgisayarlar,
hepimizin anladig1 anlamda béylesi bir
6grenme yetisinden yoksun. Bu neden-
le de yapay zekdanin bugiin geldigi
noktada karsisina cikan en buytk en-
gel insan zihnine has bu icsel bellek bi-
rikimi. Insanin her kararmin icine si-
nen yasamsal bilgi hazinesi! Ustelik bu
bilgilerin insan zihninde nasil kodlan-
dig1 da hentiz bilinmiyor. Yapay zeka
arastirmacilariin  tikandiklart bu en
kritik noktada, biyoloji ve psikoloji de
beyne iliskin saglam ve gtivenilir bilgi-
ler sunamiyor.

Bugiin, yapay zekd calismalarinda karsilasilan en
biyiik sorun insanin yillarca deneyim ve okudukla-
riyla 6grendigi genel diinya bilgisinin bilgisayarlar-
da bulunmamasi. Milyonlarca dolarlik CYC projesi,

bu sorunun istesinden gelmeyi hedefliyor.

iste, bilgisayar sistemlerinde icsel
bellek/ yasam bilgisi sorununu orta-
dan kaldirmaya y6nelik baslatilan CYC
projesi, 25 milyon dolar ve 20 yillik is
glicti yatirimiyla bugtline degin gelmis
gecmis en hirsli yapay zeka projesi ola-
rak aniliyor. Halihazirda buytk bir co-
gunlugu tamamlanan projede calisan
her bir eleman elleriyle sisteme “dlinya
bilgisi” girisi yapiyor. Su ana kadar bu
sekilde girilmis diinya bilgilerinin sayi-
st bir milyonu bulmus durumda. Peki,
bunca yillik calisma ve milyon dolarla-
r1 sonucu belirsiz bdylesi bir projeye
akitan neden ne olabilir? Eger proje
basarili olabilirse, bu projeyi destekle-
yen firma diinyanin tek “doga yasala-



r1i/ yasam bilgileri” veri tabanmin li-
sansini elinde bulunduracak. Ve inter-
nette yarrrastlantisal calisan arama
motorlarinin yerini tam olarak istedigi-
miz baglantilara yénlendiren “akilli”
bir arama motoru alabilecek. Zincirin
son halkasi olarak da boylesi zeki bir
arama motoru, onun zeki yaraticilari-
na sinirlarinin tahmini gii¢ paralar ka-
zandirabilecek! Simdi tim dinya bu
projenin nasil sonuclanacagini bekli-
yor.

Yapay Sinir
Modellemeleri

Yapay zeka calismalari iki ana dog-
rultuda yuritdliyor. Bunlardan ilki in-
sanlarin zeki canlilar olduklarini g6z
ontinde bulundurarak arastirmalari
fizyolojik ve psikolojik isleyisleri taklit
ederek ytrtten biyolojik model. Dige-
riyse dlinya hakkindaki bilinen gercek-
leri ¢alisip formile ederek hedeflere
ulasabilmek adina karsilasilabilecek
sorunlart ¢c6zme odakli olaysal model.
Bu iki model kimi zaman birbiriyle et-
kilesim igine girisse de aslinda bunun
buyiik bir yaris oldugunu séylemek
cok da yanlis olmayacaktir. Ancak
olaysal modelde kullanilan sembolik
mantik ve sekillendirilmis bilgiler ya-
pay zekanin uygulandig alanlara kisit-
lamalar getirdiginden biyolojik model
guntimtzde daha yaygin bir sekilde ca-
lisiliyor. Bu modelde, insan sinir siste-
mi ve psikolojik mekanizmalart model-
lenerek ussal (bilissel) isleyislerin nasil
gerceklestirildigi, diger bir deyisle be-
yin kesfedilmeye calisiliyor. Ancak in-
san beyninin milyarlarca nérondan (si-
nir hiicresi) meydana geldigi biliniyor-
ken, tipik bir yapay sinir ag1 1000 ya-
pay nérondan fazlasini barindiramiyor.
Clinkd yazilan hesap ve kodlar sisteme
cok fazla ytik bindirerek isleyisi imkan-
sizlastirtyor. Peki, sinir sistemi nasil
modelleniyor?

CIKTI

Cemberier her bir nodu
{nBromni) levnil edivor
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Sekilde yapay bir sinir modeli goriiyoruz.

Yapay sinir modellemelerinde {i¢ bi-
yolojik bilgi 6n plana cikiyor. Sinir bi-
lim calismalart 6yle gosteriyor ki, be-
yindeki bilginin depolanmasinda sinir
aglar1 arasindaki iletisimin kuvveti, ya-
ni bir néronun ona baglh néronlar: et-
kileyebilme gticti buylk 6nem tastyor.
Bir seyler 6grenmek, bilgileri tekrarla-
mak, yeni uyaranlara maruz kalmak
beyindeki bu baglantilarin kuvvetinde
degisiklik yaratabiliyor. Bazi sinaptik
baglantilar (iki néron arasindaki ileti-
sim boslugu) kuvvet kazaniyorken, ye-
nileri kurulabiliyor, bazilariysa kuvvet
yitirebiliyor. Onemli olan ikinci nokta
noéronlar arasindaki bu baglantilarin
hem uyarict hem de bastirici rol oyna-
yabilmeleri. Yani gelen sinyal alici n6-
ronun uyarimini tetikleyebilecegi gibi,
ateslenme olasiligini olagan seviyenin
altina da diistirebiliyor. Uctincti nok-
taysa gelen uyarima karsi néronun ve-
recegi yaniti belirleyen transfer fonksi-
yonu. Bu fonksiyon, kabaca bir néro-
nun aldig1 girdilere gore ateslenme
oraninin nasil da degisebildigini belirli-
yor. Ornegin, bazi néronlar cok hassas
olup en ufak uyarimlarla bile tetiklene-
biliyor. Bazilari, belli bir esik degerin
altindaki uyaranlara yanit vermiyor.
Bazilar1 kolay adaptasyon gosterirken,
digerleri daha ge¢ adaptasyon gostere-
biliyor. i§te, néronlarin bu davranislari
matematiksel olarak transfer fonksi-
yonlariyla tanimlaniyor. Kuramsal ola-
rak her bir néron, yumru (nod) olarak
tanimlaniyor. Bu nodlarin aralarindaki
baglantinin kuvvetine -1 ile +1 arasin-
da sayisal bir deger veriliyor. Bu de-

gerler en yuksek bastirimi ve tetikleyi-
ci uyarmmi goésteriyor. Bu nodlardan
olusmus ag diyagramlarla gosteriliyor.
Diizen genellikle ti¢ kisimdan olusu-
yor: Girdi tniteleri, sakli tniteler ve
cikt1 tiniteleri. Bu tniteler, sinirsel ile-
timin yontini belirlemis oluyor. Orne-
gin, bir cinsiyet tanima aginin girdisi-
ne fotograf gosterildiginde cikti tnite-
si erkek resmi icin 0, kadin resmi icin
1 sonucunu verebiliyor. Bu sekilde ag
bilgiyi dis dtinyayla paylasmis oluyor.

Kuramsal olarak bir kadin suratini
erkekten ayirabilecek yapay sinir agla-
11 olusturulabiliyor. Ancak bir agin ba-
sarist yalnizca bununla sinirlysa, ¢ok
da ise yarar bir proje oldugunu séyle-
yemeyiz. Ne mutlu ki bu sistemler, cok
daha fazlasin1 ortaya koyabiliyor! El
yazisi okuma, yeni maden ve petrol
bélgelerini saptama, borsa tahminleri
potansiyel kullanim alanlarindan yal-
nizca bazilar1.

Robotik

Akilli bilgisayar sistemleri tiretmek-
teki en biiyik amac hi¢ kuskusuz in-
san gucl gerektiren islerde insana du-
sen yukl hafifletmek. Ancak eger ki
boylesi sistemlerden insanin yiiz yiize
bulundugu fiziksel diinyayla iletisim
icine girmesi bekleniyorsa, cevresiyle
etkilesime girebilecek bir “beden”e de
sahip olmasi gerekiyor. Iste bu neden-
le robotigi yapay zekanin hayat buldu-
gu beden olarak da tanimlayabiliriz.
Insanin ¢evresinde olup bitenlerden
duyu organlar1 sayesinde haberdar ol-
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Robonaut, uzay gorevlerinde kullanilmak icin iretileni ilk insansi robot denemesi. Eger ki basarili sonuglar
alinabilirse astronotlarin hayatini tehlikeye atan gorevler onlara verilecek. Bunun yani sira, oksijen ve yiye-
cek gereksinmesi bulunmayan bu robotlar biiyiik maddi tasarruflar yaratmis olacak.

dugunu g6z ontinde bulunduracak
olursak, robotik calismalarinda da ana
odak noktasini duyu organlarinin,
Ozellikle de géziin simtilasyonu olustu-
ruyor. Bu nedenle de yapay gérme ve
robotik calismalari el ele gidiyor.

Daha Zeki
Bir Uygarlik?

21. ylzyilin en tartismali kuramla-
rindan birini ortaya atan Raymond
Kurzweil’e gore yakin gelecekte cok
zeki bir insan/ makine uygarlig1 orta-
va cikacak. 1999 yilinda yayimlanan
“Olagantistii Zeka Yakin” (The Singu-
larity Is Near) isimli kitabinda Kurzwe-
il, birkac on yil icinde yapay zeka calis-
malarinin da etkisiyle su anda sahip ol-
dugumuzdan c¢ok daha akilli program-
larin yaratilacagini ve bunun yeni bir
devri baslatacagini varsayarak bu fikri
dort ana nedene dayandiriyor. ki, bu
fikre cidden inanip, kendimizden daha
zeki makinelerle el ele yasama fikrini
benimsemek. Oyle ki, bugiin yapay ze-
kd calisan biliminsanlarinin ttopyasi
ortak: Olagantisti zekdyr yaratmak.
Bu inanis arastirmalarin paradigmalari
ve yontemlerini belirleyerek hedefi
gerceklestirebilmeyi daha mimkin ki-
liyor. Tkincisi evrimsel gelisimin katla-
narak gerceklesmesi. Diger bir deyisle,
insanoglu artik daha kisa stireler igin-
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de daha biiytk gelismelere imza atabi-
liyor. Kurzweil, bu varsayimini deney-
lere dayanarak toplanan verilerle des-
tekliyor. Uctinctisti, beyin gortintiile-
me teknikleriyle isleyisine dair cok da-
ha fazla bilgi sahibi olabildigimiz bey-
nin teknolojik olarak taklit edilebilirli-
gi. Kurzweil’in 6n gorlstine gore su
anki teknolojik hizla 24 yil icinde be-
yin modellemeleri tamamlanabilecek.
Son olarak ortaya koydugu noktaysa
tip alanindaki gelismeler. Tip bu hizla
ilerlemeye devam ederse hastaliklara
¢c6ztim bulunup, yaslanan dokularin
yenileriyle degistirilecegini vurgulayan

Kurzweil, yasam stresinin olagantstu
zekdya ulasabilmek icin yeteri kadar
uzayacagini belirtiyor.

Kurzweil’in bu kurami, oldukca
ucuk bir 6n goriyle sonlaniyor. Tekno-
loji ve biyoloji yontemlerine hakim ol-
duktan sonra, insan/ makine uygarli-
ginin sinirlart asarak tim evrene yayi-
lacagini, onun kaynaklarini da ttkete-
rek tim cansiz maddelerin hesap ve
zekdya dondstirdaldigia evrensel bir
stiper-zeka yakalanacagini soyltyor.
Adeta bir kehanet olan bu én gori
karsit gorislerce elestiriledursun,
“Olagantstii Zeka” savunuculari Ame-
rika’da bir organizasyon olarak yapi-
land bile.

Konuya bir psikolog goziiyle baka-
cak olursak, her ne kadar miihendislik
harikasi robotlar ve yasami kolaylasti-
ran programlar artarak cogalacak gibi
gorlinse de, insan zekasiyla es ya da
daha tsttin bir akilli sistem yaratmak
pek de mimkin goérinmiyor. Clinku
insan, bilgisayarlarin sahip olamadigi
cok 6zel bir yetiye sahip: Ogrenme. Da-
hasi, 6grendiklerini cesitli durumlari
da g6z ontinde bulundurarak algilari,
ddstinceleri ve kararlarina yansitabili-
yor. Insan aklindaki bu esneklik, yapay
zeka icin hentiz bir hayal gibi goérint-
yor.

inci Ayhan

Kaynaklar:

http://www.psych.utoronto.ca/ ~reingold/courses/ai/ artificial intel-
ligence

http://www.spawar.navy.mil /robots/research/rsmt/modeling.html

http://www-formal.stanford.edu/jmc/whatisai/node1.html

http://www.kurzweilai.net/articles/art0134.html?printable=1






