Tavla
Selcuk Alsan

Tavla Dersleri

Sekil 1'de Kirmuzi 1-1 atms. Bu
durumda 10°daki pulunu 6'va gel-
mesi gilgilikor, 6'dan iki pul 5'e,
4'ten bir pul 3'e ve 2'den bir pul 1'e
indirilmelidir. Kirmize bunu vap-
mikls tag oplurken 5'lerin, 3'lenn
ve 'lenn bosa gitmesini Gnlemiguir,
Tag toplumaya yakin atuguiz 1len
tas girmek igin dedil, i kaptlannizn
beslemek igin kullanm.

Sekil 2

Sekil 2'de Karmizr marsdan Kur-
ruilma volu anyor. 1 oynamast lizim
Bu durumda 10'dan 11"e gelmesi ha-
tadir; 4'den 3'c bir tag inmelidir
Clinkil Kirmuzs gimdi valz 6-6, 53
ve 4-4 ile degil, 3-3 ile de marsdan
kurtulabilir

fekil 3

Sekil 3'de Kinmzi 1 oynayacak.
Kirmizr bu durumda 6'dan 3'e gel-
melidin; 2'den 1'e gelmesi hatadir
5-2 durumnnda oyuny bitrmest igin
19 zar kombinasvonu, 61 durumun-
da ovunu bitirmesi iginse 15 zar
kombinasvonu varde, Tabii 6-1 du-
rumunda iken Kimiz 6-1 atup oyu-
nu kazanabilic, fukat buna bilerek
degil, gansla oyun kazanmuk denin
glinki Kirmuzi olasihk korallann
GiEnemistir.
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Sekil 4'de Beyaz 2-1 acomgter,
Bevaz'in iki g almasi gerekir. Gerg
bunu yapmakls 3 ve 2'de wplam beg
1y brrakmugtir ve 66, 5-3, 44, 3-3, f-
3, 64, (-3, 6-2. 54, 5.3, 3-2, 4B ve 4-
2 gelirse ugik verceckor Fakat Be-
v i marse zorlamast agisindan bag-
ka segenef yokrur,

REY.

Sekil 5°'de Bevuz'in durnmu He-
kil 4'den hafifye farkhdir. Beyaz'in
1'de disrt degil, bes tagi vardir. Bu
nedenle Beyaz mars vapacagindan o
kaddar emin de@gldir ve 2-1 ile iki tag
alapak agik verme tehlikesine marnu
katmamalidir. 3'ten bir tag almusi
dogru olur. Beyaz'in durumu vine
risklidi; 1-1'den bagka herhangi bir
gift atarsa agik verir, Fakat marsi zor-
larmak dgin buna mecburdur.

Favlunin esasi siirekli giivenlik
iginde olmak igin kagmak degil, ye-
terll bir yarar saglayacaksa risk al-
makor, Taglunnizr hizla Kagmuk ye-
rine, didgliniiniiz. Tavla hayae gibidir.
Bagarida hem gans, hem de zekd, bil-
i ve yetenek rol ovar, Hayatea da 2a-
man zaman getireeeklen ve ghitlire-
ceklen ivi hesaplanmiy nskler goze
alinir, Basan ve mutluluk kendilifin-
den ugup basiniza konacak bir kug
degildit; onlan siz arayip bulacaksi-
miz: ararken de bazen tehlikeyi gize
alacaksmiz. Unutmayin ki highir ge-
ve eliret ermeyen highir sey elde
clemez

Geri Oyun (Back Game)

Gieri ovun hir savienma stratefisis
dir ve biitiin savunmalar gibi neganf
bir egsersizdin ¢linki beyin kendi
planlanyla degil, dilgmann planiany-
la megguldiir, Bu nedenle mimkiin
oldugu kadar geni oyundan kaginma-
miz gerekir, Genellikle geri ovun,

diismanm amansiz saldinsin durdu-
rabilmek umuoduyla onun gerisine
sarkmak, cephe gerisi evlemlen yap-
mak demektir. Renkli ve heyecan
veriel bir takeik ovunn olabilin qok
parlak bir sekilde oynunabilir ve ye-
nilgivi vengive gevirehilin fakat gen
ovun genelinde birgok yamities hu-
suslar ve tuzaklar igerir ve bagan yilz-
desini %50 fizerine gikartamaz. Her-
seyden tince gen oyun baganh bir 2a-
manlama ister ve daha gok taviada
ustu olanlarca tyi oynanabilin; yani
pek acemi i dedildir: ustalar bile
geri ovun stmgejisivie venilgyi onle-
vevim derken mars olabilitler. Za-
munlema o kadar Snemlidiz ki zaman
ivi segilmemigse atilacak bazi Koed
zarlur ovunu bir felikete gevirebilin,
Kisacas) gen ovun stmtejisi izlemeye
bagluyan bir insan, genelinde pek
mutly olumaz.

Giert ovunun esas), dilgmann ig
alaninda (karginuzdaki 1, 2, 3,4, 3 ve
6'du) en az iky kapr almamzdir. Bu
savagtaki 1yl veva isals karpligdir,
Tabii savagta oldugu gibi amacimiz
burada ehediyen kalmak degil, ijgal
kuvvetlenmizi davanak olarak kulla-
narak diismanin bagina ig agmakor,
lsgal etmeniz gereken en dneml
noktalar, dilgmanim dilgik numaraly
evlendir: 1 ve 2, 2 ve 3 veya 1 ve 3,
Bunlann winde en yisi 1 ve 2 evleri-
nin tsgalidic; fukat bunu elde etmek
zordur, 1 ve 2 iggal edebilisseniz,
dilymanin igeri tag girerken 5leri ve
O'lars oynmasim da engellemis olur-
SUNL

Eger bunu sagladiysamz, milm-
kiin oldugu kadar gok kinlmava bik-
malisinz. Ozellikle diigmanin i ala-
ninda tg kapr alabildivseniz kirilma
yollarim aramabisiniz Bu durumda
15 tagiizin hepsinin birden bu gy
noktava vigilmasi sizin lehimizedin
bisylece hittlin kuvvetlesinizi Kendi
g alummzdan gekerek ditymanin
cephe gerisine yimiy olussunuz. ls-
galin bbvlesine “ghic™ demek daha
dogru olur, ama tabii bu gegici bir si-
re igin gogdhin. (Hirsiz, Nasrertin Ho-
ci'nn evinde ne var ne voksu ahp
kendi evine genirir. Hoca da arkasin-
dan gitrmig, Hirsiz diniip Hoca'yi go-
rilnce “Nive geldini™ dive sorur. Ho-
ca: *Yahu, biz burava wgyimmadik
i),

Kendi ig alammizeda, ditgmanin ig
alan aksine, 1, 2 ve 3 no'lu evierde
hapis olmamahsimiz. Kendi 1, 2 ve 3
eviniz, etkisiz ve eylem dig (garpiy-
ma digimda kalmig) alanlardir, Bu ev-
lerde kap almamiz, kendi cephe geri-
nize vigmak vapmaniz demekrir, oy-
sa savay ilerlerdedin. Buna Kargt ken-
di 5 ve 6 no'ly evinzde ve bir dere-
veve kudar 4 evinizde kapt almalisi-
iz ve 7, 8,9, 10, 11 ve 12'de Kapilas

alurak veya tag bulundurank kendi
ig alanimizda kapr alacok poransivel)
varatmalisiniz.

Gient oyun tavlamn tersine gev-
rilmesi gibidin. Bir seni takeik maney-
mda oyuncu dogal saldirganhik iggli-
dilleninin tersine hareket eder; kinl-
mayvi vegler ve viiksek degil dugik
zarlar bekler; drnegin bir 6-6 stz
dilgmanin cephe gensing bogaltmasi-
m gerekurebilir, Gen oyun mm ma-
zahistlere gore bir oyundur.

Gen oyun bir Kaza sonueu oyu-
nun baginda bastayabilir. Sekil 6'da
Kitmizi ovun bagimda 4-1 atmig ve
12'den 9% ve 6'dan 3¢ ovnamy,
Bevazr 4= aunca 5 ve 9'duki wglan
lermug: Kiemuzn 33 atarak vere iki wg
koymug ve iki -ty 8'den 5'e gel-
miy, Biivlece Kimizi oyun bayinda
mechuren “geri oyun™a baglanug
bulunuyor,

Gen oviing kargt savunma yapan
tarufsamz hasmimzn kasten verdifi
agiklan kyrmayimiz. Aksine kendiniz
agik veriniz. Yalniz hasmun ig alanin:
a agrklar varken kimlmamaya baking
giinkil 0 zaman ony mechuren Kinr-
stz onun istedigy de budur,

Selid 7

Sekil 7'de Kirmizi 6-3 atiyor.
Kirmuza 10'dan 9'a ve 5'den He gel-
melidir, Simdi Beyaz 6 veya §
atamazsa Kimpz | aturak 9 kapising
alubilir; biylece duvar Grmity olur.
Bu durumda Beyaz siirekli olarak i
aluminda s sallavacaknr, Kirmozi
9'da 5 veva 6 ile kinlsa bile bundun
olumsuz etkilenmez. Bu mazohigtge
bir oyun olacakur; ¢linkdl hem
Kirmuar hem de Bevaz siirekli kinl-
mak isteyecekrir,

Biliss ve Teknik



