Sat ° S o
RS Bir At icin
Kralligim

istedigin At Olsun Richard!

UnlG etltcu Vladimir Korolkov talihsiz I11. Richard’in durumu-
nu hatirlatan asagidaki ettdt kurmus (Diyagram 1). A2'deki
beyaz sahin Kral Richard oldugunu dustnelim: Dusman tas-
larla burun buruna ve yapayalniz bir halde koseye sikistiriimis.
Ecel terleri dokuyor cunku 1...c8=A+ 2. Sal Adb3 ile mat olmasi
an meselesi. Yedinci yataya erismis piyonlarin vezir ¢cikmasi hig-

ingiltere tarihi kanli bir ise yaramaz. iste bu sartlar icinde Richard “Bir at!” diye fer-
taht kavgalariyla doludur. yat ediyor. Ama burada senaryo ¢ok farkh bitiyor. Korolkov'un

yuksek kurgu yetenedi Richard’a istediginden fazlasini veriyor.
York ve Lancester

hanedanlari on besinci yiizyilda Diyagram 1 4. Axg4+ Sh7

iktidar icin neredeyse . A 5. Aef6+ Sg7

otuz yil boyunca birbirleriyle 7 ] A R 6. Ae6+ Sf7

kiyasiya savasmistir. 6 S 7.d8=A+!! Se7

Bu hanedanlardan ilkinin R _&an [ 8. c8=Alll mat.

armasi beyaz, ikincisininki de : i -

kirmizi giil oldugu igin VY Unutulmaz bir mat po-
aralarindaki savaslar 1 zisyonu! (Diyagram 2) Bir

Giiller Savagi ismiyle tarihe AR degil, iki degil, bes atin yar-
gecmis, hatta edebiyata Korolkov, 1937  dimina kostugu Richard
konu olmustur. kurtulmakla kalmadi, sava-
William Shakespeare’in Sira beyazda, si da kazandi.

en iinlii oyunlarindan lll. Richard nasil oynamali?

onun Giiller Savasrndan esinli Diyagram 2
dort eserinden biridir. 1. Af4+ . Al

Oyunun en dramatik anlarindan 1.¢(d,g)8=V?? c1=A+ ; o

birinde, Giiller Savasrnin 2.Sal Adb3 mat 6 ALY
son ¢arpismasi olan ° L

Bosworth Meydan Savasr’nda 1...Shé : i a
Richard’in ati oliir. 1...5g5(h4) R aAa

Richard caresizlik icinde 2.d8=V+ 1

“Bir at, bir at! ve beyaz kazanr. s e et
Bir aticin kraligim!”diye haykirir. Gercek oyunlarda da
Ne yazik ki ordusu Lancester 2.g8=A+! Sh7 attan baska hicbir tasin ise
hanedani karsisinda yenilecek, 3. Agf6+ Shé yaramadigi pozisyonlar or-
kendisi de dlecektir. 3...5h8 4. Axg6 mat taya cikabilir. Janowski ve
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Chajes arasinda oynanmis
bir oyun bunun nadir or-
neklerden biri. Siyahlarin
98. hamlesinden sonra asa-
gidaki pozisyon ortaya ¢ik-
misti (Diyagram 3):

Diyagram 3

Janowski-Chajes
Havana, 1913

Janowski burada dogal
olani yapsa ve 99.f8=V?? oy-
nasaydi 99..Kxdé6+ ile he-
men yenilirdi. Ama o kazan-
mak icin at ¢cikmaktan bas-
ka care olmadigini gordu:
99. f8=A+! Sf5 100. Kxe6 Sg5
101.Sh8 Vb2 102. Ah7+ Sh4
103. Kh6+5g4 104. Af6+ Sg3
105. g8=V+ ve siyah birkac
hamle sonra oyunu terk etti.

Zamaninin en korkulan
satranccilarindan Polonyali
David Janowski (1868-1927)
Capablanca’nin da takdiri-
ni kazanmis, taktik yetene-
gi cok yuksek bir oyuncuy-
du. Buna karsilik oyun so-
nunda pek basarili degildi
ve kendisi de oyun sonun-
dan nefret ettigini soylerdi.
Yenilgilerini aciklamak igin
havanin cok sicak ya da ¢cok
serin olusu gibi olur olmaz
bahaneler Uretmekteki be-

cerisi ve rulet tutkusuyla da
anladdr. Ne olursa olsun,
bu ilgin¢ oyuncunun oyun-
larinrincelemekte yarar var.

Atlara geri
Bir tas olarak at kurgucu-
lara ilgin¢ olanaklar sunar.
Kendine 0zgu guclu ve za-
yif yanlari vardir. Filin aksi-
ne at tahtanin hem siyah,
hem de beyaz butun kare-
lerine gidebilir. Diger yan-
dan uzun menzilli hareket
yeteneginden  yoksundur,
tahtanin kenarina yaklas-
tikca hareket yetenegi aza-
lir. Bekleme hamlesi yapa-
mamasi, baska bir deyisle
tempo kaybedememesi bir
diger ozelligidir. Simdi ra-
kip atlarin basrolde oldugu
asagidaki probleme baka-
lim (Diyagram 4):

donelim.

Diyagram 4

Franz Sackmann
Deutsches Wochenschach,
1913

Beyaz oynar ve alti
hamlede mat eder.

Beyazlarla oynayan
oyuncu, diyagram 4teki
durum icin su yorumu ya-
pacaktir: “Keske oynama si-
rasi siyahta olsaydi! O za-

man zorunlu olarak tek ha-
reketli tasl olan atini oynar-
di. Guzell Cunku at bekle-
me hamlesi yapamaz. Ya-
ni hem hamle yapip hem
de dé’yi korumaya devam
edemez. Ben de siyah atin
hamlesinden sonra d6 ka-
resinin korumasiz kalmasi-
ni firsat bilerek Ad6 ile mat
ederim. Ama cok yazik! Hi¢
istemedigim halde hamle
sirasi bende ve benim de
bir bekleme hamlesi yap-
mam gerekiyor”.

Beyaz Uzgun, cunku
mevcut pozisyonunu koru-
yarak“bekleme”hamlesi ya-
pabilecegibirtasi yok.Orne-
gin 1. Fc1 Ac5 2. Ad6+ Se5!

Beyaz ve siyah karsilik-
i zugzwang durumundadir-
lar. Karsilikli zugzwang (in-
gilizce
al zugzwang ya da reciprocal
zugzwang) kurgucularin en
sevdigi temalardandir.

Boyle bir durumda iki
taraf da hamle sirasinin

literatirde  mutu-

kendisinde olmasini iste-
mez. Bu problemde, be-
yaz ustaca bir at manevra-
siyla zugzwang durumunu
sonunda kars! tarafa aktar-
may! basariyor. Rakip atlar
arasinda ilging bir duelloya
tanik olacagiz:

1. Ae5!
Tehdit: 2. Ad3 ve
3. Af2 mat

1...Ac5
2. Af3 Axb3

Beyazin istedigi iste
buydu. Siyahi 2...Axb3 oy-
namaya zorlayarak bir tasi-
ni (b2 piyonunu) bekleme
hamlesi yapabilecek duru-
ma getirdi. Simdi atin geri
donls manevrasi basliyor.

3. Ae5 Ac5
4. Af7 Ab7
5.b3!

Simdi pozisyon Diyag-
ram 4’Un hemen hemen
aynisi (yalnizca b2’deki pi-
yon yok) ve en dnemli fark:
hamle sirasi siyaha gecti!

5...Aa5
6. Ad6 mat!

En onemli taktik motif-
lerden catal, bir tasin ayni
anda iki tasi tehdit etmesi
olarak tarif edilebilir. BUtln
taslar bu konuda yetenekli
ama at ozellikle beceri sahi-
bi. Rus kurgucu Alexander
Herbstmann’'in (1900-1982)
etldlnde atin catal yetene-
ginden en ust duzeyde ya-
rarlaniimis (Diyagram 5).

Diyagram 5

a b ¢ d e f g h

Herbstmann, 1935
Tiovean Shakki, Birinci Oddl
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Beyaz oynar ve kazanir,
1. Vel+!! Sc2

Eger siyah 1..Sxel oy-
narsa beyaz 2. Axd3+! (ca-
tal) ve 3. Axf4 ile kazanir.

2.Vcl+!! Sb3
3.Vb2+!! Sc4

Eger 3...Sa4 oynarsa 4.
Vb4l+ Sxb4 5. Axd3+ ile be-
vaz kazanir.

4.Vba+!! Sd5
5.Vd6+ Sc4

6. Vc5+!! Sb3
7.Vba+!! Sc2
8. Vb2+!! Sxb2
9. Axd3+

Siyah icin yolun sonu.
Uc gecer piyon beyaza oyu-
nu kazandiracaktir.

Boylece yazimizin so-
nuna geldik. Ayin sorula-
rinda atyine on planda. Ko-
lay gelsin.

Vladimir Aleksandrovich Korolkov
Rus etltcu, satrang ustasl
07-11-1907 - 01-05-1987
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Ayin Sorulari

Diyagram 6

Godfrey Heathcote
Hampstead and Highgate
Express, 1905

Birinci Odl

iki hamlede mat

Diyagram 7

Hans Erik Lohk
Nordwestdeutsche Zeitung,
1935

Uc hamlede mat

Diyagram 8

Gerd Rinder
Die Schwalbe, 1973
Dort hamlede mat

Ayin Sorular Kasim ayi ¢oziimleri:

Diyagram 9

Berger, 1890 ........
Beyaz oynar, berabere kalir. . . . ﬂ

Beyazin, .
a6 piyonunu durdurmasi

=
h

1. f4! (1. h4? gxhd 2. f4 Sc7 3. f5 Sd7); 1. Sg3? Sc7! 2. ha
Sd7!) 1..9¢7! (1..gxf4 2. h4; 1..a5 2. h4 gxh4 3. f5 gxf5 4.
g5) 2. fxg5! (2. f5? Sd7; 2. h4? Sd7) 2...a5 3. Sg3 (3. h4? Sd7
4. h5 Se7) 3..ad 4. Sh4 a3 5. g3 ve pat! (Diyagram 10)

imkansiz gorindyor.

Ama gizli bir silahi var: Pat. 1

Diyagram10 Diyagram 11

Comins Mansfield

British Chess Problem Society, 1958
Birinci Odiil

iki hamlede mat

1.Ag2! (tehdit: 2. Ael ya da 2. Ah4 mat) 1...hxg2 2. Ve3 mat

Bu problemin esas ozelligi beyaz atin yapabilecegi diger yedi
hamlenin de mat tehdidi icermesi ama bunlarin her birine siya-
hin veziriyle yanit verebilmesi. Problemin arka planinda bir at-
vezir duellosu var.

. Af17? (tehdit: 2. Ad2 ya da 2. Ah2 mat) 1..Va2!
.Ad1? (tehdit: 2. Vg4 mat) 1... Vc8!

.Ac2? (tehdit: 2. Ae1 ya da 2. Ad4 mat) 1..Val!
. Ac4? (tehdit 2. Ad2 ya da 2. Ae5 mat) 1..Va5!
. Ad5? (tehdit 2. Ke3 mat) 1..Ve8!

. Af5? (tehdit 2. Ad4 ya da 2. Ah4 mat) 1..Vvd8!
. Ag4? (tehdit 2. Ah2 ya da 2. Ae5 mat) 1..Vb8!

e )

Siyah yalnizca 1. Ag2! karsisinda ¢aresiz. “Denemeler” ve anah-
tar hamleyle birlikte atin hamleleri tam bir at ¢arki (knight whe-
el) olusturuyor.

ingiliz Comins Mansfield (1896-1984) kimilerine gére iki ham-
lelik satrang problemi alaninda yirminci ytizyilin en biiytk kur-
gucusudur.






