KALE VE FILLE HOCUM

Besteci karmakarnigik sesler arasindan en uygun-
larini secerek nasil bilyllleyici bir melodi yaratirsa
satranccl da sonsuz varyantlar arasindan en
isabetli hamleleri secerek &yle glizel bir oyun
yaratir. Satrangci da besteci gibi ahenk (harmoni)
yasalarnini uygular. Satrangta dhenkten anlagilan
sey taglann birbirlerine gére en yararli durumda
bulunmalanidir. Bir satrangcinin klas bir oyun
gikarmasi blyilk &lgiide taslarinin birbirlerini
koruyacak ve tamamlayacak sekilde dizilmisg
olmasina baghdir. Taglann birbirlerini tutmasi
onlarin bireysel ozelliklerine (uzaktan savas
glicl, hareket serbestisi), yiklendikleri géreve ve
pozisyonlarina baglidir. Simdi her ikisi de uzak
mesafeden savas sildhi olan ve hareket serbestisi
bliylk olan kale ve filin hlicumunu g8relim,

SEKIL 56

Kargi taraf klgiik rok yaptiktan sonra blyik
kdsegenin fille tutulmas: sekil 56daki mat
durumlarini yaratir.

A. GULYAEV

(Soviet Union’dan)

Hazirlayan:
Dr. Selcuk ALSAN

SEKIL 57

1. Ae7+ 1 V:e7, 2.V:h7+15:h7, 3. Kh5+ S$g8,
4, KhaX.

Bu kombinezonda beyazlar Ui¢ kere Gstliste “alam
serbestlestirme” denen taktik manevrayi uygula-
mig, 6nce atini feda ederek kalesi igin 5. yatayi,
sonra vezirini feda ederek kalesi i¢in h hattini,
nihayet 3. kh5+ oynayarak b2'deki fili igin a1-h8
késegenini agmistir. Ancak bu hazirliktan sonra
4. KhaX ile darbeyi indirebilmistir.
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