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JAPONLAR NEDEN
YAZILM
GERGEKLESTIREMIYOR?

isisel bilgisayar endustrisinde NEC harfleri en az IBM

kadar yokseklerde yer alirken ve Sony adi Princeton
Graphic Systems’den daha bayik bir Gne sahip olurken, Ja-
ponlar, kigisel bilgisayar yaziim piyasasinda halen bir varlik
gosteremediler.

Japonlarin donanim piyasasindaki baskinliklanna karsin,
Amerikalilar, yaziim piyasasini ellerinde bulundurmaya de-
vam ediyor. Dinyanin taninmig tom igletim sistemleri, Ame-
rikan gegmisine sahip bulunuyor; Microsoft ve IBM'in DOS'u,
Apple'in Macintosh Finder ve Multifinder'i ve AT&T nin Unix'i
gibi. Ote yandan uygulama paketleri arasindan Lotus 1-2-3,
dinya gapinda bir pazar hakimiyeli saglarken, Ashton-Tate
firasinin dBase'i veri tabani piyasasim elinde bulunduru-
yor. Buna ek olarak MicroPro’nun Wordstar'i, dinyada en
ok satilan kelime iglemci olma ozelligini tagiyor.

*Ihracatin efendileri’ olarak bilinen Japonlar, kisisel bil-
gisayar yazliminda yerli pazariarinda dahi tutunamiyoriar. Or-
nedin Japonya'daki spreadsheet satiglannin hakimiyetini,
Lotus 1-2-3 elinde bulunduruyor ve bu piyasada gene bir Ame-
rikan Grdnd olan Multiplan ile gekisiyor. Ote yandan Japon
veri tabani piyasasinda en gok satisi dBase gergeklestiriyor.

SORUN NEREDEN KAYNAKLANIYOR?

Japon sirketlerinin kigisel bilgisayarlar igin is konularina
yonellk yazihm gerceklestirememesindeki en blyik etkeni,
Japon halkinin dil ve kiltoranan, onlan kigisel bilgisayarian
Bati'dakinden farkh sekilde ele almaya zorlamasi olusturuyor.

Birincil olarak, Japon dilini elektronik sinyallere gevirmek
oldukga zor oluyor. Bunun yamisira, Bati'daki benzerlerinin
aksine Japon barolaninin bitylk ¢ogdunlugunda kisisel bilgi-
sayarlar daha kisith bigimde kullaniliyor. Ote yandan Japon
donanim Greticilerinin sanayi standartlanna bagh kalmadaki
basansizginin pazan pargalamasi ve paket-program yazili-
mindan ¢ok ismarlama program yaziimina neden olmas da
bir etken olusturuyor.

Japonlann yaziim pazarlannda bir varlik gosteremeyi-
sinde bir etken olarak gosterilemeyecek tek nokta, program
yazma beceriksizligidir. Gnk( Japonya'nin oyun program-
lan yazma ve satmadaki kayda deger basansi, Amerika'nin
yetenekli yazlim tasanmcilan dzerinde bir monopol olustur-
madifin gostermektedir. Ornegin Pac-Man, 1970'li yillarin
sonlanindan 1980'li yillara kadar, tim diinya gapinda ve ozel-
likle de Amerika'da genclerin milyonlarca dolan biyik bir
tutkuyla makinelere yatirmasini saglayabilmigtir. Pack-Man
Amerika'ya ashinda bir oyun salonu makinesi olarak Japon-
ya'dan gelmistir ve daha sonralan kartuglar ve diskler tze-
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rinde ev bilgisayarlanina ve kigisel bilgisayariara girmigtir.
Pac-Man gibi salon oyunlanndan bilgisayara adapte edilen
oyunlar, dogrudan bilgisayar kullanimina ydnelik olarak ha-
zirlanan oyun programlanindan daha gok ilgi gorme egilimin-
dedir. Ancak Japon oyun programi yapimeilan, Amerikan ki-
sisel bilgisayar pazannda belirli bir basan saglayabilmigler-
dir. Japonya'da ASCII firmasinin 400 binden fazla satan Soko-
Ban isimli strateji oyununun telif hakkini, Amerika'nin Spect-
rum HoloByte firmasi satin almistir. Soz konusu oyun, Ingi-
lizce olarak yeniden yazlip piyasaya suruldikten yaklasik bir
ay sonra 50 binin Gzerinde satig yapmustir. Bununla birlikte
su ana kadar Japonya'nin ihrag ettigi yazlimlar sadece oyun
programlan ile simrh kalmistir. Japon Kisisel Bilgisayar Ya-
2im Birligi Genel Midiiri Takefumi Kanoya, bu konuda yap-
i1 agiklamada, Japon firmalarina yaziimlannin yurtdisinda
pazarlanmasi konusunda gotirilen tekiflerin yiizde 99.9'unun
oyun programlanmi icerdigini kaydederek, “Oyunlan Ingiliz-
ce konugan pazariarda cevirmek oldukga kolay. Ancak, i§ uy-
gulamalarina gelince olay gok daha zor oluyor™ diyor.

Bunun baslica nedeni, oyun programlannin daha kalite-
li Granler olmast olabilir, Diger yandan, Japon toketiciler, Ame-
rikan bilgisayarlanna oranla daha yiiksek ¢dzimleme glcu-
ne sahip Japon bilgisayarlan igin daha muhtesem grafik ¢i-
zimlen bekliyorlar. Dolayisiyla Amerikan kiyilanna gelen oyun
programian, oldukga cekici ve yiksek kaliteli dranler oluyor.

Yerel pazarda basan gosterebilen bazi Japon i prog-
ramlari, ABD piyasasina gegis yapmak istediler; ancak ba-
sansiziiga ugradilar. Omegin, 1985'te Stella Systems firma-
si Japonya'da satig rekoru kiran grafik programim ABDde
pazarlamak istedi. Ancak Aralik 1986'da piyasaya ¢ikan ve
Stella’'nin ABD'deki birosu tarafindan pazarlanan bu prog-
ram, sadece mitevazi bir basan gosterebildi ve firma Nisan
1987'de ABD biirosunu bir Amerikan girketi olan Brown Bag
Software sirketine satti.

Japonyanin Dynaware firmasinin piyasaya sirdigi bir
bilgisayar destekli tasanm paketi de Stella’ninkine benzer ge-
kilde ancak sinirli basart gésterebildi. Dolayisiyla su ana ka-
dar hig bir Japon is programi Amerikan rakipleri icin gercek
anlamda bir tehlike olusturamadi,

Is programlan iin mevcut sorun, aynntili tercime ve
Amerikanlastirma gereklilijinden kaynaklaniyor. Oyun prog-
ramian, kullaniciya grafiklerle hitap ettiklen ve sinirli bir metne
sahip olduklan icin, ek bir galisma gerektirmiyor, Aynca oyun
programlan kilitdrler arast gegisi, is konulu yazhma orania
daha kolay saghyor. Is standartlan Glkelerin killtiirlerine stki
sikiya badl kalirken, eglence her yerde edlence olma ozelli-
dini kuruyor.

DiL ENGELI

Yakin zamana kadar Japon yazilim ureticilerinin kargi-
lastikian en boyik sorun, Japon dilinin elektronik olarak ifa-
de edilmesi sorunuydu. Gok gesitli dillerin bilesimini igeren
Japon yaz alfabesinin sadece yuz karakterini ulusal Kataka-
na ve Hiragana alfabeleri olusturmaktadir. Bu binlerce ka-
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rakterllk alfabe Japon halkinin esnekligini yansitirken,
programcilar Igin bir kabusa donmektedir.

Japon ig mektuplannin, giinimizde daha yaygin bigimde
elle yaziimasinin nedenlferinden biri de budur. Gene bu ne-
denle telefaks makineleri Japoniar igin bir kurtarici olmusg-
tur, Gankd yazih metinleri kelime Iglemci ve bilgisayarlarda
ifade etmek oldukga zor bir iglemdir,

Ingiliz alfabesinin harflen, 7 bit kullanilarak hazirianmig,
128 karakterlik ASCII karakter setinde rahatiikla ifade edile-
bilmektedir. IBM kisisel bilgisayariarda kullamiimak (zere bit
sayisini. 8 almig ve 256 karakterfik bir ASCII karakter seti olus-
Wwrmustur ve bu set Avrupa ve Amerika'da bir standart olus-
turma yolundadir. Oysa IBM'in ASCIl seti, 60 bin karakter-
den olusan Japon alfabesini olusturmada bir hayll yetersiz
kalmaktadir. S0z konusu bu karakter seti, Japon Standartlar
Enstitds tarafindan is yazimalan igin yeterli olarak belirle-
nen 3 bin karakteri temsil etmede bile yetersizdir. Ancak, bu
sorunun gideriimesi yolunda belirli adimlar atilmigtir. Japon
donanmimeilan kisisel bilgisayarlara 16-bitlik bir sistem dahil
ederek, 7 hine varan swyada karakteri iceren karakter setleri
olusturabilmektedir.

BiR DIGER HUSUS

Japonya'da firmalanin biyik ¢cogunlugunun mainframe
ve kelime islemcilere yanelmesi nedeniyle, kisisel bilgisayarfar
igin yazihm Greten firmalann sayisi oldukca azdir. Tum Glke
capinda yaziim (reten 6600 sirketten sadece 1500 tanesi
mikrobilgisayariar igin yazlim yazmaktadir ve programeilar,
mainframe ve minibilgisayarar igin yaziim gergeklestiren ya-
zihm muhendislerine oranla gok daha az para kazanabilmek-
tedir. Ote yandan gayrimenkulin gok asin degerlere sahip
oldugu Japonya'da kisisel bilgisayariara yaklasim, Bati'da-
kinden daha farkl olmaktadir. Bir kartpostal biyiklagande-
ki toprak pargasinin 2000-3000 § degere sahip oldugu Tok-
yo'da, blrolarda, genelde bir masaya iki eleman dugmekte-
dir. Bat'daki 6rneklerinin aksine Japon birolannda kiisel
bilgisayariar kbgede, telefaks makinasinin yaninda yer almak-
tadir. Gogu zaman bir bilgisayardan 20 kadar kullanici ya-
raflanmaktadir. Ayrica bilgisayar klavyelerine genellikle sa-
dece sekreterlerin, muhasiplerin ya da resepsiyon gdrevlile-
rinin dnunde rastlanmakta, ozellikle yash Japon yoneticiler
kisisel bilgisayan degerli bir isletme ve iletisim araci olarak
gormemektedir.

BIDS SAVASI

Bir bagka sorun da BIDS'ta kendini gostermektedir. Ja-
pon bilgisayarlannin biyik bir gogunlugunun, ABD deki bil-
gisayarlarda kullamlanlarla ayni ozellikteki 8088, 80286 ve
80366 giplerini kullanmasma ve MS-DOS'un degisik versi-
yonlan altinda galismasina karsin, bir makine igin yazilan uy-
gulama programi, bir digerinde galismamaktadir, Bu durum
ayni sirket binyesindeki farkli bilgisayariar igin bile gecerll
olmaktadir. Ornegin, NEC'in piyasa lideri olan 9800 bilgisa-
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yari, sirketin 8800 modelinde yaratilan dosyalan okuyama-
maktadir

Yizde 50-80 arasinda piyasa payina sahip NEC 9800,
Japonya'da bir kigisel bilgisayar standardina en yakin maki-
ne olarak gbzikmekle birlikte, NEC 9800'tn BIOS unun telif
hakkini diger firmalara verme konusunda oldukga Isteksiz dav-
ranmistir.

Uyumlulugun saglanmasinin bu derece zor olmasi ne-
deniyle, Japon bilgisayar firmalari, bilgisayarlanm bir isle-
tim sistemi, bir kelime islemci, bir spreadsheet, bir veri ta-
ban ve basic programlama diff fle birlikte satmaktadiriar. Daha
tzel uygulamalara yonelik intiyaclar, standart uygulama pa-
ketleri yerine, kullanict siparisi ile karsilanmaktadir.

Japonya ayrica, geleneksel sanayi gelisme modelini ki-
sisel bilgisayar yazilimina aktarmada zorluk gekmistir. Soz
konust bu model, Bati'daki en iyj buluslar takiit edip, bun-
lan gelistirdikten sonra Bati'ya yeniden satmak olmustur, An-
cak yaziimdaki gelismelerde kisisel becerinin de gerekli ol-
dudu Bill Gates, Mitch Kapor ve Philippe Kahn gibi MS-DOS,
Lotus 1-2-3 ve SideKick paketler ile ozdeslesen isimlerle ispat-
fanmistir. Bunun aksine, Japon kultird kigisel buluglan ka-
bul etmemektedir. *Bir dizi ¢ivi arasindan basini uzatarn ilk
cakilir”", seklindeki bir Japon atasozl, Japonya'nin bu ko-
nuya yaklasimini temsil etmektedir, Amerikan okullannda ki-
sisel girisimler ve rekabet desteklenirken, Japon okullan ta-
kim calismasini ve kisisel disiplini empoze etmektedir

Japonlann, yaziim geligtirmede atmas! gereken daha ¢ok
adim vardir. Ancak unutmamak gerekir ki, Japonlar bir za-
manlar araba, mizik seti ve bilgisayar ¢ipi Uretiminde de ge-
riydiler. Japonya yazilimi dncelikll bir hedef olarak gormeye
basliyor ve yaziim gelisimini engelleyen kilturel, dilsel ve
teknik zorluklar yavas yavas ortadan kalkiyor

ABD'nin glnimiz kisisel bilgisayarlarina yonelik i prog-
ramlan yazma ediliminin aksine, Japonya'nin yazilim proje-
leri gelecede yoneliyor. Japonya'nin besincl nesil yapay ze-
ka projesi, bu dlkenin gergekten ciddiye aldidi bu tur bir pro-
jeye ornek teskil ediyor. Bu konuda caligan gelistirme gru-
bu, veni bir paralel bilgisayar mimarisi ve buna uygun yazli-
mi gelistirmeyi, bilgisayarlara sozlu lletisim kurma, 6gren-
me ve muhakeme kurma yetenedi kazindirmay) amachyor.

ODULLU SORU 7

1 ile B999 arasindaki batin tek sayilar (iki ade-
di hari¢ olmak (izere) ya asal sayidir ya da bir asal
sayiyla herhangi bir sayimin karesinin iki katinin top-
lamidir,

Omekler :

21 =19 + 2x1?
27 = 19 + 2x 22
55 =5 + 2x5°

Bu kurala uymayan ki sayy1 bulunuz.

BILIM VE TEKNIK
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Dort no'lu 6dli sorumuza gelen cevaplardan
548 adedi dogru cevaptir. istenen 6zellige sahip 87
adet sayi vardir. Okurlanmizdan bazilan bu sayila-
rin timdnu bulmuslardir. Ancak, sarti saglayan tek

bir say yollayan okurlanmiz da kuraya dahil edilmis- TR T ais S v S TR WS

tir. Kisith yerimiz nedeniyle 87 say iginden ilk on ta- ™" L J X

nesini yayinliyoruz; e e

21578943 x 6 = 129473658 it

23158794 x 6 = 138952764

24598731 x 6 = 147592238 = -

24958731 x 6 = 149752386

27548913 x 6 = 165293478

27891543 x 6 = 167349258 i eud i £

27893154 x 6 = 167358924 e st

28731594 x 6 = 172389564 s

28943157 x 6 = 173658942 ~ ; - :

29415873 x 6 = 176495238 KORLER]N GORMESINI

Okurlanmiz taratindan gonderilen program- SAGLAYAN GOZLUK

lar arasindan secilen asagidaki Pascal ve Basic

programlan, 87 sayinin tamamini bulmaktadir. Fransa'nin Marseille kentinde Dr. Antonnetti

tarafindan ical edilen 6zel yapih bir gozlik sa-
yesinde korler de arlik kulaklan vasiasiyla da ol-
sa gorebileceklerdir. Bu harika gozliklerin mu-

B VAT AT TR, Seralrmeed (neret Remeray Y cidi Dr. Antonnetti bir psikolojik akustik uz-

manidir.

Tewam Cerceveye yerlestirilmis olan fotosellil ile bir
e w1163 5 e minibilgisayar, gozligin 6zund teskil ediyor. Fo-
TR M ey toselliliin kaydettigi isik girisini, minibilgisayar

TR Tom_ KRACKR (NI NTRIEN s BI04 ses dalgalanina donGstiriyor. Ses dalgalarinin

- frekansina gore de, kor olan kisi, 6nandeki ci-
et e o R —— simleri veya onunde olup bitenleri, kulaklarn va-

t sitasiyla algiliyor ve dolayisiyla gérmils gibi
wtgiy | T oluyor.

L Yeni icat edilen bu gozligin orijinal rne-
UMIIAMIEIN. i i b i e i, Fransa'da sergilenmis bulunuyor. Dr. Anton-
Sepi=hess w0 i duash IV 40) netti, gozlugun denenmesinden sonra elde edi-

i b SRl e el e A len sonuglann hayret uyandirnici oldugunu belir-

| o IR DO NIRRT, W gy (T AT/ L8 tiyor. Gozligu kullananin, gozluge isinmak igin

A TIE N cpn,~ * eaac AmAN, o 01y | bosmI BEY] gecirdigi kisa donemden sonra, giunesin dogup

oy A ya da battigini, masa értiisiiniin beyaz mi ya da

o ; renkli mi oldugunu, 6niinde bulunan merdivenin
Sy 1 TR ka¢ basamakli oldugunu fark edebilecedi belir-
I+ ol T tiliyor. A

,_,::,m "'5: JAIARESS T S C ey Fransa Saglik Bakanligi, Dr. Antonnetti'ye,
AR icad ile ok ilgilendiklerini simdiden belirtmis bu-

e ey rscerme ey et s, | lUnuyor. Ustelik bu gézllklerin, ihtiyaci olanlar

S L | PR BN AR LI N JEATol | 3 icin SOSYa‘ Sigonﬂ'al’ Kurumu vasitasiyla teda-

it “'...,.,.,. o) rik edilmesini planhyoriar. Dr. Antonnetti'ye go-

T re bu gozlik, gérmeyen insanlara yeni bir din-

S1-WHACHLSPY) IRIACNRISE Y| 1oL 45 11T (NI 111} ya kazandiracak.
I T Hobby'den cev.: Abdullah YILMAZ
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