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Ulusal Kimya Kongresi ve 5-8 Temmuz ta-
rihlerinde yine Atatiirk Universitesi, Mil-
li Egitim Bakanlig1 ve Tiirkiye Kimya Der-
negi tarafindan 2. Ulusal Kimya Egitimi
Kongresi Erzurumda diizenlenecek.

Periyodik
Tablonuzu
Giincelleyin!

Emel Sungur Ozen

Diinyanm her tarafinda siniflarin du-
varlarina asilan ve kimya kitaplarinin
kapaklarin: siisleyen elementlerin periyo-
dik tablosu degisiyor! Biyolojik varligimi-
zin temelini olusturan karbonun ve solu-
dugumuz havadaki oksijenin de i¢lerinde
bulundugu on elementin atom agirlig: de-
gistirildi. Yeni periyodik tabloda hidrojen,
lityum, bor, karbon, azot, oksijen, silis-
yum, kiikiirt, klor ve talyum atomlarinin
agirliklari, tek bir say1 yerine bir say1 ara-
lig1 olarak gosterilecek. 12 Aralik’ta Pure
and Applied Chemistry dergisinde yayim-
lanarak duyurulan bu degisikliklerin ne-
deni, baz1 elementlerin agirliklarinin sabit
olmamasi. Bu farkliliklar, bazi atomlarin
izotop adi verilen birden fazla formunun
bulunmasina dayaniyor. Bir atoma ait izo-
toplar ayni sayida proton fakat farkli say1-
da nétron igeriyor, bu da izotoplarin agir-
liklarinin birbirinden farkli olmasina ne-
den oluyor.

Bugiine kadar izotoplarin, kaynakla-
rindan bagimsiz olarak belli bir sayida ol-
duklar1 kabul ediliyordu. Ornegin, oksijen
atomlarinin % 99’unu normal sekiz nét-
ronlu izotoplarin ve kalan % 1’lik kismini
ise daha agir izotoplarin olusturdugu ka-
bul ediliyordu. Atom agirlig1 da bu dagili-
ma gore hesaplanan bir sayu ile belirtiliyor-
du. Oysa oksijen atomunun izotop oran-
lar1, havada, yeralti suyunda, bir meyve-
de veya bir kemikte bulunmasina gore de-
gisebiliyor. Uluslararasi Izotopik Bolluk
ve Atom Agirliklar1 Komisyonu, yayimla-
nan degisikliklerle ilgili yaptig1 aciklama-
da, kiikiirt atomunu 6rnek gosterdi. Atom
agirlig eskiden 32,065 olarak kabul edilen
kikiirt atomunun agirligi, iginde bulun-
dugu maddeye gore 32,059 ile 32,076 ara-
sinda degisiyor.

arsenik karbon
33 75 17 13
12
74.92160 [12.0096; 12.0116]

Yenilenen tablo: Periyodik tablonun yeni versiyonunda, birden fazla
sabit formu bulunan elementlerin (6rnedin karbonun)

atom adirliklan, bir sayi aralidiyla gosterilirken, tek bir sabit formu
bulunan elementlerin (Gmedin arsenidin) atom agirliklar ise

tek bir sayt ile gdsteriliyor.

Modern kimyasal teknikler sayesinde bii-
yiik bir hassasiyetle belirlenebilen bu kiiciik
agurlik farklihiklarindan gesitli amaglarla ya-
rarlanilabiliyor. Ornegin, karbon atomunun
izotop oranlarinin 6lgiilmesiyle % 100 dogal
portakal suyunu digerlerinden ayirt etmek
miimkiin olabiliyor. Yine izotoplardan ya-
rarlanilarak sporda doping kullanimi da sap-
tanabiliyor. Insan viicudunda bulunan dogal
testosteron hormonu ile performans artir-
mak icin kullanilan yapay testosteron mo-
lekiiliindeki karbonlarin atom agirliklarinin
farkli olmas sayesinde yapay hormon sapta-
nabiliyor. Ya da arkeolojik kazilarda bir fil di-
si ile bir mamut disini ayirt etmek i¢in izotop
olctimleri yapilabiliyor.

Sonunda izotoplar yeni periyodik tab-
lo sayesinde hak ettikleri yeri buluyorlar!

Bilgisayar
Ovyunuyla Karar
Verme Egitimi

flay Celik

Insanlarm hayatin her alaninda karar
verme yetenegini gelistirmesine yar-
dim edebilecegi diigiiniilen bir bilgisayar
oyunu prototipi iiretildi. Queens Univer-
sity Belfast'ta gelistirilen prototip, ticari
oyun fireticileri tarafindan profesyonelle-
re ve halka yonelik bir elektronik 6grenme
ya da egitim araci haline donustirilebilir.
Bagka bir ihtimal de oyunun bazi 6zellikle-
rinin strateji 6gesine sahip mevcut bilgisa-
yar oyunlariyla biitiinlestirilmesi.
Aragtirmacilar, insanlarin kendi 06z-
nel diisiincelerini ve yanhiliklarini taniyip
dikkate alma ve bir kararin olast sonucu

tizerindeki belirsizligi dogru olarak hesa-
ba katma yeteneklerinin gelistirilerek da-
ha iyi kararlar verecek bicimde egitilip egi-
tilemeyecegini arastirdi.

Ornegin bir trene ge¢ kalmig durumda-
siniz. Yakalama gansiniz var mi yoksa ye-
tismeye ¢alismak bosuna mi anlamak ve
dogru karar1 vermek icin elinizdeki tiim
verileri -ki gecen her dakikada degismek-
tedir- dikkate almaniz gerekiyor. Ancak
bu verileri degerlendirerek trene yetigme
sansinizi kafanizda tartarken ayni zaman-
da tecriibelerinize dayanarak bu tiir verile-
ri degerlendirirkenki egilimlerinizi bilmek
de faydali olabilir. Ornegin bu tip durum-
larda kendinize giivenli mi yoksa giivensiz
mi oldugunuzu bilmek.

Prototip oyun da benzer bicimde in-
sanlara tereddiitlerini dikkate almayi, ba-
sit secimlerle kars1 karstya kaldiklar: dene-
yimlerden ders ¢ikarmayi 6gretiyor.

Projeyi yoneten David Newman, karst
karsiya oldugumuz segimler ister basit is-
ter karmagsik olsun, tereddiitlerimizin ve
yanliligimizin daha fazla farkinda olma-
nin karar verme kalitemizi yiikseltebile-
cegini, bilgisayar oyunlarinin insanlara bu
farkindalig1 kazandirma potansiyeli oldu-
gunu soyliiyor.

Gelecekte bu tiir oyunlarin hem cesit-
li sektorlerdeki karar vericiler hem de bi-
reyler tarafindan karar verme yetenekleri-
ni gelistirmek i¢in kullanilabilecegi diisii-
niiliiyor.

Proje ekibinden Jyldyz Tabyldy kyzy
gelistirdikleri oyunun diisiinme siireciyle
ve karar verme siirecine dahil olan meka-
nizmalarla ilgili daha fazla bilgi saglayacak
bir aragtirma araci da oldugunu soylityor.

Prototip oyunda bir dizi ¢coktan se¢meli
soru soruluyor (6rnegin “Misir'in bagkenti
neresidir?”). Ancak amag bilgi 6l¢mek de-
¢il katilmcinin, verecegi cevapla ilgili ne
kadar tereddiitlii oldugunu ya da cevaptan
ne kadar emin oldugunu anlamak, 6l¢mek
ve hesaba katmak iizere egitilip egitileme-
yecegini degerlendirmek.






