GENC ARASTIRMACILAR

TUBITAK Bilim Adamu Yetistirme Grubu tara-
findan lise ve liniversite 6grencileri arasinda ya-
pilan Arastirma Projeleri Yarismast sonuglandi.
Her savida farkh bir dalda olmak iizere, derece-
ve giren projeleri bu sayvinizdan itibaren yayin-
lamaya bashyoruz.

BILGISAYAR KONTROLLU
MATKAP TEZGAHI
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AMAC: Bilgisayarlardan seri Uretim alaninda na-
sil yarar saglanabilecedini, basit bir matkap tezga-
hi modeli (zerinde gdstermek.

GiRIS: Gunimiizde bilgisayar kontrollii bazi tor-
na ve matkap tezgahlari bulunmaktadir. Bu tezgah-
lar, teknolojinin en son olanaklanindan faydalanilarak
yapiimaktadir. Bu tip makinelerde, istenen yénde ha-
reket edebilecek *‘step motorlar’ kullaniimaktadir.
Step motorlar, bilgisayardan alinan komutla aninda
durabilmekte ve yine istenen agida dondirilebilmek-
tedir. Bizim yaptigimiz tezgéhta hareket, disli sistem-
leriyle yapilmistir. Bu, bareketi yavaslatmig; fakat
hassasiyeti korumustur. Bizim yapti§imiz tezgah mo-
delinin bir 6zelligi de kontroll saglayan ve tezgaha
yén veren bilgisayarin disik kapasiteli (64 KB) bir
ev bilgisayar olmasidir

YONTEM: Projeye tezgahin mekanik kismini
yapmakla basladik. Malzeme olarak yumusak demir
ve aluminyum kullandik. Yatay hareketleri vida adim-

lariyla, dikey hareketi ise dogrusal yerine dairesel
yaptik. Ekte tezgahin dairesel hareketinin nasil ya-
pildigini gosteren temsili bir sekil bulunmaktadir. Bu
sistemde matkap, delinecek plaket izerine belli bir
aglyla gelmektedir. Bunun plaketi zedelememesi
igin, motoru tutan kolu, mimkin oldukga uzun tut-
maya caligtik.

Mekanik kismi bitirdikten sonra hareketi kontrol
etmek igin tasarimi bize ait olan bir elektronik devre
yaptik. Bu devre, bilgisayardan gelen bilgilere gé-
re, gerekli réleleri agip ya da kapatarak yatay ve di-
key hareketleri yaptirmaktadir. Bilgisayar elektronik
devreye bilgileri ikillk say sisteminde géndermekte
ve devre bu bilgileri onluk sayi sistemine gevirerek
kullanmaktadir.

Bilgisayar programini Commodore 64 bilgisayar-
larina 6zgu olan Simons Basic programlama diliyle
yazdik; ¢linkil bu dil hedefimize ulasmakta bize gok
yardimci olan komutlar igermektedir. Program deli-
necek parganin boyutlarina uygun bir boslugu ek-
rana getirmektedir. Bu bosluk Gzerinde konumu
kullaric: tarafindan degistirilebilen bir (X) isareti bu-
lunmaktadir, Isaret oyun gubugu diye adlandirilan
bir kol vasitasiyla hareket ettiriimektedir. Bu kulla-
niclya biylk bir kolaylik saglamaktadir. Delinecek
noktalar bu isaret yardimiyla belirlenmektedir. Ayri-
ca program, isaretin konumunu sirekli olarak mili-
metre cinsinden ekrana yazdirmaktadir.

SONUCLAR VE TARTISMA: Bu proje ile bir
matkap tezgadhinda step motorlar yerine disik iv-
meli motorlar ve disli sistemleriyle hareket vermeyi
basardik. Bu yontem tezgahin maliyetini oldukga di-
sirdi; ancak hareketlerin yavaglamasina sebep ol-
du. Tezgahin hassasiyetini, yalnizca mekanik kismin
yapiimasinda meydana gelen bazi aksakliklar (me-
kanik pargalann gereken dlgide ve dizglnliikte ol-
mamasi) etkilemistir.
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Coziimde gbrev almayanlar sorunun bir pargasi olurlar.
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