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Sanal gerçeklik, bilgisayar dünyas›ndaki ilerlemeler h›z›n›
art›rd›kça reel gerçekli¤e yaklafl›yor. Daha önce özel
gözlüklerle ve vücuda ba¤lanan alg›lay›c›larla oynanan
sanal gerçeklik oyunlar› hayli ilgi toplam›flt›. Benzer
mant›kla tasarlanm›fl Sanal Küreler bu ilgiyi bir ad›m ileri
tafl›yacak gibi görünüyor. Farkl› amaçlara hizmet
edebilecek kürelerin temel kullan›m alan› oyunlar elbette.
Ne var ki farkl› yaz›l›mlar yükleyerek bu kürenin
amaçlar›n› de¤ifltirmek de mümkün oluyor. Sözgelimi
koflma, yürüme, atlama, s›çrama gibi etkinlikleri
gerçeklefltirece¤iniz bir do¤a yürüyüflünün yan›nda farkl›
bir yaz›l›m sizi bir savafl alan›n› tarayan asker haline
dönüfltürebiliyor. Hem oyun, hem de simülasyon yard›m›yla
e¤itim amac›yla da kullan›labilen kürelerin birkaç› birbirine
ba¤land›¤›nda bir a¤ olufluyor ve kullan›c›lar birbirleriyle
etkileflimli olarak küreden yararlanabiliyorlar. Sanal
kürenin de¤iflik kullan›m alanlar› olabilece¤i düflünülüyor.
Sanal bir müze, turistik amaçl› bir gezi, ya da basit bir
spor al›flt›rmas›, sanal kürenin marifetleri aras›nda. Küre
bu tasar›m›yla insan-makine iletiflimi sa¤layan en iyi araç
olarak bir ödül de kazanm›fl. 

Öyle muhteflem bir teknolojik
yenilik de¤il, ancak bu tasar›m
harikas› bavul sayesinde uzun
yolculuklara ç›karken
kendimizi daha rahat
hissedebiliriz. Bavullar›
sap›ndan tutup tafl›mak, hatta
peflimizden çekerek
sürüklemek bazen son derece
zahmetli bir ifl oluyor. Bu
zekice tasarlanm›fl bavul,
küçük bir bisiklete
dönüflebiliyor ve yüklerimizi
kolayca tafl›mam›za, bunu
yaparken de e¤lenceli vakit
geçirmemize yard›mc› oluyor.

Bu haber belki marangozlar›n can›n› s›kabilir.
Teknoloji, sonunda marangozlar›n ifline de el
att›.  Tasarlanan bu alet, bilgisayar yard›m›yla
akl›n›zda olan birçok kesme, do¤rama, hatta
oyma ifllevini yerine getirecek kapasitede.
T›pk› bir bilgisayar yaz›c›s› gibi bir
arayüz yard›m›yla kontrol
edebilece¤iniz bu alet, sizi testere,
keser ya da ince ifllerde kullanman›z

gereken di¤er marangozluk
aletlerinden kurtar›yor. Yaklafl›k 12 cm
kal›nl›¤›ndaki tahtalarla çal›flabilen bu
alet, 1 beygir gücünde. Bilgisayarda üç
boyutlu tasar›mlar yapabilme ve çeflitli
oyma, kesme, delme komutlar› veren
yaz›l›msa yaklafl›k 75 MB alana
gereksinim duyuyor ve Microsoft
iflletim sistemi alt›nda çal›fl›yor.

Bilgisayarl› Ahflap ‹flçili¤i

Bavuluma Biner Annemin Evine Giderim

Sanal Küre
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Sinekkapanlar› bilir misiniz? Daha çok tropikal
bölgelerde yaflayan bu bitki, iki yapra¤›n› açar ve
sinek, böcek gibi canl›lar›n
yapraklar›n›n aras›na girmesini
bekler. Yapraklar›n aras›na bir
sinek ya da bir böcek
girdi¤indeyse çeneye benzeyen
bu yapraklar h›zla kapan›r ve
kurban yakalanm›fl olur. ‹flte bu
bitkinin elektronik olanlar›
flimdi piyasada. T›pk› do¤ada
yer alan bitkide oldu¤u gibi
elektronik sinekkapan›n da
çeneye benzeyen iki yapra¤›
var. Bu aletlerin paketinden,
zehirli olmayan bir yem ç›k›yor.
Çenelerin aras›na yerlefltirilen

bu yem sinekleri cezbediyor ve yeme do¤ru
gelmelerini sa¤l›yor. ‹ki çenenin aras›ndaki bir

alg›lay›c› hareketi belirledi¤inde
çene kapan›yor ve sinek böylece
yakalanm›fl oluyor. Av›n
yakalanmas›ndan bir süre sonra
elektronik bir “ge¤irme” sesiyle
yeniden aç›lan yapay sinekkapan,
bir sonraki sinek için yeniden
bekleyifle geçiyor. Evcil
hayvanlar›n ve küçük çocuklar›n
bu aletin çeneleri aras›na ellerini
(patilerini) s›k›flt›rmas› olas›l›¤› da
var elbette ama üretici firma
aletin böceklerden baflka canl›lar
için zarars›z oldu¤unu 
belirtiyor.

Elektronik Sinekkapan 

F-35 savafl uçaklar› birçok ülkenin iflbirli¤iyle
yürütülen bir proje ve yak›nda ülkelerin hava
kuvvetlerinde hizmete girecek. “Müflterek Taarruz
Uça¤›” (Joint Strike Fighter) ad› verilen bu uçaklar›n
getirece¤i yeniliklerden biri de, pilotlar›n özel kasklara
sahip olmalar›. Savafl uça¤› pilotlar›n›n al›fl›lageldik
kasklar›ndan farkl› bir tasar›mla üretilecek bu kasklar,
pilotun uça¤a hakimiyetini ve savafl yetene¤ini çok
daha üst seviyelere tafl›yacak. Kaskta, pilotun yüzünü
örten cam bölüm ayn› zamanda bir ekran olarak
kullan›labilecek. Pilot uçufl bilgilerini, farkl› bir
konsoldan de¤il, do¤rudan görüfl yönünde yer alan
kask›n›n cam yüzeyinden ö¤renebilecek.
Kask›n di¤er kasklardan farkl› bir di¤er özelli¤iyse
uça¤›n gövdesinde farkl›
yerlere yerlefltirilen
kameralardaki 360 derecelik
görüntüyü pilotun önüne
getirebiliyor olmas›. Bu
özelli¤i sayesinde F-35
pilotu, afla¤› bakt›¤›nda
uça¤›n alt›ndaki gerçek
görüntüyü görebilecek.
Bunun anlam›, pilot için
art›k uçakta kör noktalar
olmamas›. Farkl›
görünüflünün yan› s›ra,
üretildi¤i malzemenin çok
daha hafif oldu¤u söylenen
kask›n, pilotlar›n uçufl
s›ras›nda kafalar›nda daha
az a¤›rl›k hissetmelerine,
dolay›s›yla daha konforlu

uçmalar›na neden olaca¤› söyleniyor.
Pilot kask›, ›s› alg›lay›c›lar› yard›m›yla
gece uçufllar›nda da kolayl›k sa¤l›yor.
Lazer arac›l›¤›yla uzakl›k ölçümü
yapabilen bu kasklarla pilotlar, güçlü
objektiflerin de yard›m›yla 28 km'den
hedefi tan›mlayabiliyorlar.

F-35 Pilot Kasklar› 
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