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Donanim alaninda gorillen gok biyiik ilerlemelere
ragmen, yaziim teknolojisi halen emekleme devrin-
den gikamamigtir. Ginlimiizde, yaziim gelistirme,
gok zahmetli, disik verimlidir ve son derece ilerle-
mis olan donanimlan etkin bigimde kullanma sevi-
yesine heniiz erigememistir.

GlnGmiz yazihm teknolojisindeki bly(k bir ek-
siklik, daha énce (stlinde galigilan programiar ve mo-
dillerden yeterince yararlanilamamasidir. Oysa
donamim teknolojisi, entegre devreler sayesinde, ¢a-
lismalan hizlandinp, standart parga kullanimina yol
agmislir.

Mesaj/Obje bazl programlama metodu, yeni bir
programlama stili olarak, bu sorunlan gézmeye dog-
ru atilmis bir adim olarak kabul edilebilir.

Klasik programlama metotiannda, yazilimlar, is-
lem dizileri ve dstiinde islem yapilan veri yapilarin-
dan olusuyordu. Obje bazli sistemlerde, veri, ana 6ge
olarak kabul edilmektedir. Her veri yapisi, bir obje
olarak kabul edilip siniflandiriimaktadir. Ornek ola-
rak X1 isimli tamsay: verisi, tamsayilar sinifindan bir
obje olarak kabul edilmektedir.

Yazilim igerisindeki objeler, aralannda mesajlar
yollayarak programin akigini belirlemektedir. Ornek
olarak bir kalem objesine, 100 adim dne yiirll me-
sajl gonderilerek, ekranda gizim yapmak mamkan
olmaktadir.

Obje bazl bir yazilim hazirlarken, ilk adim, mo-
delledigimiz dinya igerisindeki objeleri belirlemek-
tir. Sonra bu objelerin kabul edebilecedi mesajlari
belirleyip, tanimlamak gerekiyor. Tiim objeler, me-
sajlarla birlikte tammlandiktan sonra, sira alt obje-
lerin koordinasyonunu saglayacak objeler
olusturmaya geliyor. Program bittigi zaman, ana ob-
jeye basla mesajim yollayarak, program cgalis-
maktadir.

Mesaj/Obje bazl sistemlerin en dnemli 6zelligi,
objenin davraniglaninin nasil tarimlandiginin prog-
ramci tarafindan bilinmesine gerek duyulmamasi. Bu
ytizden, bir bagka programci tarafindan tarimlanan
bir obje, gok kolay bir sekilde tekrar kullanilabilmek-
tedir. Yani "‘yazilim entegresi'' denilebilecek birim-
ler ortaya gikmaktadir. Bu dzellige igerik saklama
(Encapsulation) adi verilmektedir.

Mesaj obje bazl programlamanin ikinci 6zelligi,
obje siniflandirmalan sayesinde, yeni bir objenin,
basgka bir objenin dzelliklerini kapsayabilmesi (Inhe-
ritance). Ornek olarak, tiim insanlari bir obje olarak
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tanimlarsak, gocuklar ve erigkinler bu objenin alt hi-
yerargisinde yer alabilir ve insan objesinin tim &zel-
liklerini tasiriar.

Yiksek ¢ozimlemeli fax mesajlannin, bilgisayar
veri dosyalarinin ayni anda transferl, uzaktaki bir bil-
gisayar sisteminin yine ayni hat aracilidiyla kontrol
edilmesi, yakin gelecekteki uygulamalar olarak gbz-
Okayor. PC'ye takilacak bir ISDN telekonferans karti,
bir yandan bilgisayar (zerinde igaretlediginiz doki-
manlarinizin veya tablolarinizin dider uca gdnderi-
lerek orada goérintdlenmesini saglarken, diger
yandan da ayn: anda tablolar (izerinde konusarak
bilgi aligveriginde bulunabilmenizi saflayacaktir.

Her iki uca daha fazla bilgiiglem gicl eklenme-
siyle dnlimiizdeki birkag yil igerisinde, tam renkli, ha-
reketli video effektlerine sahip olunabilir. Ancak,
ISDN'in belki de en dnemli 6zelligi, alistigimiz yerel
bilgisayar adlanna bir alternatif olusturmasidir.

Gundmizde, bilgisayarlar arasi haberlesmede,
bilgisayarlarin aralarindaki mesafenin yakin veya
uzak olmasina gére, birbirlerinden timiyle farkli iki
yontem kullaniimaktadir.

Kisa mesafeli islerde, drnedin bir ofisdeki PC'leri
baglamak igin LAN kartlan ve kablolar kullaniimak-
tadir ya da daha az kapasiteli uygulamalar igin tek
bir PC’ye baglh birkag terminalden olugan sistemler
bulunmaktadir. Uzun mesafeli iglerde ise, drnegin
uzaktaki bir bilgisayar Gzerinde ¢alisan bir veri ta-
bari veya elektronik posta sistemi ile haberlegme-
de, telefon sistemine baglanan modem
kullaniimaktadir.

ISDN, biyiik bir gogunluk igin bu gereksinimle-
rin tdmdnd kargilayabilecektir ve ¢ok fazla miktar-
daki verinin transferi igin yerel bilgisayar agi
kullaniimasina gerek kalmayacaktir. Bir yazicinin
paylagiimasi, ortak kullanimdaki bir diskten bir prog-
ramin yliklenmesi veya dokliman ve tablolarin bilgi-
sayarlar arasinda aktariimas| ya da bina igindeki
diger kullanicilara mesaj gdnderilmesi, glinimiz ye-
rel ag kullanicilarinin genel profilini olusturmaktadir.
Bu miktardaki bir bilgi transferi, kullanicilara perfor-
mansta fazla bir farklilik hissettirmeden ISDN tara-
findan kolaylikla yapilabilir.

ISDN'in uygun olmadifj bazi yilksek performans
isteyen isler igin, LAN ve dijer bazi iletigim sistem-
leri kullaniimaya devam edecektir. Ancak, kullanici-
larin belki de % 80 ya da 90", telefon bazh a§
sistemini, LAN ve modeme tercih edecektir.

Ugtincii temel 6zellik ise, farkli objelere ayni isim-
li mesajlanin yollanabilmesidir, Klasik programlama
stilinde, toplama sembol{l sadece saf nimerik ya-
pilarda kullarilabildigi halde, obje bazli sistemlerde,
bir kompleks sayi objesine de toplama mesaiji yolla-
nabllir. Oysa klasik dil yapilarinda, bunu gergekles-
tirebilmenin tek yolu, her veri yapisi igin baska
Isimde bir ozel fonksiyon tanimlamaktir.
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Obje bazl sistemler, gogumuza programlama-
da bir devrim niteliginde gorilse de, aslinda bu prog-
ramlama stilini evrimsel agidan ele almak daha dogru
olacaktir. GUnki, saf obje bazli programlama dilleri
ve sistemleri gok azdir (Smalltalk gibi). Bunun temel
sebebi, glindmuz bilgisayarlarinin bu derece dina-
mik bir yazihm yapisini destekleyebilecek seviyeye
ulasamamis olmalandir. Dolayisiyla, programlama
dilleri evrimsel bir sliregten gegip, yavas yavas, ob-
je bazli programlamay) desteklemeye ydnelmisler-
dir. Turbo Pascal 5.5 gibi diller, yazilim piyasasina
bir tamtim yapmaktan oteye gegemedidi halde,
Objective-C, C + + gibi ciddi galigmalar da gdzlen-
mektedir. Objective-C ve C + + dilleri, C dlli Gstiine
gelistiriimis obje bazli programlamayi destekleyen
komutlar ile zenginlestiriimis 6n derleyicilere dayan-
maktadir. Ornek olarak C + + 'da yazilmis bir prog-
ram, &n derleyici tarafindan énce saf C diline gevrilip,
sonra ana derleyiciye yollanmaktadir.

Yazilim sektoriinde gozlemlenen yetersiz gelis-
me, bilim adamlarini, Mesaj/Obje bazli programia-
ma gibi yeni program gelistirme yontemlerinin arayisi
icerisine sokmustur, Verimliligi kesin olarak ispatlan-
mamis olsa da, mesaj/obje bazl programlamayi, ok
dinamik ve deneysel uygulamalarda kullanmanin,
verimi son derece artirabilecedi varsayiliyor.

(ISDN)

YEREL BILGISAYAR AGININ
SONU MU?

Bu yil British Telecom'un piyasaya gikaracagi
ISDN2, insan sesinin yaninda bilgisayar verilerinin
de aymi kolaylikta taginacag bir telefon servisidir. Yil-
lardir, yerel bilgisayar aglari (LAN) ve modemlerin
karmagikliklariyla micadele etmek zorunda kalan
kullanicilar, sonunda daha kolay kullanilabilen ve bir-
gok ydnden daha gigll bir alternative kavusacaklar.

ISDN (Integrated Services Digital Network-Tim-
lesik Servisler Sayisal Adi), timi ile sayisal bir tele-
fon sistemini sunuyor. Son yillarda telefon agindaki
birgok niivenin sayisal sinyallesme amaci ile yeni-
lenmesine ragmen, yerel telefon santralleri ile 6zel
sirket santralleri veya kigisel telefonlar arasindaki son
hatlarin gogu, basilt ¢ift ndveli bakir telefon tellerin-
den olugmaktadir.

Boyle bir illetisim sisteminde sinyaller Alexander
Graham Bell'inkine ¢ok benzer bir teknikle iletilmek-
tedirler. Bu nedenle, bilgisayar sinyallerinin telefon
hatlari araciiiyla gonderilebiimesi i¢in, verinin n-
ce modem kullanilarak sayisal halden analog hale
cevirilmesi gerekmektedir. Sinyaller istenilen mer-
keze ulagtiginda ise, bunlarin yeniden analog hal-
den sayisal hale gevirilmeleri gerekmektedir.
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ISDN, telefon aginin sayisallagtinimasi i¢in alin-
masi gereken ilk adimdan baska bir sey degildir. Bi-
yik bir kullanici kitlesinin 6zel noktalar arasinda
yiksek hizh sayisal hatlar kiralamasina karsin, ISDN
halka agik, son kullaniciya kadar uzanan ilk sayisal
ag olacaktir. British Telecom'un baglangigtaki hedefi,
daha genis bir is gevresinin gok hatli sistem ihtiya-
cin kargilamaktir; ancak 1990 yilimn ortalaninda iki
veya daha fazla hat isteyen herhangi bir kullaniciya
da cevap verebilecegini tahmin etmektedir.

Boyle bir sistemin bilgisayar kullanicilarina fay-
dalari nelerdir? Bunlardan en bariz olani hizdir. Sant-
rale uzanan ayni gift naveli bakir telefon hattinda
ISDN sayisal tekni@i kullanilarak, ayni anda birden
fazla gérisme gergeklestirilebilir. Bu, normal bir go-
rigmenin yaninda génderilen bir fax mesaji veya bil-
gisayar veri transferi olabilir. Veri transferi, saniyede
64 kbits gibi gok ylksek bir hizda yapiimaktadir. Bu
yaygin olarak kullanilan hizli bir modemin 9,600 ba-
ud (saniyede 9.6 kbits) olan veri transfer hizinin yak-
lagik alti katidir. Bu sistem ayrica, bozuk hatlarda
gbnderilmesi gereken bilgileri birden fazla kere trans-
fer ederek glvenilirligi artirmaktadir. Boylece, orne-
gin yiksek gézimlemell gbrintllerin yazicilara bu
hatlar araciligiyla gdnderilmesi mimkan olmaktadir.
Bdyle bir sistemde A4 blylkldgindeki bir laser ya-
zic1 sayfasi, sekiz saniye kadar bir strede transfer
edilebilmektedir.
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