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“Topal Simitci” Oyunu

“Topal simitgi” oyununu
oklar ve notasyon yardimiyla
nasil ¢ozebiliriz? 1.a3-a4 (Be-
yaz kombinezonuna bir tag
vererek baghyor.)

1..a5xa4 (Siyah, ikram
edilen tasi afiyetle yiyor.)
2.h3-h4 (Bevaz, bu kez aksi
tarafdan bir tag daha vererek
oyununu siirdiiriiyor.)
2..h5xh4 (Siyah, verilen tas-
lari almakdan baska bir sey
yapamiyor.) 3.b3-b4 (Beyaz,
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tigiincii hamlesinde iig tag ve-
rerek rakibinin damavya gik-
masina miisaade ediyor.)
3..b5xb4xc3xd2 = d1D (Si-
vah, ii¢ tas alarak damaya ¢i-
kiyor.) 4.g4-f4 (Kombinezo-
nun en ince hamlesi. Siyah ¢
hattinda 2 ras alarak damaya
¢ikiyor.) 4..e5xcdxe2 = ¢lD
(Beyaz da damaya ¢ikiyor iki
tas yiyerek.) 5.f4xf5xf7 = f8D
(Siyah, yine rag istedigi igin
d1'deki damasi ile d4’ii yi-

yor.) 5..d1Dxd4 (Beyaz d5
karesinde oturan damava ayn
ayri iki rag vererek kombine-
zonu geligtirivor.) 6.e2-d2 (Si-
yah dama tas1 yemek zorun-
da) 6..d5Dxd2 (Beyaz, bir tag
daha veriyor.) 7.e4-d4 (Siyah
dama ile aliyor.) 7..d1Dxd4
(Kombinezonun kritik bir saf-
hasi. Beyaz bir tas verip bir
tag aliyvor ve hemen arkasin-
dan iki tag daha veriyor. Boy-
lece Siyahin damalarninin sayi-

st flige viikseliyor.) B.e3-e4 e5-
xed 9.f3xe3d hdxgdxf2 = f1D
(Simdi sira vine Beyazda ve
d5 karesinde oturan Siyah da-
ma Beyazin iki tagin istiyor.)
10.f81)-d8 d5Dxd3xg2 (Tahta
iizerinde Bevazin bir damasi
ve Siyahin iigii dama tam on
iic tagt var. Beyaz tek damas:
ile on iig rag: birer birer toplu-
yor. Miilkemmel bir kombine-
zon.11.d8Dxd6xg5xh6xg7xe?
xb7xa3xclxflxhZxgbxebxch.
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