Tiirk Damasi
Kahraman Olgac

"Tas Istemeli" Oyun

1. No'lu divagrama bakt-
Bimiz zaman siyahin “¢” hat-
tinda iki piyvade istedigini gi-
rehilirsiniz. Beyaz, biiyik

kombinezonunu gergeklestir-

mek igin sivaha daha fazla ras
vermevi planlayarak oyuna
bagliyor.

l.c3-c4 (Bu sakin giiriinen
hamleyle siyaha ii¢ tag vere-
rek damaya gikanyor).
l..eSxedxddxe2=c1D (Siyah,
ii¢ tag viverek damaya gikivor).
2.b2-¢2 (Bevaz. siyah damaya
iki tag daha ikram ediyor),
2..c1Dxe2xed (Sivah dama iki
tag yiyor).

3.d2-¢2 (Bevaz, sivah damaya
bir tag daha veriyor).
3..¢5Dxc2 (Sivah dama veri-
len ragt aliyor).

4.h3-h4 (Beyaz, bir rag daha
vererek operasyonu siirdiirii-
vor).

4..h5xh4 (Sivah bir tag daha
aliyor).

5.d4-d5 (Beyazin biiyiik kom-
binezonunu gergeklestirmesi-
ne az kaldi. Bir tag daha veri-
yor),

5..d6xd5 (Sivah rasi vemek
zorunda).

6.f3-¢3 (Bevaz, iki tas daha
veriyor).

b..E5xf4xf2=F1D (Siyah, iki ras
viverek ikinci damasimi vapiyor).
Kombinezonun en kritik
noktast! Sivah iki tag daha is-
tivor. Yani “tag {istii” duru-
munda. Bu bakimdan inisiya-
tif bevazin elinde. Beyaz, iki
tag1 ghzden gikarip (g tas isti-
yerek Kargisaldiriya gegiyor.
Gergekten sahane bir kombi-
nezon!
7.a4-b4 (Siyaha iki tag veriyor
ama kendisi de ii¢ tas alip da-
maya ¢ikacak).
7..h3xg3xed (Sivah, iki rag da-
ha alivor).
8.b4xb5xcHxd7=d8D (Beyaz,

son darbeyi vuracak damasina
kavusuvor).

8..g5xg4 (Siyah. istedigi tas al-
mak zorunda).

9.43-a4 (Rakip taslan toplaya-
cak bir kivama sokuyor).
9..a5xa4 (Siyah, bir tag daha
alwor).

10.e2-e3 (Bevaz, damasinin di-
sinda kalan son tayimi da feda
ederek biiyiik kombinezonu-
nu tamambiyor).

10..d3xe3 (Siyah, son ikrami
kabul edip biitiin raglarinin
toplanmasint seyrediyor).

1 1.d8Dxd4xf1xg3xgbxf7xebxf
3xh6xcTxabxaldxcelxfo
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