Ozgiir Tek

Kendinizi Sinayin
Diaha tnceki savilunimizda
verdiftomz testlerde kendinizi si-
nama olanags bulmustunuz. Sim-
dh ise o glinden bugiine kendinizi
ne kadar gelistirdiginiz girmek
igin bir test daha sunuyoruz, Bu
sefer Savielly Tartnkower'in yu-
ninda oturuvorsunuz. Asagidaki
oyun Tartakower'in kendisine
gore en ivi oyunu. Beyazm ik 11
hamlesinden sonra sivalun ham-
leleri tahmin etmeye baglayin.
Devam yolunu gormemek igin
hir Kagae pargast Kullanabilir va di
bir arkadaginizdan vardim isteye-
bilirsiniz. "Fahminleriniz tek hir
hamleyle simirlamadan, bunu 1z-
leven birkag humleyi de dilsiine-
rek daha fazla puan toplamaya ga-
hyin, Biwle bir testin gergek gii-
cilniizii ne kadar gostereced tar-
tgilabilir, ancak oyunlann analiz-
nin verilmesi ve hamlelen th-
min etme olanaginin sunulmust
eglenceli oldugu Kadar dftretic

de.
Richard Reti-Saveilly Tartakower
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Semadakl konumdan baglavarak
sivalun hamlelerini tahmin ctmeye
baglayin.

1. Axes

< puan, bu “kigik kombinasyon™
1y bir oyunla pivonlan cgitlivor,
11,.V45 « hamlesi igin puan yok, de-
vamingdd 125¢2 Axe5 13 AxlHe hamle-
len gelerek sivatin sah Kanadimin za-
yitflamasina neden olur,

12.Axtbe

12..Vxf6

b puan, 120 gxt6 igin puan yok

13.Ve2

13..bts

2 puan. Hevazin gah kanading bas-
Ko uygulayarak £il igin b7 karesi ok
fnemll ama, 13.Fd7 ve 13 KdR ham-
lelerinin ikisi de glac! hamleler ve 1
puam hak edivorlur,

1400

14...Fb7

1 puan. b6'dan sonra bagks bir
hamle dikglinmek yersiz
15.Ad4
15..KaeS

Tommur ¥4

2 puan. Bevann vezinne xeray bir
basks uyvgulavan sivaha hafif bir tistiin-
litk saglhivor, 15, Kid8, 15.. Kads,
15 KfcH va da 15..¢5 hamlbelen igin |
pran eksiltin,

16.Ve2

16,.¢5

2 puan. Sivah bevazin anm mer-
kexden gern gektinyor, 16, KIdE igin |
puan 16, Vb ise tehditkar olimakean
soh uzdk. 17.Ab3

17..b51

4 puan, Bu beklenmedik saldir-
panhk sivahin sonmekee olan korla-
rint  aleviendinivor. 18 Fxhb5,
18, Axb3 "le Kargilngarak 19%.0xh3
Vigh. 20.e4 Fxed 2165 Ke2 22, fxed
Kxc2 23.Fac2 Vacd v da 20063 Ke2
sivihim kazanmasima neden olur. Bu
varvasvonlan gordiiysemiz 2 puan
duha eklevin,

18.Axc5

18...Kxc5

I puan. 17..b5!! aynadiktan son-
ra 1FxbE i 19, Vg6 vin kargilagn.
o pordivseniz el | puan dalia,

19.Fh3

19,..a5!

3 puan, Sivah beyazn filini b3
karcsinden ¢ektirorek veair kana-
dinda alan Keamyvor 19..a8! ovnadi-
Bz 20 Kacl? 20.Ven! va Kary
haybertiini gdrdiyseniz | puan da-
ha ¢Rlevin,

20,4

20... KicR!

3 puoan. 20004 ovnamayi reddet-
tivseniz | puan duha eklevin, ginki
beyue 21 FE2 Kied 22.Fd3 le ropar-
lanabileceken, 21.Kfcl'le karsilagacak
200 Fat, 21L.K{d 1 e karpilayacak
20 KdB va da 21.Kfd1'le Kargilaga-
cak. 20, b4 igin 1 puan,

21 Kad!

2104

2 puan. Swvah c2've sizoaya gabi-
sivar. 21 . Fab igin 1 puan, baska
hamleler igin puin vok.

22.KFd5

22..Fub!

3 puan. Fili elde tutop 23,04 ile
rehdit savirdugunoz igin. 22 Fxds
berabere megilli bir hamle, ¢linki
soniredan 23 Kxd5 Kxd5 24.exd5 yval-
mzea | puan, 22..Ke2 igin de | pu-
e,

23.Veld

23..b4

2 puan. Bu hamle size yaloizen )
puan kazandian 23, Ke2'den daha
iy 24.Kfel Ke2 25 K1 ad! 26.bxad
K8cd 27.Val KeS 28./3 KxpZe
20.85xp2 KeZe 30511 Vgse arkasine
dan mat gelin. 23, b4 ovnarken de-

wam yolunu ghediiyseniz 2 puan di-
ha ckleyin, 25.Kd2 yedine situnu
cle pegiren 25. Vg5 ile karglaguini
da gordiyseniz | puan diha alin,

24, kel

24..Ke2!

3 puan. 1 zun zamandir €2 karesini
cle gegumeye galisan sivahin en dogal
Iamlesi Bu olsa gerele Hjging bir alrer-
ratilsunan 24, Veo!? (1 puan b da var,

25.Kxe2

25...Kxc2

1 puan.

26.Kb1

26...Ke2

2 puan, 27.Ve3 ya ds 27.Vai'yi
27 Fa3 e Kargiladiam gbrdlyseniz
I puan daha. 26, Vg5 ve 26, Vid'in
kst sivah igin vl hamleler ve 1 puans
huk ediyorlar. Eger bu iki hamle deva-
mindy beyar Vb6 yi di Va7 nin
27.Kel+ dan sonre mar geldiging gor-
dilvseniz 1 puan daha ckleyin.

27.V3

27..Fd3!

3 puan. Bu glzel hamle 27.. Vxi3
28.gxf5 Fd3 hamlelerinden daha iyi.
Bu yolu sestiveeniz | puan alin, Ama
20,Kel'le bevaz hild bir direng gistes
rebifir. Tabn 28 Vxdd 28, Vxi2e'le
Kurgtlanue ve muta gider.

28.kel

28...Kxbh2

2 puan, 28..Vxf3 2913 i beya-
i rokunu baglavip son varaydaki
maehara kargt savonmasizh o goed iy
seniz | poan. Dipger hamleler igin pu-
at yok,

20.Vxl6

29...gxlt

1 puan

30.KeNe

30...5¢7

I puan,

3Lh3

3L..Fbl

2 puan, 3103 dgin puan vok, ¢iine
kil devam her sevi hoeabilie,

32.Kb8

32..a3

3 puan.

334

33..b3N

4 puan, lste dogru zamanda dogr
hamle. Cozdlmest zor, teknik gereke-
ren bit problem 33, Fxa2 | puun; ¢line
ki 34.Fxa2 Kxa2 35 Kxbd Kals
30.5k2 42 37.Ka4 Kel 38.Kxa2 Kxed
patda sonughime 33,031 4o glieelligh
J4Fxh3 Fxal fili kazanmasi ve
S4axbi al 55.Ka8 Fxed! 56.Fxcd
Kbl+ 37.5g2 Val 38.Kxal Kxal sivatu
I defrgimlerle karancys gitiirmesinde

sativor, Buiki varyasyonu gbrdiyseniz
I puan.

34.Kxb3

34, Kxh3

I puan,

35.Fxb3

35, Fxed

1 puan,

30.5h2

2 puan. Siyah giftlenmiy pivonuni
tasfive ederck pivon dstiinliiing ct-
kinlegurnivor.

37.gxi5

37..Fxi5

! puan. 37..5(6 ovunn vavaglatsa
i | puan,

38.543

LN

2 puait. lyte yuvagh@in nerede bag-
lamays gerektiine denek iyi bir hamle,
8. Feb? aynadivsaniz 2 puan gikann,
A4 5F6 da 1 puan alin.

39.5hd

39..Fgo

2 puan,

40.5z4

40...f5+!

3 puan. Bu son engeldi, 40,178,
41.FxI7 Sx17 42.515 h5 4304 hum-
letering genreced igin iyi deBildin,

41504

11,56

2 puan, 41 F7 de srmdi oymanie-
sa 2 puan hak eder.

422

42,04

2 puan, 42 F17 1 puan ali,

45,Fh3

43117

2 puan, Sivah sonunda fillerd
degigerek kolayea sonuca gitmeyi
segiyar.

43 P15 dgin 2 puan, 43, Feg,
43565 ya da 43...c4 | puan alir.

H.Fxi7

44,8557

1 puan.

45,54

45..5a6

1 puan. 45,566 da ivi ve 1| puan
kazandine. Bu nokrada bevaz ovunu
etk euti, (0.1)

Simdl puantaninizr toplayarak
asafrdaki rabloyla kargilagtirabilirsiniz

73-80 Diinya Sampiyonu
64-72 Biyilkusta

5363 Usta

44-52 Usta Aduyi

3443 Guglt Kliip Oyuncusu
21-33 Orralama Kiip oyuncusu
11-20 Zawif Klip Oyuncusu
0-10 Sarrang Meraklis
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