Kiiciik Bir Kasabada
Biiyiik Bir Satran¢ Turnuvasi

“Satrancin Wimbledon’u”

olarak da bilinen Tata Steel
Satrang Turnuvasi, 11-26 Ocak’ta,
Hollanda’da, bir kiyi kasabasi
olan Wijk aan Zee’de oynandi.

Satrangseverlerin merakla
bekledigi bu 6Gnemli

satrang olayinin tarihgesine
baktigimizda, aslinda farkli
isimler altinda 1938 yilindan

beri diizenlendigini goriiyoruz:
Once Hoogovens, sonra Corus
ve en son olarak da Tata Steel
Satrang Turnuvasi. Bugiine
degin turnuvaya katilan
oyuncular arasinda Euwe,
Petrosyan, Larsen, Botvinnik,
Tal, Karpov ve Kasparov gibi dev
isimler var. ilgingtir ki efsanevi
Bobby Fischer bu turnuvalarin
hicbirisinde oynamamis.
Turnuvayi en ¢ok kazanan
oyuncu (yedi kez) halen diinya
sampiyonu unvanini elinde tutan
Magnus Carlsen.

Bilim ve Teknik Mart 2020

' Senede bir yapilan bu siiper
~ turnuva iki kategoride
gerceklestiriliyor: “Masters”
(Ustalar) ve “Challengers”
(Meydan okuyanlar). Bu
yilki Ustalar kategorisinde
aralarinda Magnus Carlsen,

Fabiano Caruana, Wesley So ve

eski diinya sampiyonlarindan
Visvanathan Anand’in da
oldugu on dort biyiik usta
oynadi. Her bir oyuncu diger on
¢ oyuncu ile bir kez karsilasti.
Sonug: Turnuvanin bu ayagini
super bir performans sergileyen
Caruana (10/13) kazandi, diinya
sampiyonu Carlsen (8/13) ikinci,
~ So da (7,5/13) iigiincii oldu.

Meydan Okuyanlar

kategorisinde ise ispanyol
GM David Anton Guijarro

© (2694) birinci oldu. Simdi,

bu kategoride oynanmis
oyunlardan 6gretici bir 6rnek
sunuyoruz.

Ornekteki kritik pozisyon
dokuzuncu turda GM Anton
Smirnov (2604) ve GM Nodirbek
Abdussattorov (2635) arasinda
oynanan oyunda ortaya cikti
(Diyagram 1).

Diyagram 1
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Sira beyazda

'~ Siyah sah cekmis durumda. Beyaz
materyal olarak kalite Ustinlugune
sahip ve dogru oynarsa yenilmesi
icin bir neden yok gibi gozukuyor.
Ama alti saattir kazanmak icin
didinen Smirnov burada yanlis
hamleyi seciyor:



87. $e2? iste bu noktada oyunun
gidisi aniden degisiyor:

87... Fb5+ 88. Kd3

Baska secenek yok.

88.5e3 Vxc5+ 89. Sf4 (89. Kd4
Vc3+;89. Sed Bco+ 90. Sf4 Ve5+ 91.
Sg4 Vg5+)89... Ve5+ 90. Sg4 (90. Sf3
Vc3+) 90... Vg5+ ve kazaniyor.

88...Vxd3 89. Vxd3 Seé6!

Iste siyaha kazandiran hamle bu.
Bircogumuz burada 89...Fxd3
oynardik. Oysa 90. Sxd3 Se6 91. Sc4
ile beyaz beraberligi yakalardi. 89...
Se6! Yavas gortinen ama hayati bir
hamle.

90. c6 Fxd3 91. Sxd3 Sd6 92. Sed
Sxc6 93. S5 Sb5 94. Sxfé Sad 95.
Se5 Sxa3 96. Sd4 Sb3 ve Smirnov
oyunu terk ediyor. Onun adina
blyuk bir hayal kirikligi. ..

Cagdas bir vezir fedasi

Ocak yazimizda sizlere tarihi La
Bourdonnais-McDonnel maclar
dizisinden bir oyun sunmustuk. Bu

" oyunun o0zelligi konumsal nitelikte

bir feda icermesiydi. Elbette,
sonraki zamanlarda da boyle fedalar
gorulmeye devam etti. Gectigimiz
2019 yilinda Asya Kontinental
turnuvasinda iranh Alireza Firouzja
ve Hintli Murali Karthiyekan
karsilasmasinda oldugu gibi. ..

Alireza Firouzja (2682) - Murali
Karthiyekan (2593)

Asya Kontinantal Acik Turnuvasi
2020, Cin-Xingtai, ECO: E90.

1. d4 Af6 2. c4 g6 3.Ac3 Bg7 4. e4 d6
5. h3 O-O 6. Be3 c5 7. Af3 Va5 8. Ad2
cxd4 9. Ab3
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Hintli GM burada 21 dakika

disundukten sonra bombayi

patlatiyor:

© 9...Vxc3+11 10. bxc3 dxe3

Iki hafif figlr ve beyazin piyon

yapisini bozma karsiliginda bir
. vezir... Acaba deder mi? Bunun

muhakemesini oyun esnasinda

- yapmak gercekten cok zor ve cesaret

istiyor. Bu noktada motorlar iki

tarafa da yaklasik esit sans veriyor,

bu da aslinda beyazin durumunun
hic de kolay olmadigini gosteriyor.

Beyaz e3’teki piyonu alarak piyon

yapisini daha da bozmak istemiyor.
- Ama “simdilik” hayati bagislanan

e3 piyonu daha sonra buyuk bir
problem haline gelecek.

11...Ah5 12. Vc1 Fhé 13. g4 Af4 14.
- Sd1 Ae6 15. $c2 Ac6 16. h4 Ff4

Siyahin sah kanadinda koyu renkli
kareler Uzerindeki hakimiyeti
belirgin. Beyaz taslar arasinda ise

esgldim sorunu var.
- 17.vd1 Ae5 18. Acl1 Fd7 19. a4
- Kac8 20. Ae2 Fhé 21. g5 Fg7 22.
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Fh3 Axf3 23. Vd3 Ae5 24.
Vxe3 Axc4d

Siyah yeni bir hedef

(c3 piyonu) elde etmek
karsihiginda e3 piyonundan
vazgeciyor (Diyagram 3).
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25. Vf2 Kc5 26. Khb1 Fcé
27. Fg2 f5 28. gxf6 Fxfé
29. Kf1 Fxc3 30. Vxc5

Siyahin aktif taslarinin
baskisi altinda bunalan
Firouzja karsi oyun elde
etme umuduyla sonunda
vezirini feda ediyor.

30...Axc5 31. Kxf8+ Sxf8
32. Sxc3 Ae5 33. a5 Axed+
34. Fxe4 Fxe4 35. Ad4 Fd5
36. Ab5 a6 37. Ac7 Fcé6 38.
Kf1+ Sg7 39. Ae6+ Shé 40.
Kf8 Sh5 41. Kh8 h6 42.
Kh7 Sxh4 43. Kxh6+ Sg4
44. Ad4 Sg5 45. Kh2 Fd5
46. Ke2 Sf4 47. Kf2+ Af3
48. Ke2 e5 49. Ac2 Fe4 50.
Ae3 d5 51. Sb4 Ad4 52.
Kel Sf3 beyaz burada terk
ediyor.
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Firouzja, materyal olarak
kalite Ustunligune sahip
olmasina karsilik merkez
sUtunlarda ¢Ig gibi birinci

yataya ilerleyen birlesik

siyah piyonlar karsisinda
caresiz. Sizlere onerimiz,
beyazlarla siyahin vezir
fedasindan baslayarak

bir bilgisayara kars
oynayin. iranl oyuncunun
cektiklerini daha iyi
anlayacaksiniz.

Son piyon

Bazen Oyle olur ki tek

bir er bir savasin gidisini
degistirebilir. Simdi
sunacagimiz etutte
beyazin kalan son tasl, bir
piyon kaginilmaz gorinen
bir yenilgiyi onleyerek
beraberligi saghyor.

yazacaktl. ..

Diyagram 5 |

‘ C. Bent, 71975
E R
o QA
6

5 A

4 4

3 A @

2 A

1

Sira siyahta. Beyaz nasll
berabere kalir?
Satrang etUtlerinde hemen

daima ilk hamle beyazdadir.
- Ama bazen burada oldugu
gibi hamle siyahta olabilir.

Pozisyonda beyaz f2xe3 ile

tehdit ettiginden e3 piyonu

hemen surulmeli:

1.e2(1 e3P 2 KdT
- ve beraberlik) 2. Axe5!
- Sxe5 (2. .e1=V 3. Ad3+)
3. Kd3! (tehdit 4. Ke3+)
 3..Af5 4. Kd2! e1=V 5.

Ke2+!! Sxe2 6. fA+ ve
beraberlik (Diyagram 6).

Cunku siyah hangi hamleyi
yaparsa yapsin oyun pat
oluyor. Bu pozisyon bir
oyunun devami olsaydi f2

piyonu oyunda yaptigi tek
bir hamleyle adeta tarih
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Diyagram 7
F. Bondarenko ve A.
Kakovin, 1958

7 2 e i
6 [’}
5|8

4 &‘_Q_'

e o o
2 A A A

a b c d e f g h

Beyaz oynar ve kazanir.

Siyahin bitisik G¢ piyonu
vezir ¢lkmaya hazirlaniyor

.~ ve beyaz “kazanmak”
iddiasinda! Nasil olacak bu?
- 1. Ff6+ Sh6 2. Fg5+ $g7 3.

* Fhe!! $xhé 4. Sf6! d1=V 5.

© Kh5+ FxhS 6. g5 mat!

Burada da kalan son piyon

- mucadeleye son noktay!
- koyuyor.

Ayin sorulari i¢in ipucu: Son
piyon!.

Diyagram 8
J. Fritz, 1950
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Beyaz oynar ve kazanir.




Diyagram 9 !

J. Hasek, 1927
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Beyaz oynar ve berabere
kalir.

Gegen ay sorulan
problemlerin ve
etiidiin ¢oziimleri

2019/2020 Dlinya Cozme
Kupas! kapsaminda 14-

15 Aralik 2019'da yapilan
Varsova 18. Grand Prix
Cozme Sampiyonasi’ndaki
sorulardan birkacini size
sormustuk. Iste cozimler:

Diyagram 10

Daniel Papack ve Wieland
Bruch

Die Schwalbe, 2000
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Beyaz oynar, iki hamlede

mat eder.

Once deneme hamleleri:
" 1. Fh3? (2. Ff6 mat) Vbs!
2. Fg4? AfS|

- 3. Fxd4? K4bS!

- 4. Fxe6? K6g5!

5. Fg6? FbS|

Anahtar hamle: 1. Fh7! (2.

Ff6 mat) 1.. Vb5 2. Ah3

mat; 1...Af5 2. Kg4 mat;
1. K4bS 2. Axed mat; 1.

K6b5 2. Axe6 mat; 1...Fb5

2. Vg6 mat.

Diyagram 11 '
‘ Hermann Weissauer
Deutsche Schachzeitung, 1978
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Beyaz oynar, U¢ hamlede
mat eder. |

Cozum:

1.5¢8! (tehdit 2. $xb7 ve 3. |
Fc6 mat)

3) 1..Kxf5 2. A+l exf2 3.
Vxd3 mat (2..Kxf2 3. Ag3 |
mat)

b) 1..Fxe5 2. A3+ Fxc3 |
3.Vxb7 mat

Diyagram 12
Andrzej Jasik
Orijinal, 2019
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Beyaz oynar ve kazanir.

Bu etlt yarismada
sorulmak Gzere ozel olarak
kurulmus.

Cozum:

1. Fb3+ Sf8 2. Fa4 Ae6+
3. Sc8 A8c7 4. Fd7 Se7 5.
Fxe6 Sd6 6. Sb7 h5 7. Ff7
h4 8. Fe6 ve kazanir.






