GENCLERE SATRANC
DERSLERI — IV —

“Bir Ati severim bir de guzeli..”
demis ozan, Gergekten en asil en
gorkemli bir yaratik olan Ati Tann
bzenerek yaratmig. Satrang tahta-
sinda ise bagka taglarda olmayan
ozellikleriyle harikalar yaratir,
Obir taglann tizerinden atlayarak
en umulmadik anlarda gatallar
atar. At deyip de gegcmayin sakin,
Bog bulunursaniz Atin ayaklan siz
cok zor durumlara sokabilir,

Satrang taglarimin hig biri yollan kapali lken HAMLE yapamazlar, yani oynayabilmeleri igin
hareket alanlaninin agiimasint beklerler. Bu kurala uymayan tek bir tas vardir: AT, Cevresi baska
taglarla sanli da olsa ne gam. Gidecegi kareye sigrayarak gider. Sanki bir biyiik (L) harfinin degisik
sekillerini cizer gibi. Konum: 1 de Atin oynayabilecegi kareleri gériiyorsunuz. Bunlara (Atin
ayaklan) denir. Tahtanin kenarinda olan bir Atin glicil azalr.

Konum : 2 de gevresi baska taslarla kapali olmasina ragmen, isaretli karelere yani ayaklarina,
sekiz degigik bliyiik (L) harfi gizerek oynamaga hazir bir At oturuyor

Simdi de konum: 3 e iyice bakalim. Ne gorilyoruz? Gegen dersi hatirlatarak, bu durumun
degerlendirilmesini kolayca yapabiliriz.

(e5) karesinde savunmasiz uyuyan sivah bir Fil var. Ustelik (f3) karesindeki beyaz Atin
ayaklarindan birine yatmis. Bakalim AT neye karar verecek? Satrang oyununda tas almak zorunly
degildir. Beyaz At (e5] karesindeki Fili isterse alir, istenezse almaz baska bir kareve oynar. Bu
olanak satran¢ oyununun olasiltk hesaplarini sonsuza ulagtirir. Konum : 4 de beyaz Atin siyah Filin
yerinde oturdugunu gériiyoruz. Demek ki At, diislinmiis tasinmis sivah Fili yemege karar vermis
Zavalli Fili saha diginda gérilyoruz. Torunum Kerem Olgac’a gére “Fil kirmizi kart gbrmig!” Bana
da olayin Sykiistinti satrang diline gevirmek diisiyor. Bu isleme (satrang notasyonu) denir.

1. Af3 x e5 (f3) deki beyaz At, (e5) deki siyah Fili yedi. 1. Ae5 (kisa notasyon) At, (e5) i yedi.
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ALISTIRMALAR

Algtirma: 1. (d4) karesinde oturan beyaz Aun ayaklanini satrang notasyonu ile yaziniz.
(59 ‘€9 ‘20 ‘79 '€} 'S} '99 92)

Ahgtwrma: 2, (ad) karesinde oturan siyah Atin ayaklarini baglayan beyaz tasin adini yaziniz,
(114 zeASq pyapuisasey (pp) )

Alighirma: 3. Beyaz Atin bos olan ayaklarini yaziniz.
(eq ‘72 ')




