Algoritmadan

Kodlamaya

Bir algoritmanin akigini aniden degigtirebileceginizi
biliyor muydunuz? Ornegin klavyeden tuga basarak

ya da telefonun ekranina dokunarak oyundaki karakterin Arda, parkur oyununda
hizlanmasini saglayabilirsiniz. Burada tuga basmak asagidaki renkli digmelere
ya da ekrana dokunmak bir “olay” olarak tanimlanir. basarak dogru hareketin
Eger belirtilen olay gergeklegmezse oyundaki karakter bilgisini gonderiyor. Boylece
ayni hizinda devam edecektir. Tipki bu érnekte oldugu Duru, parkur oyununu
gibi “olaylar” algoritmada belli durumlar olugturur. gecebilecek.

Parkur Olaylari

Birlikte Disinelim

Arda, renkli digmelere bastiginda Duru’nun yaptig Kumandanin diigmesine bastigimizda kanalin
hareketlere dikkat ettiniz mi? Tium hareketler degigmesi ya da yuriyen merdivene yaklagtigimizda
birer olay olarak énceden kodlanmigti. Glnluk ¢aligmaya baglamast gibi... Ginlik yagaminizda
yagamimizda da pek ¢ok olayla kargilagiriz. olaylari bagka nerelerde gorayorsunuz?



Haydi hep birlikte bir oyun ‘l‘as‘arlayolnm.
Oyundaki her bir karakter ve yildiz dGgmesi
icin birkac olay kodlayolnm ki ortaya
etkilesimli bir oyun ciksin. Calistirdigim
oyun sahnesindeki gerceklesen eylemlere
bakhginizda, sizce olaylar listesinden
hangilerini kullanmig olabilirim?
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Sira Sizde

Ayni oyun sahnesindeki olaylar
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~ Yanttlar 64. sayfada.
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