xKaratahtadan
& Bilgisayara

UUNDAN 142 YIL ONCE,
kKullanilmasi
diigiiniilen yeni bir rek-
noloji tanitihrken su ifa-
deler kullanihivordu: Bu
arag. goze ve kulaga seslenir. Bunun

egitimde

icin dikkati toplama ahiskanhgini do-
#al yoldan gelisurir. Ogrenci, veril-
mek 1steneni anlamadi@ zaman, 6g-
retmene konuyu genisleterek anlat-
ma ve daha anlagihr hale getirme
olanag varatabilir.

Sozil edilen arag ne televizvon ne
de bilgisayar. Bildigimiz karatahra-
dan baska bir sey degil. Kararahta,
giiniimiizde de simifta etkin bir bi-
¢imde kollantlivor, Oysa, 1855%te 6g-
retmenlere ik tamuldi@ siralarda
pek de kabul gérmemist. Kabul gir-
mevisinin nedeni, GEretmenlenn bu
veni teknolojiden korkmasy va da
onu kullanmayi bilmemesinden kay-
naklanmivordu. Bu teknoloji, 19.
viizyildaki okul ve simf vapisina uy-
gun degildi. Ciinkil, o diénemde kar-
ma yas uygulamasi vardr ve simifta 5-
arasindaki cocuklar birlikte
efitim gorivordu. f)i:rctmcn. bu ¢o-
cuklarla kiigiik gruplar halinde ilgile-
nivordu.

17 yas

20. wiizyilda 6grenciler okulda
vaslara gore ayvnlmis simiflarda egi-
tum gormeve basladiginda, karatahra
da yasamimizdaki verini aldi. Kara-

Hil

I";J\"".Jlr ] -
Konu 1se bilc

Haili 1

UG mu olusture

cansor,

ediimeyve b

sleri belirler

emlerince

Su venilenmelercle cl

vorlar. Egitim sistemincle

de bilgisayartann egitimde

3

slandll, Bu asamada
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Bilgisayarlar egitim

aK, vo tamarmmlayicise mi

ruya bir yanit bulmak gerekiyor

tahta tmeginde oldugu gibi yeni bir
teknolojinin uygulanmaya baslumasi
va da dnceden var olan bir teknoloji-
nin yem
baslanmasi sirasinda bu tiir sorunla-

bir alanda uygulanmava
rn vaganmasi séz konusu olabilivor.
Bazen vukandaki durumda oldugu
gibi reknolojinin kabul edilmesi giig
oluvor, bazen teknolojivi kullan-
maktan korkuluyor, bazen de kabul
edilse bile teknoloji, hakkinda vete-
rince bilgi sahibi olunamamasindan
atiirli etkili bir bicimde kullanilami-
yor. Iste, bilgisavarlann egitimde
kullamilmasimin giindemde oldugu
bugiinlerde bilgisayarlan da bu tp
sorunlar bekliyor.

Bilgisavarlar, 15 diinyasinda ve sa-
navide etkili bir bigimde kullambiyor.
Neredevse bir devrim nicelifgin tasi-
vor bu kullanim. Giiniimiizde 1se bil-
gisayarlarin, eginmdcks venilenme
harcketlerinde tnemli bir rol iistle-
nehilecef diisiiniililvor. Ancak. her
ventlenme harekennmin gerekurdign
gibi dncelikle bakig agilarinda bir ve-
nilenme, bir degisme gerekivor. Bil-
aisaviarlanin egitimde kullanimindan
ne anlasildi® bu noktada 6nem kaza-
nivor; gliniimiizdeki tartismalar da en
gok bu konuda vogunlasiyor.

Bilgisavarlar egitimde nasil kulla-
mlmali? Bu konuda, egitim uzman-
larinin Gnemli uvanlan var. Oncelik-
le bilgisayvann, valnizea bir arag oldu-
sunun ve Kullamcmim bilgivi aldig,
depoladif, degistirdigi, lizerinde 13-
lem vapug, varataf va da yayimla-
izt bir ortam oldugunun unutulma-
masi gerckivor. Bilgisavarlann, an-
cak bu bakiy agisivla yvola ¢ikildigin-
da, dgretme/igrenme uvgulamala-
rinda vararlanmilabilecek bir arag ol-
duguna inanilivor. Bu, konunun en
dnemli viinlerinden bindir, Ayniea,
pek ¢ok egitimei bilgisayarlann egi-
time plansiz olarak girmesinin varar-
dan ¢ok zarar getirecefiine inamvor.

Richard C.. Forcier, bilgisavar ya-
ziltmlarimin okul yiinetiminde, éigre-

timde/dgrenmede ve egitim arasor-
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malannds kullamlabilecegini iine
stiriivor. Okul vénetiminde, veri is-
leme ve bilgi diizeltme islevlen-
ni kollanarak, biitge, envanter,
tgrenci kavitlan, iletisim,
kiitiiphanenin kitap dagi-
o ve halka agik kiiciip-
hane kaulogu diizenle-
me amaglanyla bilgisa-
var  kullamlabiliyor.
Giiniimiizde okullarda
en ¢ok kabul giren ve
en vaygm bicimde ya-
pilan uygulama budur.

Opretim ve dgren-
me konusunda, dgrer-
men odakly Hgretim ve
ogrenci odakh 6grenme
amaglanyla bilgisayvar kul-
lammi gergeklestrilebilivor,
Otretmen odakh dfretim yon-
teminde  bilgisavar,  bilgisavar
okurvazarhg kazandirma, bilgisavar
destekli 6grenim, soru bankasi olus-
turma ve siav hazirlama tle 6Zretim
materyalinin planlanmas) amaglany-
la kullamilabilivor,  Bilgisavar okur-
vazarhig, bilgisavann yapufn isleri
farkinda olma ve islevsel olarak kul-
lanma seklinde tanimlaniyor.

Bilgisavar destekli dgretim, og-
renme kuramlanna uygun bigimde
uvgulamiyor. Avrica, alistirma ve uy-
gulamalar, yeni 6grenilen kavramla-
nn uygulanmasina ve dnceden Hgre-
nilmis olanlarin pekisurilmesine ko-
lavhk saghvyor, Bir 6grencive bir 6g-
retmenin ders vermesine benzer bi-
cimde hazirlanmis vazilimlar ise, 6g-
renci kavramlarla ilk kez karsilagaca-
ginda bile kullanilabilivor.

Benzetim (simiilasvon) ad
verilen teknife gelinee, gergek
bir sistemin va da durumun,
stizgelimi bir doga olavinin ben-
zerie bilgisavarda  dgrencive
_model olarak sunulur. Bu yén-
tem, Ogrencinin diisiinme ve
sorun ¢ézme becerilerini geliy-
tirmeyi amaglar.

Cokluortama (multimedia)
davalt dfretim ise, sunumun
bilgisavann oteki dgretim arag-
larivla birlikte kullanilarak va-
ptlmasidir: 6grencinin sunuma
tepkilerinin giziimlendigi ve
dgretim sirasinda elde edilen
sonuglann kavdedildigi bir 6g-
retim bigimidir,
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Ogretmenin dgrencinin gelisimi-
ni izlemesine olanak saglavan ve ka-
Vit tutma, test puanlama gibi zaman
alier igleri bilgisavann yapmasini
saglavan vazilmlar olosturulmustur.
Bu vazihmlar savesinde, sizii gegen
zaman alier igleri vapmayarak, ogret-
menin dfrencive aviracafl zamani
arurmasinin bile bash basina bir ve-
rim artigl saglavacai@ soylenebilir,

Ogrenme materyalinin diizen-
lenmesini, gelistirilmesini yva da ve-
nilerinin varatlmasim bilgisayarlarin
vapmasi, ogretmenin 8grenciye surn-
dugu 6grerimin etkinligini ve zen-
ginligini artinyor.

Oprenci odakl dgrenme vaklagi-
mi, bilgisayan Hrencinin yaratabi-
lecefi, diizeltebilecefi, vinlen-
direbileceg bir arag olarak ka-
bul edivor. Bilgisayarn bu tip
bir bilgi araci olarak kabul
etme, aynt zamanda bir
firetim araci oldugunu
da kabul etme anlami-
na da gelin. Bilgisava-
rin egitim aragtirmala-

n amaciyla Kullamil-

masi bilgi toplama ve

isleme konulanni da
kapsiyor,
Forcier'in - yukanda
dzetlenen bu vaklasimi,
bilgisavarlann efitimde
kullaniminin ne kadar ge-
nis kapsaml oldugunu gos-
termeve veryor. Bu simflan-
dirmadan hareketle, bilgisavarla-
nn geligmek. ilerlemek ve egitmek
i¢in veni segenckler olugturabilen bir
arag oldugu diigtiniiliivor, Ancak, bil-
gisavarlann egitimde kullamlmasinin
efitim sorunlannin tiimiine ¢iziim
getiremeyecegine inanthivor, Ciinkii,
bilgisavarlann eginmde kullanilmas:,
bir biitiiniin gindeki kiigiik bir par-
gaya benzerilivor. Bu nedenle bilgi-
savarlann efim sisteminin igine uy-
gun bigimde sokulmasi ve etkinligi-
nin kesinlikle saglanmas gerekivor.
Bu eckinliin saglanmasinda ise, bil-
gisavar vazihmlanmin nitelig biiviik
onem fagivor.

Bilgisavarlar e@iim programlan-
min dziinii mii olusturacak, voksa ra-
mamlavicst m olacak? Bu soruya da
vanit bulmak gerekivor. Bu asamada

bilgisavarlarin =~ okula  hangi
amacla sokuldugunun  sorgu-

lunmasi gerekivor, Cok vitksek
malivedlerle alinan bilgisayarla-
rin okulda bir verlerde rozlandi-
21, kullamilmadig goriilebilir.
Bu, bilgisavarn égretim ama-
avla nasil kullanabilecefii hak-
kinda gok fazla bilgi sahibi ol-
mavan dfrermenlerin ve vineti-
cilerin tutumundan  Kavnakla-
nan bir durumdur. Bu gibi tu-
tumlar, bilgisavarlanin okulda
valmizea bilgisayar okuryazarh
amaciyla  kullanmilmasina  vol
agar. Bu agilardan bilgisavarfarin
okuldaki iglevinin avrinnl bir
bigimde sorgulanmasi gerekir.

-

()]



“Haydi okulumuzu bilgisayarla
donatalim” gibi bir vaklasim sonu-
cunda okula alinan gok sayida bilgi-
savarin Ogretim/égrenme  siirecine
katkisinin hangi viinde olacagim
kesurmek gii¢ degil, Giinlimilzde
pek ¢ok filke egitim sistemini bilgi-
sayarlarla destekleme viniinde ¢alig-
malar vapiyor. ABD de bilgisayarlan
egitime sokma konusunda oncii iil-
kelerden biri. Bu nedenle ABD'nin

Egitim Sistemini
Degistirmede
‘Teknolojinin Roll

Petek Agkar
Prof, Dv,, QDTL Fan Bimier EQitimi Baiimo
Bilgi ve lletisim teknolojilerindekl hizh gelis-
ma ve yayginlagma; yani kavramilan, karmasgik
| becerileri ve cogalan bllgiyle bag etme strate-
jilenni gindeme getirmigtir, Ne yazik ki bitin
diinyada egitim sisternler bu yenl olusumiara
yanit verecek nitelikte deglidir, Gelenekssl
egitim sistemlerinin yapsi ve temel paradig-
malan hizla degisen dunyaya ayak uydurmak-
ta zorlanmaktadir.
Bilgisayarlar okullarda kullamimaya bas-
‘ landiginda geleneksel egitime bir segenek
olarak goriimis ve herkes tarafndan bir de-
| Gisim araci olarak alglanmistir. Daha sonraki
yillarda zaman zaman hayal kinkhg yasansa
da, emekleme gagindaki bir bebekten mara-
tan yanslanna katiimay, beklemek gibi bir du-
rum sdz konusu olmustur. Ote vandan, okul-
lar bilgisayariaria tarigmiglar, bligisayar k-
i yayginlasmig ve dgretmenlenn yeni tekno-
lojiye olan korkuyla kangik gekinmeleri yavas
yavas ortadan kalkrmugtr. Ancak bilgisayariar
ogrenme ve ogretme slirecine nasil bir katk
| saflamistir? Glntmizde Ulkeler, egitimdeki
geleneksal yapyi guntimiz ve gelecekteki
kogullara gére dedistiirken, teknolojiyi her
[ yoniyle etkin ve verimli kullanma yollanr
aragtirmaktadir, Ashnda bitan bu gabalar
| okuldakl yeni “6grenme yeri'nin tammianma-
siyla bire bir iigilidir.
Norman Wills'in (1991) belirttigi gibi,
“okul"un toplumsal iglevi ve "dgretmen’in ye-
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ekran gérintileri,

deneyimleri bilgisayarlarin egitime
girmesi agamalarnni, bu asamalar si-
rasinda vapilabilecek yanhglan ve
yasanacak sorunlan tarihsel bir sira-
lama ile gésterebiliyor. California
Universitesi'nden Alfred Bork, tek-
nolojinin ABD'nin egitim sistemin-
de kullanilmasiyla ilgili agamalan bu
bakiy agisiyla gozden gegirmig. Alf-
red Bork'a gore, baslangigta okullar,
bilgisayarlarin okula girmesivle ¢ok

Ogretmenlerin, 6grencilerin aldikian puanlan degerlendirmesinde
kullanilan bir yaziimin, ham puanlar {solda) ve dénem boyu cesitli etkin-
likierden alinan puanlar (sagda) uzerinde galigmasina olanak saglayan

harika isler yapilabilecegi diisiince-
sivle ¢ok savida donanim aliyorlar.
Ancak, bilgisavarlan, ctkili kullan-
manin vollarini kimsenin bilmemesi
nedenivle, reknolojiyle basa ¢ikma-
va (!) cabgirken egitim ikinci plana
diigmiiy oluyor. Bu noktada, “Egi-
timde simrh bir etkinlikle kullanila-
caksa, bilgisayar almanin gerefi var
mi?” sorusunu sormak gerekiyor.
Donanimlar ahindiktan sonra “Her-

fi, bu tanimlamadaki bigimiyle devam edecek;
ancak rollerinde degisim olacaktir. Bilgl tek-
nolofilert gocuklanm kend| 6grenmeleri Gzerin-
de kontrollerini saglayacaktir. Boylece, birey-
ler yagam boyu 6granimierini strddrmek igin
gerekli olan metabllissel stratejiler geligtirme
olanagini bulacaklardir. Ogretmenler, birbirle-
riyle ve diger alanlardaki kisller ve wuzmanlarla
daha yakin bir galisma igine gireceklerdir; bi-
reysel bagan yerine ekip basansinin Gnemi or-
laya gikacaktyr, “Okul”, bir yandan bulundugu
yerin kiltir ve bilim merkezi olarak gevresine
hizmet verirken, bir yandan kendi duvariarmi
yikarak bltln diinyay 6grencilerinin hizmeti-
ne sunacaktir,

Diinyada teknolojik zenginlestirimis okul
ornekleri incelendiinde gok genis bir yelpaze
lle karglagimaktadir Ancak hepsinin ortak
hedefi okulda bilgisayar ve Internet kullanmak
degil, bu teknolojiler! kullanarak egitimin kall-
tesini artirmak; gelecedin Insarini gerekll ve
yeterli bilgi ve becerilerle donatmaktr, Bu he-
defie bilgisayariar, laboratuvarlardan timiyle
bilgisayarlasmis sinflara, konferans (ders) ve-
rilen elektronik sinflardan bilgi merkezienne
kadar birgok ortam iginde kullaniabilecektir.

Ote yandan, okullar, uzaktan egitimi saglaya-

bilecek lletisim baglantilanna da dncelikle yer
vermektedir. Ancal bunun igin lletisim altyaps-
sinin istenllen hiz ve kalitede olmasi da bir
onkogul olmaktadir.

Tum bu teknolojik altyapidan yeterli verimi
almak ise donip dolasip disr noklaya dayari-
maktachr;

-Okuldaki herkesin biigi teknolojilerinin
kullamimi lle ligill vizyon ve hedeflerde ortak
goris ve inangta olmasi,

-Ogretmenlerin yeterll zamani ve bilgisinin
olmasi, boylece derslere uygun kullarymiann
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-Elektronik ortamiardia kullaniacak 6grenme
materyalierinin cesitligh zenginligi ve niteligl,

-Sirekil egitim ve teknik destek,

Turkiye, tUm bu geligmeleri izlemis ve
anayazda sozil edilen agamalardan bazilann
allayarak, bazlannin siralann dedistirerek,
gecmistir. Yenl atiimiann ve projelerin tasar-
lanmasinda eski uygulamalann sonuglannin
dikkate alinmast ve aynntilann incelenmesinin
yararlh olacag diglncesiyle, Milli Egitim Ba-
kanliginca 1992-1996 yillan arasinda yOrttd-
len 53 Bilgisayar Deneme Okullan Projesi de-
gerlendirme raporunda (Askar, P, Noel, K.,
Rehbein, L.; 1996) belirtilen dnerilerden baz-
lar soyledir;

-Yeni projelerin, 6grenme ve Sgretme ile il-
gili soruntan gozmeaye yonelik hedeflen iger-
mesi, teknolojinin bu sorunlan ¢ozecek bir
arag; olarak ele alinmasi,

-Bllgisayartar konusunda yetigmis &gret-
menlerin, bilgisayan olan okullara atanmasi ve
bu 6gretmenler igin gerekli caligma kosullan-
nin yeniden dizenienmesi,

-Nitelikll egitim yaziimilannin gelistirimesi
ve edinimesi yolunda calismalarn ciddl bir
planiama ile tesvik ediimesi,

-Ozelikle az geligmig yorelerdeki okullara
ancelik veriimesi,

-Universitelerin teknik ve egitim agisindan
bulundukian bolgelerdeki okullara stirekll destek
olmalar igir gerekll dizenlemelern yaplimasi,

-Internet {izerinden uzaktan egitim ola-
naklannin ve projelerinin belifenerek gerek-
i igletim ve kapsamin organizasyonu.

21. yuzylda gagdas bir egitim sisteminin
yakalanmasi, oncelike egitim hedeflerinin bu
yonde belidenmesine ve bilgl teknolojllerinin
bu hedefleri gergeklestirmedeki roltindn
tanimiarnip gerekdl altyapn ve duzeniemetenn
yapimasina baghdir.

Milim ve Tekuik



kesin gelecekre bir program vaz-
mast gerekebilin”, “Bir kKimse an-
cak, program yazarsa bilgisayarla-
ri anlavabili.” ya da “Program
vazmak sorun ¢izme becerilerini
artunyor.” gibi digiincelerle 6g-
rencilere program vazmak Sgreti-
livor. Ogrencilere program yaz-
mayr dfretip Hfretmemenin ne
varar getrecegi de bu konunun
dikkatle gozden gegirilmesi gere-
ken yiinlerinden biri.

Bunlardan sonraki asamadu,
"Herkesin gelecekte bilgisayar
okuryazar olmaya gereksinimi olabi-
lir."” diigiincesivle bgrencilere bilgisa-
var okurvazarh@ ogretilivor. Ancak,
bilgisayar okuryazarlifinin ne anlama
geldigi konusunda heniiz uzlagma
vok. Giiniimiizde vaygin olarak ka-
bul giiren bigimiyle bilgisayar okur-
vazarli@i, bilgisavan agmak, disketi
stiriiciive verlestirmek. herhangi bir
programi ¢ahistirabilmek gibi beceri-
len kazanmug olma anlamina geliyor.

Alfred Bork'a gore, bilgisavarla-
rn efitimde kullanilmasinin  bag-

langi¢ asamalanndan en sonuncusu
ogretmenlerin egitilmesi. Cogu bil-
gisayar kullanmasimi bilmeyen 6g-
retmenlerin egitimi icin de 6grenci-
lerin eginimi igin s6z konusu olan so-
Ogretmen
efritiminin, teknolojivi kullanan ye-

runlarin varh@ gecerli.

terli program materyali olmamasi
halinde basariva ulasamavaca@ goz-

lenivor. Tiim bu asamalardan
sonra, ulusal egitim politikas: ile
ilgilenilmeye baslaniyor. Bundan
sonra ortaya ¢ikan vyonelimler,
pek diizenli bir sira izlemivor.
Bazen daha pahali, daha geligmis
donamimlara yonelinivor. Bu yo-
nelim sirasinda, en son, en gelis-
mis teknolojinin egitime gergek-
ten en biiviik verimi saglayip
saglayamayacag konusunu goz-
den kagirmamak gerekiyor: Ba-
zen de kiigiik programlar yazma
¢cabasina girilivor. Bu bévlece sii-
rilp gidiyor.

Alfred Bork’un ortava koydugu
ABD’nin bu deneyimleri, bilgisa-
varlarin egitim programlarina tama-
men vedirilmesinin giic oldugunu
ve planh bir baslangi¢ gerektirdigini
gastertyor, Bugiin pek ¢ok iilke, egi-
timin geleneksel vapisim degigtir-
me voniinde harekete gegmiy du-
rumda. Egitimde teknolojiden daha
gok vararlanan iilkelerin giderck da-
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Egitimde kullaniimak amaciyla hazirlanan yazihmlann ekran gérintileri ﬁgrenclnm konuyu rahathikla 6grenebilecedi ve istedidi yénde
iterleyebilecedi bigimde planlamyor. Fizik (Ustte solda), tarih (lstte sadda), cografya (altta solda), psikoloji (altta sagda) derslerinin
agretimi amaciyla hazirlanmis olan bilgisayar yazilimlanimin ekran gérintileri.
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ha kazangl hale gececegi de gozar-
di edilmevecek bir gercek.

Yarinin galigma giicii olan bugii-
niin genglerinin teknolojik gelisme-
ye uyum saglavabilen birevler olma-
st gerekiyor. Ancak, teknolojinin et-
kinligi, kullamim bigimiyle ¢ok va-
kindan iligkili. Egitimcilere, tekno-
lojive vinelim strasinda,  egitim
programlarninin hedefleri ve 6gretim
tekniklerivle biitiinliigii korumak
konusunda biiyviik ig diisiiyor. Egi-
timde kullanilacak bilgisayar vazi-
limlarinin dzenle segilmesi ve gelis-
tirilmesi de biiyiik dnem  tagiyor,
Ciinkii, ogrencilerin geligimsel ozel-
likleri dikkate alinmadan hazirlan-
mis olan vazihmlann yaraticiha bii-
yiik 6lgiide ket vuracag diisiiniilii-
yor, litkili bir yazilundan, Ggrenciye
¢ok vonlii bir bakis agisi, varatcilik,
clestirel diisiinme ve esneklik ka-
zandirmast bekleniyor. Egitimde
kullanilacak yazilimlarin se¢iminde
dgrencinin yasi, ilgileri ve becer dii-
zevlerinin kesinlikle giz oniinde
bulundurulmasi gerekiyor. Bu se-
¢imde, bir 6grencinin ne kadar siire
bilgisayar basinda kalmasinin uygun
olacaginin da belirlevici olmasi gere-
kivor.

Kiiciik yaslardaki ¢ocuklar isitsel
u}-’alrzmlar;l kivasla gorsel uyaranlarla
daha ¢abuk égrendiginden, bilgisa-
varlarla daha kisa siirede dgreniyor-
lar. Ayrica, bzel egium gerektiren
ogrenme bozukluklar ve otizm gibi
durumlann varh@inda da bilgisayar-
larin efitim amaciyla kullanilmasi-
nin varar getirecegi diisiiniiliiyor.
Cesithi iilkelerden bilim adamlan-
nin bu amaglara vonelik olarak ha-
arladig vazilimlar ve egitici ovun-
lar var,

70

Bilgisayarlar egitimdeki verini
alirken, gozardi edilmemesi gere-
ken bir konu da insan etkilesimleri-
dir. Bunun yok edilmemesi gerekir.
Bilgisayarlarin uluslararas: aglarla
birbiriyle baglantli olmasi, insanla-
rarast etkilesimi artirmaya katkida
bulunabilivor. Buna érnek olabile-
cek etkili uygulamalardan bin Tek-
sas'ta bir okuldaki dgrenciler iize-
rinde yapilmis. Bu dgrenciler, Al-
manya Emden’deki bir lisenin 6g-
renicilerine Nazi déneminin nasil
oldugunu sormuslar. Almanya’daki
sarenciler, biiyiikbabalanyla konu-
sarak onlarin Nazi donemine iligkin
antlarimt  bilgisavarlar  yardimyla
iletmigler. Bu égrenme deneyimi,
Teksas’taki ogrencilerin, Nazi do-
neminden kitaptan okumaya kivas-
la daha ¢ok etkilenmelerini sagla-
mis. Bu ornegin benzerleri baska
konularda da uygulamaya koyulabi-
liyor. Fransizca ya da Ingilizce gibi
vabanct dil derslerinde bu dilleri
konusan insanlarla iletisime gege-
bilme va da sanat derslerinde grafik,

desen ve veni goriindiler yvaratmada
kullantlabilme gibi. Uluslararas) ag-
lar, dgrencilere ctiklesim olanag
saflamanin yaninda, tgretmenlere
de ¢ok sayida kaynak elde etme ola-
nag saghvor.

Egitimciler, bilgisavarlann 6g-
rencinin etkinligini arurdigm ve cr-
kilegsime agik olmasi nedenivle ge-
ligtirici oldugunu ileri striiyorlar.
Bu goriisii savunanlar, ayni zaman-
da bilgisayarlarin yalmzca Ggretme-
nin yerini alacak bir ara¢ olarak go-
riillmemesi gerekrigini, ancak 6gret-
menin vonlendirmelerine ve reh-
berligine gereksinimi artiracagin da
vurguluyorlar. Ogretmenlerin, tek-
nolojiyi rahat ve iiretime doniik bir
bicimde kullanabilmesi de 6grenci-
lerini olumlu yonde etkilivor; onlar
icin teknolojivi kullanabilen bir 6r-
nek olusturuyor. Ofrencileri giidii-
leme ve vénlendirme ag¢isindan da
varar saghivor,

Bilgisayarlarin egitim sistemimi-
ze ne zaman, nerede, nasil katlabi-
lecegi sorularina vanit ararken, bu
araclan 6grenciyi zihinsel boyutta
gelistirebilecek diizeyde kullanma
vollarinin  belirlenmesi  biiyiik
donem tagivan, kagimlmaz bir zorun-
luluk. Bu basarilamazsa, egitime
katki saglamak ve onu gelistirmek
bir yana, tam tersini elde etmek ola-
st. Bu nedenle “bilgisayardan 6g-
renme”, “bilgisayar hakkinda 6g-
renme” ve “bilgisayar vardimiyla
bgrenme” kavramlar arasindaki an-
lam farklarim gérmemiz ve ayirma-
miz gerekivor. Elbette ki 6grencile-
rin valnizea verilenleri alan bireyler
olmadiklarini ve bilginin varancilan
olduklarint unutmadan...
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