Kendinizi Smnayin

Size bir oyunun ilk acilis hamlelerini veriyoruz ve sonrakileri tahmin etmenizi istiyoruz. Hamleleri dogru tahmin ettikce puan
kazaniyorsunuz. Oyunun sonunda puanlarinizi toplayarak ne kadar lyi bir satrang oyuncusu oldugunuzu gérme sansiniz oluyor.
Oynamaya karar verdiginiz hamle disinda diger varyasyonlar da digdinirseniz daha fazla puan toplama sansi yakalayabilirsiniz.

Bu oyun Beyaz i¢in dogrudan bir zafer
olarak goriinse de Siyah’in harika savunma
yollari gelistirdigini goriiyoruz. Bu yollar o
kadar iyi ki kimi anlarda oyun tamamiyle
kurtarilamaz bir hale doniigse de Siyah di-
renmeyi giiclii bir sekilde siirdiiriiyor. Bu
oyun ayrica genis alan kontroliiniin ne kadar
etkili oldugunu géstermek i¢in de birebir.

A. Hoffman- M Tempone
Budapeste Gambiti

1. d4 Af6 2. c4 5 3. dxeS Ae4 4. Af3
Ac6 5. e3 Fb4+ 6. Abd2 Ve7 7. Fe2
Axd2 8. Fxd2 Axe5 9. 0-0 Fxd2 10.
Vxd2 d6
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S puan. Budapeste kargi gambitine karst
oynamak hayli zordur. Ugiincii hamlede At
g4’e gidebilir 3. ...Ae4 oynanirsa neler olaca-
g1 belirsiz. 4. Ve2 d5!? 5. exd6 Ff5 gibi ham-
leleri oynamak igin cesur olmalisiniz. Bu
oyunda ise boyle sonu bilinmezlige giden
varyasyonlar se¢ilmemistir. Af3’e yerlesmig
ve 5. e3?’le sakin ama mantikli hamleler ya-
pilmistir. Taglar gelistirlmis ve e5’teki piyo-
na saldirmaktansa rok yapmay1 se¢mistir.

Beyaz ayrica c4’teki piyonuyla merkez
tizerinde Siyah’tan daha fazla bir kontrol gii-
ciine sahiptir. 11. Ad4 hamlesi At degisimini
engelledigi i¢in iyi bir hamle. 11. AxeS5 i¢in
puan yok 11. ...dxe5 var.

11. Kfd1 ve 11. Kad1 hamleleri i¢in 2 pu-
an. Siyah simdi degisime giderse Fil capraz-
dan harika bir konuma oturur.

11....0-0

12. Kacl

3 puan. Saglam bir hamle. Beyaz ileride
¢ piyonuyla bazi yollar agmay: diisiiniiyor.
Bunun i¢inde arkasini Kale'yle destekliyor.
12. Kad1 ya da 12. Kfd1 i¢in de ayn1 puan.
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12. ...Fd7

13. 4

S puan. Beyaz merkezde daha fazla alan
elde etmek i¢cin bu sansi iyi kullaniyor. Bu
hamle ayni zamanda Siyah’in iyi yerlesmis
At’in1 rahatsiz etmek i¢in de harika. 13. Kfd1
i¢in yalnizca 2 puan. Bu da iyi bir hamle an-
cak oyunun ruhundan uzak.

13. ...Acb

14. AbS

4 puan. Akillaca bir hamle. Siyah bu bas-
kili durumdan kurtulmak i¢in bazi degisim-
lere gitmek pesinde ancak Beyaz At't geri
cekerek bunu engelliyor. 14. Ff3, iyi degil
Siyah’a esitleme sansi verir: 14. ...Axd4 15.
Vxd4 Fco

14....Vd8
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15. Ff3

4 puan. Fil ¢ok iyi bir konuma yerlesiyor
ve Siyah kendisini simdiden savunmada bu-
luyor.

Aslinda Beyaz i¢in ¢ok daha iyi bir yol
var. 15. f5 (§ puan). ¢5 Karesini Siyah’a bi-
raksa da bakalim bu hamle nelere sebep olu-
yor: Siyah’in ...f5 piyon ileri siiriimii engel-
leniyor, hatta f6’yla Siyah’in sah kanadi zor
durumda. Siyah’in Fil'l i¢in alan kisitlanmig
diger yandan Beyaz i¢in sah kanadinda bos-
luk yaraulmistir. Beyaz e4’ten sonra Kf1-£3-
h3 ya da Kc1-c3-h3 hamlelerini yapabilir.

15....Vc8

16. Kfd1

3 puan. Kaleyi yar agik diiseye ¢eken
gerekli bir hamle. Beyaz ayni sekilde konu-
mu 16. ¢5’le de hemen agabilir bu 3 puan.
16. ...dxc5 17. Kxc5’ten sonra Beyaz igin
oyun ¢ok kolay.

16. ...Ae7

17. Ac3

2 puan.
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17. ...Fg4

18. Ve2

3 puan. Siyah hala degisim pesinde. Bu-
nunla baskiy1 azaltmak istiyor. Bu kez bagar-
mis gibi goziikse de Fil'in yerini Vezir alir.
18. Vf2 i¢in de 3 puan yine de oyunda oyna-
nan hamle kadar zorlayict degil. 18. Fxg4
i¢in yalnizca 2 puan.

18. ...Fxf3
19. Vxf3
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1 puan. Birka¢ hamle i¢inde tahta iize-
rindeki konum tamamuyla degisti. Beyaz ilk
tahtadaki konumuna bkilacak olursa ¢ok iis-
tiin goriinmiiyordu. Ancak alan genisligi sa-
yesinde kontrol ve gii¢ elinde. Beyaz'in tag-
lar1 birbirini korumakta ve agilmis saldiri igin
hazirlar. Siyah ise yanls karelere konumlan-
mig. Kaleleriyle e diigeyine baski yapmak
pesinde olsa da bu e¢7’de duran At’iyla zor
olacak goriiniiyor.

19. ...Ke8

20. e4

2 puan. Siyah dikkatli olmazsa Beyaz
onu ezip gececek.
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20. ...a6
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Bilim ve Teknik



Bu ¢ok iyi bir hamle. Siyah Beyaz’in mer-
kezine 20. ...b5’le saldirmak pesinde. Bu-
nun diginda ayni planla 20. ...f5 de oynaya-
bilirdi Buna kars1 ne yanit verirdiniz? Yanit
bir sonraki satirda.

Bu durumda oyunu agmak biraz riskli go-
riinse de bagka secenek yok. Eger 21. exf5
Axf5 At’1 iyi bir kareye yerlestirir. Buna karsi-
lik 22. Vd5+ bu da 22. ...Ve6’yla savusturulur.

21. e5 hamlesine karsilik 21. ...dxe5 22.
Fxe5 Agb ve e piyonu diisebilir.

En iyi hamle 21. Kel 2 puan. 21. ...fxe4
22. Vxe4 ve Beyaz hala tstiin. Ancak Si-
yah’in baskiy1 bir par¢a da olsa hafiflettigi bir
gergektir.

21. 5

7 puan. Bu hamle Siyah’in ...f5 hamlesi-
ni engeller ve f6 tehdidiyle sah kanadini da-
gitma gozdagi verir. Siyah’mn son hamlesi
hayli zayifu ve Beyaz ...b5 tehdidiyle ilgi-
lenmiyor bile. Ciinkii At’t ¢7 ve d6 piyonla-
rina bakiyor.

21. ...f6

Siyah bunu oynamak zorundaydi.

22. Ae2

S puan.
22. ...Ac6
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23. Af4

1 puan. Bu durumda Siyah e5 karesini
At’la kapatabilir. Bu Beyaz’in {5 hamlesini
vyapuginda zaten ongordiigii birgeydi. Ama
Siyah bunun Vezir'i daha iyi bir kareye yo-
neltebileceginden korkmug olmali. 23.
...Ae5 24.Vg3. Beyaz Ah5’le g7 ve f6’ya teh-
ditler savuruyor. Eger 24. ...Vd7 (25. Ah5
V16) o zaman 25. ¢5 hos degildir. Beyaz’in
biiyiik bir alan tstiinliigii var. 24. ...Vd7 ye-
rine 24. ...Ke7?’ye ne yanit verirdiniz?

Siyah’in savunmasini kirmanin en iyi yo-
lu: 25. ¢5’le 25. ...dxc5’e zorlamak ve 26.
Ad5 Kf7 27. Axfo+ Kxf6 28. VxeS'tir. Bu ko-
numda Beyaz zafere ¢ok yakin. 28. ...b6 29.
b4! 28. Vxe5’e kadar bu yolu gordiiyseniz 3
puan daha alin.

23. ...Ke7

24. ¢S

7 puan. Iste zafer yolu.

24. ...dxeS

25. Vb3+

3 puan.

Haziran 2000

Acilis Ansiklopedisi

Bu ay kdsemizde yine Kabul edilmeyen Vezir Gambiti agiliglarinin Lasker

varyasyonlarini bulabilirsiniz.

D50 KEVG : yari-Tarrasch, Krause varyasyonu
1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 c5 5.Af3
cxd4 6.Axd4 e5 7.Adb5 a6 8.Vad

D50 KEVG : yari-Tarrasch, Yaban Pillsbury
varyasyonu

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 c5 5.Af3
cxd4 6.Vxd4

D51 KEVG : 4.Fg5 Abd7

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Abd7

D51 KEVG

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Abd7 5.3
D51 KEVG : Manhattan varyasyonu

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Abd7 5.3
Fb4

D51 KEVG : 5...c6

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Abd7 5.e3 c6
D51 KEVG : Capablanca anti-Cambridge
Springs varyasyonu

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Abd7 5.3
c6 6.a3

D51 KEVG : Alekhine varyasyonu

1.d4 d5 2.c4 eb 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Abd7 5.Af3
c6 6.e4

D52 KEVG

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Abd7 5.3
c6 6.Af3

D52 KEVG : Cambridge Springs savunmasi
1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Abd7 5.3
c6 6.Af3 Vab

D52 KEVG : Cambridge Springs savunmasi,
Capablanca varyasyonu

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Abd7 5.3
c6 6.Af3 Vab 7.Fxf6

D52 KEVG : Cambridge Springs savunmasi
(7.cxdb)

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Abd7 5.e3
c6 6.Af3 Vab 7.cxd5

D52 KEVG : Cambridge Springs savunmasi,
Yugoslav varyasyonu

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Abd7 5.e3
c6 6.Af3 Vab 7.cxd5 Axds

D52 KEVG : Cambridge Springs savunmasi,
Bogoljubow varyasyonu

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Abd7 5.3
c6 6.Af3 Vab 7.Ad2 Fb4 8.Vc2

D52 KEVG : Cambridge Springs savunmasi,
Arjantina varyasyonu

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Abd7 5.3
c6 6.Af3 Vab 7.Ad2 Fb4 8.Vc2 O-O 9.Fh4
D52 KEVG : Cambridge Springs savunmasi,
Rubinstein varyasyonu

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Abd7 5.3
c6 6.Af3 Vab 7.Ad2 dxc4

D53 KEVG : 4.Fg5 Fe7

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Fe7

D53 KEVG : Lasker varyasyonu

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Fe7 5.e3 Ae4
D53 KEVG : 4.Fg5 Fe7 5.3 O-O

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Fe7 5.3 O-O
D54 KEVG : Anti-yeni-ortodoks varyasyonu
1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Fe7 5.3 O-
O 6.Kct

D55 KEVG : 6.Af3

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Fe7 5.3 O-
O 6.Af3

D55 KEVG : Pillsbury atag

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Fe7 5.3 O-
O 6.Af3 b6 7.Fd3 Fb7 8.cxd5 exd5 9.Aeb
D55 KEVG : Yeni-ortodoks varyasyonu

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Fe7 5.3 O-
O 6.Af3 h6

D55 KEVG : Yeni-ortodoks varyasyonu (7.Fh4)
1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Fe7 5.3 O-
O 6.Af3 h6 7.Fh4

D55 KEVG : Petrosian varyasyonu

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Fe7 5.3 O-
O 6.Af3 h6 7.Fxf6 Fxf6 8.Kc1 c6 9.Fd3
Ad710.0-O dxc411.Fxc4

D55 KEVG : Yeni-ortodoks hizlandirnimis (5.Fg5
h6) varyasyonu

1.d4 Af6 2.c4 e6 3.Af3 d5 4.Ac3 Fe7 5.Fg5 h6
(6.Fxf6 Fxf6 7.Vb3 c6 8.e3 O-0O)

D56 KEVG : Lasker savunmasi, Teichmann
varyasyonu

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Fe7 5.3 O-
O 6.Af3 h6 7.Fh4 Aed 8.Fxe7 Vxe7 9.Vc2
D57 KEVG : Lasker savunmasi, Bernstein
varyasyonu

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Fe7 5.3 O-
O 6.Af3 h6 7.Fh4 Aed 8.Fxe7 Vxe7 9.cxd5
Axc310.bxc3 exd511.Vb3 Vd6

D58 KEVG : Tartakower (Makagonov-
Bondarevsky) sistemi

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Fe7 5.3 O-
O 6.Af3 h6 7.Fh4 b6

D58/17 KEVG : Tartakower (Nikolic-Vaganian)
sistemi

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Fe7 5.3 O-
O 6.Af3 h6 7.Fh4 b6 8.Fe2 Fb7 9.Fxf6
Fxf610.cxd5 exd511.0-0 Ve712.Vb3
Kd813.Kad1

D58/23 KEVG : Tartakower (Kasparov-
Beliavsky) sistemi

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.cxd5 exdb 5.Fgh
Fe7 6.e3 h6 (7.Fh4 O-O 8.Fd3 b6 9.Af3
Fb710.0-0 cb)

D59 KEVG : Tartakower (Makagonov-
Bondarevsky) sistemi (8.cd Axdb)

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Ac3 Af6 4.Fg5 Fe7 5.3 O-
O 6.Af3 h6 7.Fh4 b6 8.cxd5 Axd5

25. ...Sh8

26. Ag6+

4 puan. Siyah cok giigsiiz. 25. ...Kf7 da-
ha iyi bir savunmaydi.

26. ...hxg6

27. Ke3

3 puan. Oyuncularin oyun sirasinda ne
diistindiiklerini kestirmek zor belki de Si-
yah, Beyaz’in 27. fxgb oynamasini bekliyor-
du. Bunu diisiindiiyseniz 10 puan ¢ikarin.
27. ...Ve6 eger 28. Vg3 Sg8 29. Vh4 $f8 ve
Vezir g8 deki mat1 6nler.

27. ...Keb

(Caprazi kesmek Kh3’le mati 6nler.

28. fxe6

3 puan. 28. Vxe6’da biiyiik bir olasilikla
kazandirir.

Siyah burada terk etti. 28. ...Ad4 29.
Kh3+ Sg8 30. Kxd4 cxd4 31. e7+ ve 28.
...Ae7 29. Kd7’yle karsilanir ve Siyah icin
durum zor.

Simdi puanlarinizi toplayin ve alttaki tab-
loyla karsilastirin.

63-71 Bityiikusta

53-62 Uluslararasi usta

43-52 FIDE ya da Ulusal Usta

32-42 Usta Adayi

22-31 Giiglii Kliip Oyuncusu

11-21 Ortalama Kliip Oyuncusu

0-10 Satran¢ Meraklist
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