
Say›sal yolla baflar›l›  S/B foto¤raf-
lar›n nas›l üretilece¤i konusuna
Dergimizin Mart 2007’de, yani geçen
ay, yay›nlanan say›m›zda de¤inmifltik.
Bu ay, iki farkl›, ileri yöntemi daha siz-
lere aktaraca¤›z. Görüntümüzü, yön-
temler aras›ndaki fark›n kolayca anlafl›-
labilmesi için de¤ifltirmedik. Yöntemle-
rimizi ele almadan önce, dönüfltürme
ifllemlerinin baflar›yla uygulanabilmesi
için, “elimizde gerçekten do¤ru ›fl›kla-
ma de¤erleriyle, do¤ru beyaz dengesiy-
le çekilmifl, görüntüler oldu¤unu var-
sayd›¤›m›z›; görüntünün RAW çekilmifl
olmas›n›n denetim gücümüzü art›raca-
¤›n›; dönüfltürme ifllemine istedi¤iniz
herhangi bir görüntüyle bafllayabilece-

¤inizi, ama orijinal renkleri çok iyi olan
bir görüntüyle bafllaman›n farkl› dö-
nüfltürme ifllemlerinin etkilerini gör-
mek bak›m›ndan çok yararl› olaca¤›n›”
yeniden an›msatmak isteriz. Bu ön ko-
flullar› sa¤layan bir foto¤raf›n “DR
(David Riecks) Özel Gri Ölçek Yönte-
mi”yle S/B dönüflümünde uygulana-
cak ad›mlar› uygulamaya bafllayabiliriz.
Elbette yard›mc›n›z yine fotoeditörü-
nüz...

“Image (Görüntü)” menüsünün al-
t›ndan, “RGB” renk modunu “LAB”
renk moduna de¤ifltirin: Kanallar
(Channels) paletinden “Lightness” yani
›fl›kl›l›k kanal›n› seçin, “Image” menü-
sünden de “Calculations (Hesaplama-

lar)”› seçin. Bu ifllemin sonunda, ekran-
da, dört ana alan›n bulundu¤u yeni bir
iletiflim kutusu aç›l›r: “Source (Kaynak)
1”, “Source 2”, “Blending (Harmanlay›-
c›) ve “Result (Sonuç)”. Aç›lan iletiflim
kutusundaki bu de¤iflkenleri flöyle de-
¤ifltirin: Source 1 ve 2’nin ilk de¤eri
olarak açt›¤›m›z dosyan›n ad› kendili-
¤inden görünür, bunlar› de¤ifltirmeden
koruyun. “Layer (Katman)”seçimini de
“Backgraund “Arka fon” konumunda
b›rak›n. Tüm bu ifllemleri yaparken
“Lightness” kanal›n›n seçili oldu¤un-
dan emin olun! “Blending” seçene¤ini
“Multiply” konumuna getirin. “Opacity
(Ifl›k geçirmezlik) için %40-60 aras›nda
bir de¤er seçin. Bu seçim parlak alan-
lardan çok gölge alanlar› etkiler. ‹leti-
flim kutusundaki “Results (Sonuçlar)”
alan›nda, ilk de¤er “New Channel (Yeni
Kanal)” konumunda görünür, onu da
oldu¤u gibi b›rak›n. “OK” seçene¤ini
t›klad›¤›n›zda, hesaplaman›n sonucunu
kanallar paletinde “Alpha 1” ad›yla gö-
rebilirsiniz.

Kanallar paletinden ikinci kez
“Lightness” kanal›n› seçin, ‹kinci kez
“Image” menüsünden “Calculations”›
seçin. “Blending” alan›ndaki “Opacity”
de¤erini %5 de¤ifltirmek d›fl›nda, di¤er
alanlar› aynen b›rak›n. Elde edece¤iniz
sonuç “Lightness” kanal›nda oldu¤un-
dan biraz daha yo¤un, ama daha sol-
gun görünecektir. OK seçene¤ini t›kla-
y›n. Hesaplaman›n sonucunu kanal pa-
letinde “Alpha 2” olarak görebilirsiniz.
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Kanal paletinde “Alpha 2”yi seçili
b›rak›n. “Image” menüsünden “Calcu-
lations”› üçüncü kez seçin. Bu kez,
“Source 1”deki “Channel”› “Alpha
1”e, “Blending” seçene¤ini “Hardlight
(sert›fl›k)”a, “Opacity”i de %40-50 ara-
s›nda bir de¤ere getirin. “OK” seçene-
¤ini t›klay›n. Hesaplaman›n sonucu ka-
nal paletinde Alpha 3 olarak görünür. 

Tüm bu ifllemlerle, geleneksel S/B
foto¤rafta kulland›¤›m›z “3 Numara
Bask› Kart›”nda elde etti¤imiz sonuçla-
ra benzeyen bir etkiyi bulmaya çal›fl-
t›k. Baz›lar› için, görüntünün bu hali,
saklanmas› gereken bir sonuç olabilir!
Baz›lar› da görüntüyü bir miktar daha
iyiye tafl›mak ister! Bu yüzden, bir
ad›m daha ilerlenebilir: Kanal paletin-
de “Alpha 3”ü seçili b›rak›n. “Image”
menüsünden dördüncü kez “Calculati-
ons”› seçin. “Source 1”i “Alpha 2 (sol-
gun olan)”ye, “Blending” seçene¤ini
“Normal”e, “Opacity”yi tipik olarak be-
¤endi¤iniz ya da en iyi sonucu elde et-
ti¤inizi düflündü¤ünüz %40-60 aras›n-
da bir de¤ere getirin. Sonuçtan hofl-
nutsan›z “OK” seçene¤ini t›klat›n. So-
nucu kanal paletinde “Alpha 4” olarak
göreceksiniz.

Bu uygulama s›ras›nda, bazen ka-
ranl›k bir alan› afl›r› koyulaflt›rabilirsi-
niz. Böyle bir durumda kaynaklara ge-
ri dönüp, “Source 1”i “Alpha 3” ve
“Source 2”yi “Alpha 2”ye ayarlay›n.
Bu ayar›n ard›ndan, hoflunuza giden

görüntüyü buluncaya kadar “Opacity”
de¤erleriyle oynay›n.

Elde etti¤iniz sonuç görüntüde, ör-
ne¤in, mavi gökyüzü bekledi¤iniz ka-
dar koyu görünmüyor; derinliksiz!..
Derinli¤i biraz art›rmak gerekti¤ini dü-
flünüyorsan›z: “Alfa 4” kanal› seçiliy-
ken, “Image” menüsünden renk modu-
nu “RGB”ye dönüfltürün. Kanallar pa-
letinden R:k›rm›z›, G:yeflil, B:mavi ka-
nallar›n› tek tek gözden geçirin. Gök-
yüzünü daha koyulaflt›rmak istedi¤iniz
için k›rm›z› kanal› kullanabilirsiniz.
K›rm›z› kanalda elde etti¤iniz bu gö-
rüntü arad›¤›n›z örnekse “Source 1”i
k›rm›z› kanala ayarlay›n. “Blending”
seçene¤ini, “Normal”e “Opacity”yi de
% 50’ye ayarlay›n. Bu görünüm hoflu-
nuza gidiyorsa “OK”i t›klay›n.

En hoflunuza giden görüntü kanal-
lar paletinde seçiliyken, renk modunu
“Image” menüsünün alt›ndan “Graysca-
le” moduna dönüfltürüp kaydedin. Ar-
t›k S/B dönüfltürme ifllemi bitti.

Michael Friedman’›n uygulad›¤›
yöntemdeyse dönüfltürme süreci flöyle
iflliyor:

Orijinal görüntünün bir kopyas›n›
oluflturun. Görüntüyü seçin ve silin,
ama pencere aç›k kals›n. [Bu ifllemi
bofl, yeni bir dosya açarak da yapabilir-
siniz. Ancak yaratt›¤›n›z yeni dosyan›n
tüm özelliklerinin (boyut, büyüklük,
çözünürlük) orijinalle ayn› olmas› gere-
kir.] Baflka bir deyiflle, ekranda, hem

orijinal görüntü hem de orijinalle ayn›
özelliklerde yarat›lm›fl bofl bir pencere
bulunmal›. Orijinal görüntüye yeniden
dönün ve kanallar paletini aç›n. Oriji-
nal ve üç kanal seçene¤ini R:k›rm›z›,
G:yeflil, B:mavi kanallar›n› tek tek göz-
den geçirin. Görüntüyle ilgili en iyi bil-
gi içeren kanallar paletinde seçiliyken,
kopyalay›p, görüntüyü bofl pencereye
yap›flt›r›n. Böylece bir “Layer” yaratm›fl
oldunuz. Ayn› ifllemi orijinalden seçti¤i-
niz farkl› bir renk kanal› için yineleyin.
‹kinci “Layer”, kanallar paletinde üstte
görünür. Bu ifllemlerin sonunda, oriji-
nalin katmanlar›ndan oluflan ikinci bir
görüntü, art›k üzerinde çal›flmaya ha-
z›rd›r... Bu noktada çok say›da seçenek
söz konusu. “Layer” paletinden üstteki
katman› seçin. Palet aç›ld›¤›nda “Nor-
mal” görünen “Blending” seçene¤ini
ve “Opacity”yi de¤ifltirerek istedi¤inizi
elde etmeye çal›fl›n. Hoflunuza giden
bir görüntüyü elde edtti¤inizde, “La-
yer” menüsünden “Flatten Image”› se-
çerek, katmanlar› birlefltirin. Yukar›da-
ki ifllemlerin sonunda, hâlâ içinize sin-
meyenleri gidermek için ince ayarlar
yapabilirsiniz. “Image” menüsünün al-
t›ndaki “Adjustment (Ayarlar)” seçene-
¤inden “Levels (Düzeyler)” ya da “Cur-
ves (E¤riler)” seçeneklerini kullanarak
ton ve kontrast için ince ayarlar› yapa-
bilirsiniz.

S/B dönüflümünü hangi yöntemle
yaparsan›z yap›n, nitelikli bir yaz›c›n›z
yoksa, tüm emekleriniz bofla gidebilir.
Art›k, günümüzün yüksek kaliteli mü-
rekkep püskürtmeli, masaüstü yaz›l›c›-
lar›yla çok baflar›l› sonuçlar al›nabili-
yor. Böyle bir yaz›c›n›z yoksa, foto¤raf
bask›s› yapan profesyonel bir labora-
tuvardan yararlanmak iyi olur.

S e r p i l  Y › l d › z

Kaynaklar
http://www.riecks.com/forphotogs/rgb_grayscale.html
http://www.northlight-images.co.uk/black_and_white_conversi-

on/BWC20.html
http://www.luminous-landscape.com/tutorials/digital_b-w.shtml
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