Kale gok yorulmugtu. Yine de
gulimseyerek “Olanaksiz biliyorum
ancak hi¢ hamle yapmadan mat edebilen
kahraman olmak isterdim.” dedi. Beyaz
sah, kaleye déndu ve “Belki de degildir.”
diyerek gulimsedi. “Sana 1912 yilinda
oynanan bir oyunda bunun nasil gergek
oldugunu anlatmami ister misin?” dedi.
Heyecanlanan beyaz kale evet anlaminda
hizlica bagini salladt.
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Belki de degildir.

Mata Giden Zoruvniv Yol

Uzun ve yorucu mag! kaybeden beyaz
takimin gahi ve kalesi sohbet ediyordu.

Oyunun en heyecanli
bolumi bagladiginda iki
takimin da tag Ustanlagu
yoktu. Ancak beyaz
takim, merkez karelere
yerlegip rakip takimin
alanina gegmeyi bagardig
icin pozisyon olarak daha
Gstan durumdaydi.

Hi¢ beklenmedik bir bigimde
beyaz takim vezirini h7 karesine
oynayarak vezir fedas! yapti.
Siyah gahin gidebilecegi

glvenli bir karesi yoktu.

Tehdit eden tagi alacak bagka
tagl olmadigindan bu feday!
kabul etmek zorunda kaldi. h?
karesine giderek beyaz veziri e
aldi. Bu, zorunlu hamlelerin j
baglangiciydi.

Olanaksiz biliyorum ancak "
hic hamle yapmadan mat
edebilen kahraman olmak

Siyah takim hen(iz vezir fedasinin
neden yapildigini anlayamadan, e4
karesindeki beyaz at, f6 karesine
ilerledi ve gahi tehdit etti. d3
karesindeki beyaz filin yolu
agtimigti. Bu hamle, ayni zamanda
beyaz filin de siyah gahi tehdit
etmesini sagladi. Beyaz takim
hem agarak gah hem de gifte gah
¢ekmigti. Siyah gahin gidebilecegi
sadece h8 ve h6 kareleri vard.

Siyah takim, beyaz takimin e5
karesindeki atini, g6 karesine
oynayarak mat edecegini gérmigta.

Bu nedenle gahin h8 karesine gitmesini
hi¢ daguanmayorlard.

Siyah gah h6 karesine
ilerler ilerlemez, e5
karesindeki beyaz at, g4
karesine giderek gah gekti.
Siyah gah, gidebilecegi
tek glvenli kare olan g5
karesine zorunlu olarak
hamle yapti.
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Beyaz takim, h2
karesindeki piyonunu
h4 karesine ilerleterek
tekrar siyah gahi
tehdit etti. Piyonu

kale koruyordu. Bu
nedenle gah, bu piyonu
alamazdi. Ayrica

beyaz takimin atlari da
birbirlerini koruyordu.
Siyah gah, f4 karesine
gitmek zorunda kaldi.

&6 Bilim Cocuk

Beyaz takim,
saldirisina devam
ediyordu. Tekrar

sah gekmek igin

92 karesindeki
piyonu g3 karesine
ilerlettiler. Siyah gah,
yine zorunlu olarak
gidebilecegi tek
guvenli kare olan f3
karesine hamle yapti.

Beyaz takim bu
sefer de filiyle e2
karesinden gah
cekti. Beyaz takimin
batun taglari birbirini
korudugundan

siyah gah higbir

tagt alamiyordu.
Gidebilecegi tek
gavenli kare g2
karesiydi. Siyah gah
zorunlu olarak g2
karesine hamlesini
yapti.




Beyaz takim, h1
karesindeki kalesini
h2 karesine ilerleterek
sah gekti. Siyah gah
zorunlu olarak g1
karesine hamlesini e | - - - —

yapti. Siyah sah gok ? * ¥ < ! ¥
caresizdi ve zorunlu 1R

hamlelerle beyazlarin
alanina bir miknatis
gibi gekilmigti.

Beyaz gah d2 karesine ilerleyerek a1
karesindeki beyaz kalenin yolunu agti.
Boylece kaleyle agarak gah ¢eken
beyaz takim, hi¢ hamle yapmayan
kale sayesinde oyunu kazandi.

Bu oyunun bir ekip oyunu oldugunu

unutuyorsun. Siyah saha zorunlu
hamleler yaptiran bir tas degil, butun
bir ekipti. Bu ytzden oyuna ben diye
degil, biz diye bakmalisin.

Evet, hic hamle yapmayan
kale sayesinde oyunu beyaz
takim kazandi, dedi. Bir
sonraki macta ben de bunu
yapmak istiyorum.

Gordun ma sevgili kale
olanaksiz degilmis.

Beyaz oynar.

Miknatis Mat

Beyaz Siyah
. 1| Vxh7+ Sxh?
Londra Satrang Kulibinde, 1912 2| Axfé++ §hé
yilinda, Edward Lasker ile Sir George 3| Aegd+ 995
Alan Thomas arasinda, resmi 4 hd+ St4
glmaly::nlbir sotlrang mtan:Z zorunlu 5 93+ 53
amlelerle yapilan matin adidir. - Top So2
Oykiamizde de anlatildigr gibi miknatis 7| Kha+ Sg1

mati, vezir fedaslyla baglayarak 8| Sdz#

siyah gahin zorunlu hamlelerle beyaz
takimin alanina tipki bir miknatis gibi
_ gekilmesi sonucunda gergeklegir.

Lasker’in oyunun sonundaki mat
hamlesiyle ilgili farkli gérugler olsa
da mat hamlesi $d2 hamlesidir.

L Diyagro.mu dikkatlice ince|eyere|<

bu mat hamlesinin ne o|abi|ece<§ini

bulun. Sizce hangi hamle daha iyi /

bir mat hamlesidir?
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Birgok oyuncus Lasker'in SdZ mat |
hamlesi yerine daha iyi bir hamlenin

\ yap||abi|eceqini d(igunmek‘fedir‘.l
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Beyaz oynar. i

Beyaz Siyah =

AR
o
[

Algul Kalay ince
Cizim: Duygu Cigal
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