Kale'nin Yerinde
Vezir Olsa!

Siyah takim bu oyuna ¢ok iyi hazirlanmigti. Batan dikkatlerini oyuna vererek
oynamaya 6zen gosteriyorlardi. Oyun sonunda Ustunlaga ele gegirmiglerdi.

Siyah takimin iki kalesi, bir veziri ve
G¢ piyonuna kargl, beyaz takimin
bir fili, bir piyonu ve bir veziri vard.
Hamle sirasi siyah takimdaydi.
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] T i Siyah gah tahtadaki
taglarinin konumunu
teker teker inceledi.
Bu oyunu kazanmayi
cok istiyordu.
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Siyah gah, siyah kalenin f1
karesine gelerek gahi tehdit
etmesini s@yledi. Bunun Gzerine
siyah kale, beyaz gahi tehdit etti.
Beyaz gahin gidebilecegi glvenli
bir karesi yoktu.

siyah kaleyi almaktan bagka

oyun digina gikardi.

Beyaz gah {2 karesindeydi
ve e1 karesindeki siyah
kaleyi tehdit ediyordu.

Bunda higbir sorun
yoktu. Cunku e8
karesindeki siyah
kale tarafindan
korunuyordu.
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Siyah vezir
h2 karesindeydi.

Siyah gah, bir vezirine bir de kalesine
bakti. e1 karesindeki kalenin yerinde

vezir olsaydi beyaz gahin mat olacagini
fark etti. Bunu bagarmanin yolu, siyah
kalenin, siyah vezir igin e1 karesini

Beyaz gahin f1 karesine girerek

yapabilecegi hamlesi kalmamigti.
Beyaz gah, siyah kaleyi alarak

siyah kalenin kendini feda
' m etmesi gerekiyordu.
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temizlemesiydi. ilk adim olarak
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Planinin ige yaradigini géren siyah
sah, vezirine h1 karesine giderek
beyaz gahi tehdit etmesini sdyledi.
Vezir, h1 karesine hamlesini yapti.
Beyaz gahin gidebilecegi tek 3
gavenli kare 2 karesiydi.
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- Boylece siyah vezir, siyah
X b v kalenin temizledigi e1 karesine
Beyaz gah, zorunlu olarak hamlesini yapmayi bagardi.
P f2 karesine hamlesini yapti.
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#l Beyaz gah gulumseyerek
rakibine “iyi oyundu.” dedi.

Oyunu kazanan siyahlar mutlulukla
i ; birbirlerine sarildi. Beyazlarsa ¢ok
ARUE F.d- : +] UzgUnda. iki takimin gahi, sevinen
- il 1 siyah takimla Gzilen beyaz takimin
[iFA 3 oyunculari arasindan gegerek

birbirine dogru yurtda. Her oyunun
sonunda yaptiklari gibi el sikigtilar.

Ardindan sevingle “Sah ve
mat ! dedi.

Kare Temizleme (Bosaltma)

Taktik bir atak ¢egididir. Bir tagin Oykumizde siyah takim, rakibi mat
bulunmasi istenen bir karede bagka bir edebilmek igin e1 karesinde duran kalesini,
tag oldugunda bu taktik uygulanir. h2 karesinde duran veziri igin temizliyor.

Beyaz Siyah
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Bu amag icin 6nce siyah kale feda
ediliyor. Ardindan beyaz takimin zorunlu
hamleleriyle, siyah takim vezirini e1
karesine getirerek oyunu kazanmay!
bagariyor.

Beyaz|ar|a oynayan
Levﬂ'sky'nin 2 hamlede rakibini

mat edebilmesi igin l'\o.ngi kareyi

l_e\/ﬁ'sky ile Fr‘eyman

arasinda oynanan bu mogta

+emiz|eyere|< lerlemesi ger‘ekir,

kare temizleme ‘|’a|<+ic"3i

ku”amhyor.
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» Beyaz oynar. |

Beyaz Siyah
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