I ki nesne, olgu veya olay: benzetmek, degis-
meyen veya esit (upki, aym) dzellikler bul-
maktir. ‘Ali; tilki gibi kurmnazdir’ benzetmesinde:
tilki, benzetilendir. Benzeyen, Ali'dir ve kurnaz-
lik da zelliktir. All, tilkive benzerdir glinkil esit
ozellikleri kurnazlikur.

Benzetme neden vapiimaktadir? Benzetme-
den amac. ivi taninan ve bilinen tilkivi, Ali‘yi
daha yakindan tammak, davrams ve s&zlerini
anlamak icin kullanmaktir, Tilki  kurnazdir.
Yaniltici davranislar vardir. Averys sagitmak igin
uzun kuyruguyla havada hizli dairesel hareketler
yapar. Bu hareketlerle amaci, nereye ve ne yéine
gidecegini saklamaktir. All tilki gibi kurnaz
olduguna gore davraniglan ve sézleri iyl deger-
lendirilmelidir. Ciinkil gercek amaci, s6z ve dav-
ramglarindan anlagilamaz. Bundan gikanlacak
sonug - benzetilenin Gzellikleri veya &geleri
arasindakl iliskivle, benzeyenin &zellikleri veya
opeleri arasindaki iliskinin esit oldugudur.

Zaten yabanc) dillerde benzetmenin karsiligi
olan Yunanca ‘analoji’ sGzcOgUniin anlamlarin-
dan biri ‘oransallik’ tir. (5-15) say gifti lle (8-24)
sayi ¢ifti benzerdir. Clinkil verilen ilk diizendeki
sayilann orani olan 1/3, ikinci diizendeki sayilar
arasindakl orana esittir. Oran, iki say arasinda
kurulan iliski oldugundan, benzerlik: iliski esitli-
Riclir.

Kargilagtlan yeni bir problemdeki iligkiyi,
oeleri arasindaki iligki belll bagka bir probleme
benzetmek icin, benzetilen ¢ok ivi bilinmelidir.
Bu nedenledir ki edebivattaki benzetmelerde
(tesbih), ‘benzetilen, daha gtclidir,” denir. Bu
hilkiim, 'benzetilen dha Ivi taninir, bilinir,’ anla-
mindadir Yoksa tilkinin insandan daha akilli
oldugu nasil ileri siiriilebilir? Fakat, benzetme
her Gzellik, iliskl veya islev esitligini gerektirmez.
Bu, her yonden benzerlik olur ki kullamlacak
terim benzerlik degil ‘esitlik’ tir.

Benzetmenin yararli olmasi yani kargilagilan
yveni problemlere uygulanmas igin énce iyl
bilinen dizendeki iliskinin saptanmasi gerekir.
Para ile Kasa ve Elbise ile Dolap arasindaki ben-
rerlik, bu 6geler arasindaki iliskilerin egithigi
demektir. Bayle bir esitlik olduguna karar vermek
igin Bnce 6z konusu iligki bulunmalidir.
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Aymi sorular sorularak diger 6genin 5zellikle-
rl de aranir. 1. Kasa nedir? (i¢inde para veya
degerll nesnelerin saklandig kutu), 2. Kasa ne
yapar? (para ve/veya degerli nesneleri korur).
Para Bges| icin yapildigs gibi sorularin tamamim
sorup  yanit almak gerekmez Cinkl, hem
paranin hem kasanin dzellikleri incelenirken bir-
birleriyle nasil iliskili olduklan saptanmistig;
‘para, kasada saklamir’' veva ‘kasa, paralan
saklamak . icin  kullanilir.” Paranin  ‘degerlilik’
dzelligl ile kasamin ‘korumak’ dzelligi, saklamak’
fith dle iliskilendirilmistir.

Her problem. verilen durum ve buna kimi
kurallar uygulanarak ulasilan amag durumuyla
birlikte bir diizen (pattern) olusturur. Yani verilen
duruma kimi kurallar uygulandi@inda, amacg
durum elde edilir. Bu yontemin ilk {i¢ asamasi
valmiz Benzetme'nin degil, problemin iki duru-
muny iligkilendiren kurallarin  gerektigi  her
vaklasimin da ilk asamalaridir.

Nesneler, olgular veya olaylar arasindaki
iligki nasil saptanabilir? Her sorun veya proble-
min cbziimii hem onceden kazamlmiy bilgiyi
hem bulus vapmayr gerektirir. Bulug yaptiran
yintemlerden biri de BENZETME dir, Benzetme,
bir biitlin biciminde ele alindiklaninda ayni ol-
mayan dilzenlerin egit yonlerini bulmaktr. Esiti
aranacak olan, bir diizenin (pattern ya da system)
Bgeleri arasindaki iligkidir. ki veya daha ¢ok 6ge
arasindaki Hiskiyi bulmak Igin &nce, dge Szellik-
lerinin saptanmas) gerekir, lliski, iki dgeyi veya
ozelliklerini baglayan iglem oldugundan, drnegin
Para ve Kasa'nin dzellikleri su sorular sorularak
bulunabilir: 1. Para nedir? (mal veya hizmet
karsiligi tdenen), 2. Para ne yapar? (satin alir)
veya Para ne yapilir? (mal veya hizmet karsilif
alinir ya da verilir) veya Para neden yapilir? (ma-
den, kagit veya berzerlerinden) veya Para nasil
vapilirt (para basimevlerinde 6zel ydntemlerle),
3. Para nasildirt? (genellikle dairesel va da dik-
dérigen bi¢iminde), 4. Para neye yarar? (bak 2.),
5. Para nerededir? (giysilerin ceplerinde, kasalar-
da veya cizdanlarda), 6. Para'nin 8lcUs nedir?
(Vira'dir).

ILISKI, iki nesne, olgu veva olayin dgeleri
veya bzelliklerinin iglemlerle baglanmasidir. (5)



ile (15) sayilan arasindaki iliski 1/3 tlir ve 'birinci
sgeyl kinel Ggeye bol’ islemiyle elde edilmekte-
dir. (Yiin - kumas) arasindaki iliski, yiin ile kumagi
baglayan islem veya islemlerdir. “Yiinden kumag
dokunur,’ climlesi, birinci 8geden (kincive nasil
ulasilacagin gtstermektedir. Bu, dokumaktir.

OZELLIK, nesne, olgu veya olayin taninmasi-
na, gbzlenmesine yarayan ve algilanabilen belir-
tidir. 2

ISLEM, belli girdiler (veriler) kullanarak
nceden bilinen bir sonug elde edilen kurala
veya kurallar topluluguna denir. Para ile Kasa
arasindaki Hisklyl islemler belirler. Bunlar, para-
dan hareketle onu kasaya ulastiran kural ya da
kurallarcir. Para (veri, girdi); paray! al, kasaya
koy ve kasayr kilitle (kurallar); para kasadadir
(kararlagtinlmis amac) tir. O halde Islem; belli bir
sonucu (paray glivence altina almak) elde etmek
Igin paraya ne veya neler yapilacagini (paray: al-
mak, kasaya koymak ve kasayr kilitlemek)
ghsteren hareketlerdir

En gok kargilasilan problemlerden biri, (QQe |
-Oge 11) diazenindeki (ligkive esit (Oge A - Oge x)
diizenindeki bilinmeyen (x)'i verilen secenekler
arasindan bulmaktir. Bir 6gesi aranan dtizeni bul-

‘mak icin 8nce (Oge |- Oge 11) dlizenindeki iligki
elde edilmelidir.

ASAMA |. Oge Iin dzelliklerini bul. Bu
amacla, 6znesi Oge | olan soru climleleri kur ve
vanitla. (‘Para nerededir,” sorusunun vamitlarin-
dan biri, ‘para, kasadadir,” para ile kasanin ne
yénden iliskili olduklarini gdstermektedir, Ozel-
lik arastiran sorular ikinci dgeye rastlayincaya
kadar sorulmali ve esitli yanitlardan ikinci geyl
iceren secilmelidir).

ASAMA 11-1. Sorulara aldigin yamtlardan
birinde Oge Il yi buldugunda diger sorulan
sorma, Asama |ll'e geg. Yanitlar Ogell'yi
igermiyorsa, Asama Il -2've geg. (‘Para, kasada-
dir, yanit) ‘olmak’ fiillidir. lslem gdstermez. Bu
nedenle Asama Il -2'ye gegip II'nin &zelliklerini
arastirmak yararhidir).

ASAMA 11 -2, Oge I'nin 6zelliklerini bul. Bu
Gzellikleri ararken Asama | deki sorulan kullan.
Alinan yanitlardan birinde Oge 1'i buldugunda
Asama |Il'e geg. (Birinci asamadaki sorularla,
Para ile Kasa iligkisi bulunmamiy olsa bile Asama
11-2 de sorulan ‘Kasa neye yarar? sorusunun
vanitlarindan biri paray! icerecek ‘'Kasa, para
saklamaya vyarar,' dolayisivla para fle kasanin
Iligkileri elde edilecektir),

ASAMA 111- 1. Iginde Oge | ve Oge II'nin bu-
lundugu yani bunlarin birbirlerine bir fill veya
filllerle baglandiklar ciimleyi yaz. ‘Olmak’ fiili
bulunan climleleri HAREKET GOSTEREN FIILI
ciimlelere gevir. Ciinkil, ‘olmak’ duraganhk gds-
terir. lliskiyi elde etmek igin hareket gésteren fiil -
gereklidir. (Hem ‘para nerededir?’ hem ‘Kasa =
neye yarar?’ sorularina yanitlar para ile kasa ilig-
kisini kurmaktadir. Bunlardan ‘Para, kasada
saklanir,’ secilmelidir. Ctinkil, birincisinde ‘ol-
mak’ fiili hareketsiz oldugundan islem gdsterme-
mektedir. Halbuki ‘saklamak’ paraya ne yapildi-
gt belirtmektedir).

ASAMA 111-2. Ogeleri baglayan ctimleyi ka-
hplastie. Oge | ve Oge I1'yi cikar, yerlerine nokta
nokta koy ve fiill yerlestir : i

(..Ope.. ... Oge. . fiil) veya (,..Ose. fiil. Oge..)

Uygulama, (Para-kasa) diizenine yapilirsa;
‘Para, kasada saklanir,’ elde edilir. Bu asamanin
sonunda, verilen problemin dgeleri arasindaki
itiski saptanmg olmaktadir. Bundan sonra iginde
bilinmeyen bulunan baska bir dizene aym (ligki
uygulanarak, ¢bzlim gerceklestirilebilir. ‘(para-
kasa) diizeninin dgeleri arasindaki iligki, (Elbise -
x) diizeni &geleri arasindaki iliskiye esittir. [x),
asagidakilerden hangisidir? 1. Canta, 2. Terzi, 3.
Bavul. 4 Dolap, 5. Dikkan,' gibi problemleri
cozmek igin 8nce (para- kasa) iliskisinde &gelerin
ozellikleri agiklanan SORULAMA YONTEMI kul-
lanilarak saptanir. Boylece elde edilen iligki
kahbi. (x) icin verilen se¢eneklere uygulanir.

ASAMA IV Buldugun kalipta Oge | yerine, bir
dgesi hentiz bilinmeyen iliskinin bilinen &8esini
kullan, Bilinmeyen Oge 1 vyerine, secenek
sbzcilleri tek tek kovarak segenek sayisi kadar
climle kur.

Sira No. Segenekli Ciimleler

Elbise, cantada saklanir,
Elbise, terzide saklanir
Elbise, bavulda saklanir.
Elbise, dolapta saklamr.
Elbise, diikkinda saklanir.
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ASAMA V. Secenek climlelerden anlamsiz
olanlan ayir. (1, 2 ve 5 gegersiz cimlelerdir).

ASAMA V-1 Seceneklerden birden gogu
anlamliysa (Secenek 3 ve 4), Asama VI-1'e geg.

ASAMA VI-1 Cozlim goriinen yanitlarin
birinci dgeleriyle verilen iliskinin birinci Sgesini
kargilagtir, Birinci 6gelerin benzerligini bulmak
igin 'GIBI' kalibi  kullanarak karsilagtirmay,
asagidaki gibi yap
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Sira Verilenin Arananin

No. Operi Operi Gt OrtakYin Karar

3 Elbise Para  gibl Ikiside saklamir 4

4 Elbise Para  gibil lkisi de saklanir 4

Ele alinan problemin dzelligi geregi, secenek-
lerde birinci 6ge degismediginden bu kargilastir-
ma hangi yanitin uygun oldugunu karatlastirma-
va yetmemektedir. Fakat, incelenen iliskilerin
birinci dgeleri degisik ise, bu asama kaginilmaz-
dir

ASAMA VI-2. Segeneklerden birine ¢bziim
diyebilmek igin secenegin Oge Il ile verilen
diizenin Oge I'i ayni kavram ile ifade edilebilme-
lidir. (Para ve elbise, saklanan nesneler oldukla-
nindan ortak §zellikleri ‘saklanmak’ tir. Yani ayni
kavramla ifade edilebilir. Fakat, Segenek 3 ve 4
bu duruma uydugundan ¢6ziim heniiz kesin
degildir.

ASAMA VI-3. Bundan 8nceki Asama VI-2
de, seceneklerden yalniz birinin Oge I'l verilen
fliskinin Oge 'l ile aym kavramla ifade edilebili-
yorsa, ¢oziime ulasilmistir. Birden gok secenegin
Oe | leri verilen iliskinin Oge I ile aymi
kavramla ifade edilebiliyorsa, kesin ¢dztimi
bulmak igin Asama VI-4'e geg.

ASAMA VI-4. llk elemesi yapilan birden cok
secenedi karsilastir :

Swa Bulunan Verilen Gibi Orrak Yéin Karar
No.. Ogell Ogen
. bavul taginr
3 Bavul  Kasa  gibi kasa taginmaz (—)|
. ikisi de saklar
4 Dolap Kasa gibi i 40 taginmaz | +)

(Bavul, kasa gibidir) ve (dolap, kasa gibidir)
basit benzetmelerine indirgeyerek ortak yonler-
den daha glicld olanim bul. (Saklamak) yoniin-
den benzerligi olan (bavul) ve (kasa), ‘taginmak
veya ‘tasinmamak’ ozelliginde aynlmaktadirlar.
Bavul tasinir, dolap sabittir. Halbuki, (dolap) ve
(kasa) hem ‘saklamak’ hem ‘taginmamak’ &zellik-
leriyle esittirler

Geg kalan her zaman haksiz ¢ikar.

ASAMA VII. O halde, yanit: (Elbise - dolap)
ur. Yani (Para-kasa) diizeni ogeleri arasindaki
iliski segeneklerden (Elbise- dolap) diizeni 8geleri
arasindaki iligkiye esittir. Ciink(l saklamak ama-
ciyla paraya uygulanan islemler (parayi al, kasa-
ya koy, kasay: kilitle) yani paradan hareketle
kasay: bulduran kuralar, elbiseyi saklamak
amaciyla uygulanan islemlere (elbiseyi al, dolaba
koy, dolaby kapat) yani elbiseden hareket edip
dolaby bulduran kurallara egittirler.

Matematik problemlerinin gogu ve genel
vetenek sorulari bu ydntemin agama agama uy-
gulanmasiyla ¢éziilebilir. Y8ntem, ardi ardina
vapilacak isleri gbsteren bir Akis Semasi'na dé-
niistiiriilerek, her problemi ¢dzmek igin kullani-
labilir. Béyle bir semay deneyler, baslangicta,
uzun bir siire ugrasacaklardir. Fakat, ¢éziimiine
girisilen &rnekler copaldikca, zamanin inamima-
yacak kadar kisaldigim géreceklerdir. Zaten asil
ustalik, olabildigince kisa bir stre iginde kargila-
silan sorunu veya problemi ¢ézmektir. Yoksa, her
problem siiresi belirsiz zaman iginde nasil olsa
gozilir.

Benzetme ydnteminin Gnemi, evreni anla-
maya yarayan, yasami kolaylastiran ve glinliik
sorunlarl ¢ézen buluglara olanak saglamasidir.
Gegmiste Arsimed'i, Newton'u ve daha nicelerini
tine kavusturan bu ydntem, hekim ignesinden
glinlim{iz yapilarina kadar pek gok bulugun teme-
lindedir. Mimarlikta bir déniim noktasi sayilan
Londra Cam Sarayi (Crystal Palace), Blylk Su
Zambagi'na (Victoria amazonica) benzetmedir.
Oltanin ucuna yem takarak avlanma ydntemini
insanoglundan ¢ok once Fener Baligr (Lopius
piscatorius) geligtirmistir. Cevre kirlenmesinin
Snlenmesi, toplu konut yapimi, soBuk 151k elde
etmek gibi daha nice sorunun ¢bziimil, buglink{l
teknikleri kullanip Doga’da varolan diizenlere
benzetmeler yapabilen bulus sahiplerini bekle-
mektedir. Gerekenler, olgu ve olaylarin gdzlen-
mesi ve Benzetme Y8ntemi'nin Kullanilabilecek
kadar iyi anlagilmasidir. Her problem veya
sorunun ¢dziimiine uygulayarak yéntemin igler-
ligini artiranlar, yasantilannin her asamasinda
basarili olabilir, hem dlkelerini hem insanhig
bululaniyla yliceltme onuruna ulasabilirler.

: A, FRANCE

Dinyada herkes mutlu olmak ister; fakat sizi mesut eden sey ne
oldugunuz ve ne yaptiginiz degil, sizin goris ve duyusunuzdur.
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