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Ayın Oyunu: 
İşlemsiz KendokuFerhat Çalapkulu  [ dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr

Düşünme Kulesi

İşlemsiz Kendoku 
Oyununun Kuralları

Her satırda ve her sütunda 
1’den 5’e kadar tüm rakamlar 
tam olarak birer kez yer alacak 
şekilde diyagramı doldurun.

Bir bölge içerisinde rakam 
tekrarı olabilir. Kalın çizgiyle 
belirtilmiş her bir bölgenin 
köşesindeki sayı, o bölgenin 
içindeki rakamların dört 
işlemden (toplama, çıkarma, 
çarpma, bölme) birisi 
uygulanarak hesaplanmış 
sonucunu vermektedir.

Ödüllü soru

t İşlemsiz Kendoku sorusunu 
çözüp ok doğrultusundaki içeriği 
yazarak, ad, soyad ve adres bilgi-
leri ile birlikte dusunme.kulesi@
tubitak.gov.tr adresine gönderen-
ler arasından çekilişle belirlenecek 
10 kişiye TÜBİTAK Popüler Bilim 
Kitapları tarafından yayımlanmış 
Doğru Bildiğimiz Bilimsel Yanılgılar 
başlıklı kitap hediye edilecek. Çeki-
liş sonuçları dergimizin facebook 
ve twitter hesaplarından önümüz-
deki ayın ilk haftasında duyurula-
cak. Geçen ayın ödüllü̈ Bölgesel 
Apartmanlar sorusunu doğru ya-
nıtlayan ve kitap ödülü kazanan 
okurlarımızın listesi facebook ve 
twitter hesaplarımız üzerinden 
duyuruldu. 
www.bilimteknik.tubitak.gov.tr

Ok doğrultusundaki içeriği yazın. 
Örnek çözümün ilk satırı 35214 şeklinde 
yazılmalıdır.

İşlemsiz Kendoku - Örnek Çözüm

Bilim ve Teknik Haziran 2020
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Ödüllü soru

Ok doğrultusundaki içeriği yazın. 
Örnek çözümün ilk satırı 35214 şeklinde 
yazılmalıdır.

Bölgesel Apartmanlar

Ödüllü Soru: 
Bölgesel Apartmanlar

Adalar Toplama Tablosu 85

Retro Amiral Battı: Bu amiral 
battı oyunu türevinde gemilerin 
olası yerleri belirlenmiştir. Tablolara 
altlarında verilen filolardaki tüm ge-
mileri yerleştirin. Gemiler birbirleri-
ne çaprazdan da olsa değmemelidir.

Köşe Kapmaca: Diyagramdaki 
hücrelerin hepsinden yatay veya di-
key ilerleyerek geçen ve kendisini 
kesmeyen kapalı bir yol çizin. Yol, her 
çemberde bir köşe oluşturmalı ve iki 
çember arasında yalnızca bir köşe ol-
malıdır.

Köşe Kapmaca
Örnek Çözüm

Retro Amiral Battı
Örnek Çözüm
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