MATEMANYA

Oyun I¢inde Oyun

Matematige goniil verenler 6zellikle tam sayilarin ne kadar ilging hatta giizel ve
biiyiilii iliskileri iclerinde tasimasina hayran olurlar.
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“Valla ben matematikten pek anlamam” size her zaman dost kalacak sayilar

diye 6viunenlerin(!) bulundugu inanilmaz muziplikler sergiler.

toplumumuzda, bu tavrin

"ben pek zeki degilimdir”anlaminda Rastgele bir sayr alarak ornek verelim:

bir itiraf olmasi komik ama 1881 sayisini alalim. Bu sayiyr Atatiirk'iin

50zl edilen esigi asmamis olanlarin dogum yili oldugu icin sectik. Hani

bu tuhaf itirafi yapmalari da kaginilmaz. ilginclikleri zaten kayitlara ge¢mis bir sayiy
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Esigi gecmenin ilk ve dnemli adimi, Oncelikle bu sayi|palindromik, yani tersten

sayilarla gynamaktir. yazdigimizda da kendisini elde ediyoruz.

Yan yana ya da alt alta yazilmis ikincisi_bu sayinin 9'a béliindiigiinii

sayma sayilarinin, gériintirdeki masum hemen goriiyoruz.

diinyasinin icindeki bin|bir

oyunu kesfetmeye, o diinyada 1881/9\=209.
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19'u 3 ile carparsak Atatlrk’lin
6lim yasini veriyor.
1881'i 11'e boldugiimizde 171
palindromik sayisini veriyor.
Asal carpanlan 3, 3, 11 ve19.
Asal carpanlarinin karelerini toplarsak
9+9+121+361= 500 ediyor.
1881'in ilk iki hanesi olan 18=2x9.
Bu iki carpani 92 olarak yazsak,
sayinin son iki hanesini elde ediyoruz.
92=_81.Daha dailgi

nci 81=(8+1)2.

Sectiginiz saylyi tersten yazin (597). ilk say
ve tersinin kicligiini blyuginden ¢ikarin
(198). Elde ettiginiz saylyi yeniden ters
cevirin (891). Son iki sayiyi birbiriyle
toplayin (198+891=1089).

Bu oyunu hangi sayiyla yaparsaniz yapin,
sonu¢ hep 1089 cikar. Bununla da bitmez
1089'un tuhafligl. Zaman bulup 1089'un
ilk 9 katini alt alta yazin. Bakin neler var
orada: 1089'un 1. kati ile 9. katinin;

D. kati ile 8. katinin; 3. kati ile 7. katinin;

4. kati ile 6. katinin birbirlerinin

ersi oldugunu goreceksiniz

Dogallikla, ortada kalan 5. katinsa

Acaba| zaman ayirip irdelesek dahl'a ne
ilging sirlarini kesfederiz bu sayinin.
Baska pirka¢ 6rnek daha verelim
sayilann ilgingliklerine:
135 =11+32+53
175 =11+72+53
518 =5T+12+83 10

endi kendinin tersi olmasini bekliyor
nsan -ki gercekten de dyle:

1089 x 1=1089

Buna benzer iliskiler
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1089 x 3=3267
1089 x 4=4356
1089 x 5=5445
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1089 x 7=7623

1089 sayisi bu tur ilginglikler agisindan ¢cok 1089 x 8=8712
Unld bir say!.. 1089 x 9=9801
Bilinen bir akil oyunudur:

Uc basamakli herha

birler

e ylzler basa

(6rnegin 795 alahim

).

ngi bir sayi segin,
madi ayni olmasin

Bir noktaya daha dikkat edin:
Carpimlarin rakamlarinin toplami
hep 9'un katidir.

YILDIZ TAKIMI MATEMANYA

Yer darligi nedeniyle sizlere 1089'un
daha nice eglenceli oyununu

burada aktaramiyoruz. Ama gercekten
muzip bir say1 bu 1089.

Bu gozle bakmaya basladiginizda

hemen her sayinin kendine 6zg(i

akil oyunlarinin kapali kutusu oldugunu
gorebilirsiniz. Bu tiirden ozelliklerin

ne ise yaradigini soracak olursaniz, sizlere
verilebilecek bir yanit yok aslinda.

Bu hosluklarin sayilar diinyasinin icinde
glivenle ve yetkin bir sekilde dolasmanizi
saglamanin otesinde pek de “ise” yarar
yanlari yoktur. Ancak bu oyunlar,

bu muziplikler, rakamlarin engin diinyasina
girmenizin anahtarlarindandir.

Bu da sizin matematikle ilgili korkunuzu
yenerek, “Kim korkar matematikten?”
diye dolasmaniza yardimci olur.
Matematik aslinda tekil, yani tek bir
saylya 6zgu ozelliklerle cok ilgilenmez.
Daha ¢ok, gecerliligi evrensel, bitiin
sayilari ilgilendiren iliskileri bulup
ctkarmakla ugrasir. Siradan, sig diye
adlandirilan iliskiler bunlar. Ancak denizin
derin yerine ulagmak icin si§ yerinden
ilerlemek gerektigini unutmayiniz.

Yeni ders yilinda, matematikle icli disl,
sayllarla barisik glinler dilegiyle.

Muammer Abali
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