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Dokuzuncu FIDE
Diinya Kompozisyon Kupasi

Diinya Satrang
Federasyonu (FIDE)

ve Diinya Satrang
Kompozisyonu
Federasyonu (WFCC)

is birligiyle diizenlenen
Dokuzuncu FIDE Diinya
Kompozisyon Kupasi’nin
kesin sonuglari belli
oldu. Yarisma sekiz dalda
yapildi: iki, iic hamlelik
ve daha uzun problemler,
etit, yardimh mat, ters
mat, deneysel satrang
problemleri (“fairy
chess”) ve retrograd
analiz problemleri.
Kendine giivenen herkes
yarismaya problem
gonderebiliyordu ancak
belirli bir dala en ¢ok

bir problemle katilma
sarti vardi. Kurgular
Once yarismanin
yoneticisine gonderiliyor,
o da kendisine gelen
kurguyu ilgili hakeme
yonlendiriyordu.

Bilim ve Teknik Kasim 2021

Hakemler, kendilerine
gelen problemleri

- orijinallik, zorluk ve estetik
yonden degerlendirdiler.
Sonra da 6diil kazanan
problemleri yoneticiye
yolladilar, “6n sonug”
denen bu degerlendirme,

~ kurgucularin adlari
 belirtilmeksizin FIDE ve
WFCC internet sayfalarinda
satran¢ kamuoyuna
sunuldu. Bir aylik bir
donem sonunda bir itiraz

- gelmemesi iizerine bu
sonuglar kesinlesti ve oduil
kazanan problemler bu kez
kurguculariin isimleriyle
birlikte internette ilan edildi.

Size bu biiytik satrang

- olayinda &diil kazanmis
yapitlardan érnekler

- sunacagiz. Once iig
hamlelik problemler

~ dalinda birincilik diilii
kazanmis problemi
gorelim (Diyagram 1).

Diyagram 1
Eugene Fomichev (Rusya)
Birincilik Odull
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Beyaz oynar ve U¢ hamlede mat
eder.

- Gozim:

1. Acé!! (zugzwang)
@)1..d62.Vb1! 3.Af2mat;
 b)1..d52.Val! 3.Vxd4 mat;
" O 1...dxe6 2. Vh2! gxh2 3. Af2
mat;

'~ d)1....dxc6 2. Vh8! cxb5 3. Va8
mat!

COzUmUn olaganustu tematik
- bltdnligine hayran kalmamak
- mimkin degil. Hakem diinyaca



anlt Hintli kurgucu C.G.S. Narayanan
da problemden son derece etkilenmis
ve 1. Ac6!l hamlesini “stper tematik
anahtar hamle!” olarak tanimlamis.
Burada ne var? Zugzwang'daki

siyah, tek hareketli tasi olan d7'deki
piyonunun yapabilecegi dort farkli
hamle ile karsi koymaya calisiyor.

Yani “Pickaninny temasi” soz konusu.
Buna karsilik beyaz da her seferinde
veziriyle farkli bir hamle yaparak cevap
veriyor, daha dogrusu vermek zorunda
kaliyor. Ornegin “a” varyantindaki 2.
Vbl “b” varyantinda ise yaramaz: 1...
d5 2. Vbl? dxc4! 3. Af2+ Sd5!. Sizlere
de problemin isleyis mekanizmasini
incelemenizi tavsiye ederiz, bu sekilde
problemlerden ¢ok daha fazla zevk
alirsiniz.

Diyagram 2 |

Mikhail Marandyuk (Ukrayna)
Dorduncu Seref Mansiyonu
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Beyaz oynar ve U¢ hamlede mat

eder.

- Cozum:

1. Aad! [tehdit 2. Vc5+ Sed (a) 3.

- Ag5 mat, 2...5xe6 (b) 3. Vf5 mat];
~ a) 1...Ag3 2. Vxd3+ $xe6 (b)

'~ 3.Ac5 mat, 2...§¢6 (c) 3. Vd7

mat;
b) 1...Ah4 2. Ve5+ $c6 (c) 3.

~ Ad8 mat; 2...5¢4 (d) 3. Vc5

mat.

© 01...Ad4 2. Ved+ Scd (d) 3. KcT

mat; Sxe4 (a) 3. Ac3 mat.

Bir satrang probleminde, siyah
sah Uzerinde durdugu karenin
caprazinda bulunan dort karenin
her birine hareket ediyorsa, buna
“yildiz kacis” (star flight) deniyor.
Bu fikrin gosterildigi bircok
problem var. Burada hakemin
bedenisini kazanan ozellik

ise bu yildiz kagislarin ikiser

kez gorulmesi (a, b, cve d ile
gosterilen hamleler). Gercekten

- yuksek kurgusal yetenek isteyen

bir motif!

Sirada U¢ hamleden daha uzun
problemler kategorisinde dereceye
giren bir problem var (Diyagram 3).

Diyagram 3
Viktor Syzonenko
Uclincilik Oduli
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Beyaz oynar ve dokuz hamlede mat
eder.

- Gozam:

1.5d67 (2. Ve5 mat) 1...Ke3!
Demek ki beyaz once siyahi
bu savunmadan yoksun
birakmali:

1. ed! (tehdit 25 mat) 1...
- dxe3 e.p. 2. Ae2+!

“e” sutunu kapandi ama 2. Sd6
hala mumkun dedil cinku 2. ..
Kd3+ var. Diger yandan 2. d4?

erken olur cunka 2...c:d3 e.p.
- 3.5d6 Acd+ 4. Se6 e2! devam
- yolundan sonra siyah mattan

kurtulur.

' 2..Fxe2 3. d4! (tehdit 4Ve5

mat) 3...cxd3 e.p. 4. Sd6

 Acd+5. Se6

Tehdit 6. Vf5 mat. Daha
once 2. Ae2+ hamlesi ile fil
e2’ye zorlandigr icin simdi

5...e2 hamlesinin mdmkun

olmadigina dikkat ediniz.
- 5...Ae7 6. Vxe7 (7Vf6 mat) 6...

Ff3 7. Vf6+ Sed 8. F:f3+ gxf3

'~ 9.Vh4 mat.

Ayri bir diyagrami hak eden
enfes bir mat pozisyonu
(Diyagram 4).
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Son olarak, etlt dalinda
birincilik kazanmis yapiti
sunuyoruz (Diyagram 5).

Diyagram 5
Aleksandr Stavrietsky
Birincilik Odulli |
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Beyaz oynar ve berabere |
kalr. !

Cozum:

Beyazin materyal
Ustanlugu olmakla
birlikte siyahin cok
kuvvetli bir tehdidi var:
1...Kcl+ 2. Fbl Ka8
mat. Beyaz son derece
dinamik oynamall.

1. Af7+! Sh7! 2. Vxe2
Kc1+ 3. Fb1 Ka8+ 4.
Kaé6 Ve4!

Hem a8 ve g6yl
savunan hem de 5. ..
Vxbl mat ve veziri
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almakla tehdit eden
cok glclu bir hamle.
5. Ac2!

5. Vxe4?? Kaé mat.
5...Vxc2

5..Vxe2 6. Kxa8
Kxb1l 7. Sxb1 Vf1+ 8.
Sa2 Vxf7+ 9. b3l Ve
beraberlik.

6. Vh5+!! gxh5 7.
g6+! Vxg6 8. Ag5+
Sh6 9. Af7+ Sh7 10.
Ag5+ ve surekli sah ile
beraberlik.

Sizin ¢cozmeniz icin
ayni yarismadan iki
kurgu sectik.
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Beyaz oynar ve U¢ hamlede
mat eder.
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Diyagram 7
Sergey Abramenko
Birinci Ovgli
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Beyaz oynar ve dort
hamlede mat eder.

_ Gegen Ay
~ Sorulan Etiitlerin

- Coziimleri

Diyagram 8

V. ve M. Platov
Sydsvenska Dagbladet
Snallposten, 1911
Seref Mansiyonu
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Beyaz oynar ve kazanrr.

© 1.vd4+ Sa3

1..5a5 2. Vd8+ Sb4 3. 8+
Sc3 4.7, 1...Fc4 2. bxc4 bxc4

- 3.Vd6+ bS5 (3..5¢3 4. 7

| Vg7+ 5. Vg3+) 4. Vd7+ $a5 5.
7 ve kazanr.

| 2.Val+$b43.f7! Vxal 4.
- f8=V+ Sa5

| 4.535. o+,

- 5.Vd8+ $b4 6. Vd6+ $a5 7.
. b4+ Sa4 8. Vxa6+ $xb4 9.
Vxal ve kazanir.

Diyagram 9

Vladimir Neistadt

V. Platov-140 Etut Yarismasi,
2021

Seref Mansiyonu
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Beyaz oynar ve berabere
kalir.

- Cozum:

© Siyah 1...Ah4+ ile tehdit
ediyor. 1. Sxh2 oynarsa 1. ..
Ff4+ ve siyah kazanr.

- 1.bs!

En etkili hamle.

' 1...vd5 2. Vxd6+!! Vxd6 3.
' h7Fc34. Axc3

| 4. Fxc3? Vd1+ 5. Sxh2 Vhs+
ve siyah kazanir.

~ 4...vd4 5. f6 Vxf6 6. Aad

- e57.Abé6!!

Etlidun zirve noktasi. Beyaz
8. Ac7+ (catal) ile tehdit
ediyor. 7. f4 mumkun degildi
cunkd 7...5c7 savunmasi
var.

' 7...axb6 8. fa!l Axf4 9.

" Bxe5+ Vxe5 10. h8=V+
Vxh8 ve pat.





