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Glivenlik

Baris Bey, sirketinin gilivenligini ar-
tirmak icin, 6zel tretilmis detektorler-
den almaya karar verir. Ancak bu de-
tektorlerin fiyatt cok yiiksek oldugu
icin ancak iki tane alabilmektedir. Ala-
cagl detektorlerin nerelere koyulmasi-
nin daha verimli olacagini saptamak
tizere sirketindeki muhendisleri toplar
ve durumu aciklar. Mtihendisler sirket
icerisinde detektori yerlestirmeye elve-
risli n tane nokta belirlerler ve bu nok-

talardan birbirine en uzak olan iki tane-
sine yerlestirilmesinin en verimli olaca-
gma karar verirler. Sizden istenen bu
iki noktayr bulmaniz.

Girdi (guvenlik.gir):
. Ik satirda n (2 = n = 1 000 000)
bulunacaktir.

« Takip eden n satirda, btittin nok-
talarm yerlerini (koordinat diizleminde-
ki yeri) ifade eden ikiser adet tamsayi
bulunacaktir.

Cikt1 (guvenlik.cik):

- Birbirine en uzak olan iki nokta-
nin koordinatlarimni vermelisiniz (4 adet
tamsay1)

Ornek:
guvenlik.gir:
11

41

35

5 5

62
guvenlik.cik:
1155

Not: Biittin olasi ikilileri dene-
yip sonucu bulmak, n 1 000 000’a
yaklastiginda cok uzun stireler ala-

bilmektedir, dolayisiyla daha ve-
rimli bir ¢6zlim beklenmektedir.

Taslar

Elimizde birim karelerden olusan
1x7’lik bir dikdortgen var. Dikdortgeni
olusturan karelere 3’(i siyah 3’ii beyaz
olmak tzere taslar konuluyor. Sizin
amaciniz bitiin siyah taslart biittin be-
yaz taslarin solunda toplamak. Yapaca-
giniz hamlelerde su kurallara uymaniz
gerekmekte:

+ Her hamlede bir tasi kaldirip bos
olan kareye gecirmelisiniz, bu gecis su
sekillerde olabilir:

o Yandaki kareye gecirmek

o Yanindaki tasin tizerinden
atlamak

o Yanindaki iki tasin birden
tizerinden atlamak

Girdi (taslar.gir):

- Tek satirda, sirasiyla karelerdeki
tas durumunu ifade eden, aralarinda bi-
rer bosluk olan 7 adet karakter buluna-
caktir. Bu karakterlerden 3’t S (siyah),
3’ B (beyaz) ve 1 tanesi de X (bos) ola-
caktir.

Cikt (taslar.cik):

« Sirasi ile hamlelerinizi ifade etme-
niz gerekmektedir. Her hamlede yerini
degistirdiginiz tasin hangi karede bu-
lundugunu yazmaniz yeterli olacaktir
(kareler soldan saga 1den 7ye kadar si-
ralanmustir).

+ Birden fazla c¢6ztim olabilecegi
icin dogru hamlelerle dogru sonuca gé-
tiren bttiin c¢oéztimler kabul edilecek-
tir.

Ornek:
taslar.gir:
BXSBSSB

taslar.cik:
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