Elektronik pano gibi giindelik bilgisayarlar, Xerox Pola Alto Arastirma Merkezi'nde denenivor.
Bilgisayar uzmanlan bir elektronik tahtamin basinda tartisiyorlar. Bu panolar, elektronik kimlik kart:
gibi diger vardimer cihazlarla birlikte kullamlarak giindelik bilgisayar kavram olgunlastinlmaya calsiliyor,

ayginlasmasi en kolay teknolojiler, gbze Ik iletisim teknolojisi olan yaziyi ele alalim. Ko-
batmayan teknolojilerdir. Kendilerini giinliik ha-  nusulan dilin sembollerle ifade edilip saklanabilme-
yata dyle sindirmislerdir ki, adeta ondan ayirt edile-  si, bireysel hafizanin sinirlarini oldukca genisletmistir.
mezler. Bu teknoloji, yani yazi, bugiin hayatimizin bir par-
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Kablolu va da kablosuz ileti-
sim aglari, bilgisayarlan bir-
birine baglayarak kullamicila-
nn program ve veri paylasumi-
ni saglarlar. Semadaki bilgisa-
yarlar, kldsik terminaller, dos-
¥a servisleri, rablo denen mek-
tup kagidr biiyiikliigiinde ma-
kineler ve cebe sigabilen elek-
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casi olmay: basarmistir. Ciklet ambalajlarindan an-
siklopedilere kadar gok degisik formlarda karsimi-
za gikan yazi, 6zel bir dikkat harcamamizi gerektir-
meden bir bakista mesaji kavramamizi saglar.

Ote yandan silikon teknolojisi hentiz gevrenin hir
parcasi almaktan bir hayli uzaktir, Dlinya (izerinde
kullanilan 50 milyondan fazla bilgisayar, kendi ka-
pall dilnyalaninda yasamaktadir. Bunlara ulasmak
ancak karmagik parolalarla miimkiin olmaktadir. Bu,
bir zamanlar yazariann kendi mirekkeplerini kendi-
leri yapmay! bilmek zorunda olmalari gibi bir geydir.

Kigisel bilgisayarlarin esrarengiz ortami, sade-
ce bir “kullanici erisim

engeli'' olusturmakla kal-
miyor. Zaten bu noktada
"kisisel bilgisayar" deyi-
minin kendisi yanlis bir iz-
lenim veriyor. Bu tir ma-
kinelerin yaptidi is, simdi-
ye dek insan hayatinin
sezilmeyen bir parcasi  gelefon yonlendirme-
olamarmigtir, Artik tasa- = sjni ve bileisavarian

rnmeilannin yapmaya ¢a-  knlfametarum

Kart, ait oldugu kisi-
yaymhiyor ve boyviece
otomatik Kapilarin
aglmasim, otomatik

istig), bilgisayara insan  famm mﬂr_m
hayatini dgretmek ve ken-  kimlik kartr ve bag-
di varliklarim geri plana Hﬂllhd&armihﬁ-
atabilmektir. gisayarlar, clektronik

Bu géze batmama il-
kesi, teknolojinin dedil, in-
san psikolojisinin getirdi-
gi bir zorunluluktur, En
benimsedigimiz nesne-
ler, her glin gérmeye alig-
igimiz ve mesajini oto-
matik olarak algiladigimiz
nesnelerdir; Grnegin tra-
fik isaretleri gibi. Bunlar
yorumlamak igin uzun
uzadiya dislinmeyiz;
gormemiz yeterlidir. Ref-
leks olarak aldigimiz me-
saj, uygun olan tavr ta-
kinmamiz, gerekeni yap-
mamiz i¢in bize yeterlidir.

ctiket olarak adlandi-
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Elektronik kimlik kartr. Bu kiiiik cihaz, bir mik-
ro islemed iceriyor ve kial dtesi i yayiyor.

tronik etiketlerle baglantih.
Gelecekteki iletisim aglan, tek
bir oda icindeki yiizlerce biri-
mi ve yazicilardan dev ekran-
Iara kadar degisik ve hareketli
cihazlan destekleyecek kapa-
sitede olmak zorundsa.

Bilgisayar yasamla bitiinlestirme fikri, ginimii-
z(n moda kavramidir. Ancak gantaniza sigabilen en
giicll diz Gsti bilgisayar bile, isterse uluslararasi bil-
gi agina bagh olsun, dikkati yalmizca kendi Gzerin-
de toplayan bir kutudur.

Ote yandan bugin bilgisayar alanindaki arastir-
malann 6nemli bir b8lima, bilgisayan ¢evreden ya-
litan, hatta bilgisayar iginde bir gevre kuran proje-
lerdir. Ornedin kullanicinin 6zel gozliikler ve pozis-
yon ve hareketleri hisseden alicilarla donatiimis ga-
rip giysiler yardimiyla gériintiideki nesnelerle iligki
kurdugu bu tiir bazi sistemler, sonugta insanlar ger-
cek yasam ortamindan ayirmaktadir.Bunlar, odada
duran masayi, etraftaki
insanlari, agaglar ve ev-
renin sonsuz cesitliligini
gormezden gelmektedir.
Yaptiklan sey, farkettir-
meden diinyayi genislet-
mekten ¢ok, onu yetersiz-
ce taklit etmektir.

TEKNOL_OJ'LEFI
KENDILERINI NASIL
GIZLEYEBILIR?

Bunu baz basit bilgi-
sayar birimleri coktan ba-
gsarmig goriniyor. Oto-

| matik camasir ve bulasik
makineleri, mizik setleri,
finnlar... Bunlarn pek go-
@Gu 6zel amagl mikrogip-
ler igeriyor ve giinilik ha-
yatta farkedilmeden kul-
laniliyorlar. Daha ileri bir
adim olarak tiim bu cihaz-
lar kapsamli bir sebeke
ile birbirine baglanabilir.
Fakat bu sebekelerdeki
iletisimin daha direkt ola-
rak kurulmasi planlani-
yor. Uzmanlar bu nokta-
da Iki 8nemli unsura dik-
kat gekiyorlar: yerlesim
ve boyut.
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Kugiik olanin, insan algisi igin daha uygun oldu-
gu temelde kabul edilir; bu, boyut kavrami igin bir
6n gart. Ote yandan yerlesim sbz konusu oldugun-
da, bilgisayar birimlerinin kendi bulunduklar: yeri bil-
meleri, cevrelerindeki nesne ve yapilardan haberdar
olmalari, galisma verimlerini oldukga artiracak, bu-
na gore kendilerini ayarlayacak ve bunun igin bas-
kasinin yardimina gerek duymayacaklardir. Omegin
bir mesajin dogdru kisiye iletilmesi, ortamdaki elek-
tronik ekipmanin koordineli bir sekilde ¢alismasi, gev-
resinden haberdar bir bilgisayarla gok daha kolay
olacaktir.

Ote yandan gesitli amaglara uygun dedisik bo-
yutta glinlik bilgisayar birimleri yapilmaktadir. Bun-
lanin drnekleri kisa notlar dilsmek icin elektronik eti-
ketler, mektup kagidi blyikliglnde elektronik tab-
lolar ve daha biiyiik panolardr.

Bir odada ne kadar etiket, tablo ya da pano bu-
lunabilir? Kitap sirtlarindaki isimlerden, duvar ilan-
larnna ve kigilk not kagitlarina kadar her sey dis(-
niildiginde, bir odada ylzlerce bilgisayar buluna-
bilecedini soyleyebiliriz. Fakat bu, birbirine girmis bir
yigin kablo ile ik diigliniigte hi¢ de pratik gelmiyor.
Ancak tipki duvarlardaki elektrik sebekeleri gibi go-
runmez hale getirilir ve cihazlann her biri hissedil-
mez formlara sokulabilirse, insanlar, bunlan giinlik
islerinde farketmeden kullanabilir.

Elektronik etiketler, tasarlanan glnldk bilgisayar-
lann en kiglgl. Bunlar, cebe sidabilecek kadar ki-
¢k ve 6nemli 6zellikleri birbirleriyle baglantili olma-

lan, Etiketler, halen kullaniimakta olan bilgisayarla-
rin fonksiyonlanm gelistirecedi gibi, onlann yapama-
digh kimi igleri de yerine getirecektir. Ornegin uzman-
larin gelistirdigi bir elektronik kimlik karti, 6zel alici-
lar araciligiyla ait oldugu kisinin yerinin ve hareket-
lerinin izlenmesine imkan vermektedir.

Bunun deneme uygulamalar) oldukca pratik so-
nuglar vermistir. Yalnizca dogru elektronik kimlik kar-
tini tagiyan kimseye agilan kapilar, otomatik olarak
aranan kisinin yerini bulup telefonu ybnlendiren sis-
temler, kendisini kullananin kim oldugunu bilen ve
ona 6zel mesajlari ve randevulan hatirlatan bilgisa-
yar terminallerl, pratik faydalanini ispatiamislardir.

Etiketlerden bir sonraki adim elektronik tablolar-
dir. Bunlar, mektup kagidi ile halen kullamimakta
olan diz (st bilgisayarlar arasinda bir formdur. Ure-
tilen ilk prototiplerinin temel olarak iki mikroislemci-
si, ayni anda ylizlerce cihazla haberlesebilecek rad-
yo kanallari ve bir ekrant bulunuyor.

Tablolarin portatif bilgisayarlardan dnemii bir far-
ki vardir. Bunlann bireysel olarak sadece kendileri-
ne mahsus &zellikleri bulunmuyor, Sahipleri tarafin-
dan yanlarinda taginmiyorlar. Tablolar, yasanan or-
tamda saga sola dagitilip el altinda kullanmak igin
geligtirilmistir ve hepsi ortak bir kimlige sahiptir.

Bunlarin rolii, kagidin yaptidi isi Gstlenmek ve da-
ha lyisini basarmaktir. Bu ylizden yerleri masalarin
Ustli, cekmeceler ve raflardir. Bu noktada, masaiis-
tl uygulamalari olan bilgisayar sistemlerinden fark-

Elektronik tablolar, Xerox Palo Alto Arastirma Merkezi’nde denenen bu prototiplerin ileride kigrdin yerini
almasy tasarlamyor.
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lidir. Glnkii, klasik bilgisayarlar-
da masaustl kavrami, bir ekran-
da sunulan meniilerle sinirhdir.
Oysaki tablolar, gergekten insan-
larin masa iistiin(i degerlendire-
bilecekleri bir aragtir. Bunlar, not-
lar almak, alinan notlari rlen-
dirmek ve hatirlatmak gibi fonk-
siyonlari organizeli olarak yerine
getirmektedir.

Elektronik panolar da gok
farkh amagclar igin kullanilabilir:
Evde, video ekrani ve ilan tahta-
si, i yerinde ise ilan panosu, ya-
z1 tahtasi ve kontrol paneli olarak,
Bunlar aym zamanda, bir kitap-
taki metnin bir elektronik tabloya
aktarilabildigi elektronik kitaplik-
lar olarak da is gorebilirler. Her
ne kadar raftan bir kitap cekip
okumadaki rahati sunan kagit
faktorilyle rekabet edemese de,
insanlar gindelik bilgisayarlari,
drnedin tablo ve etiketleri hayat-
larimin bir pargasi yaptiklarinda,
aradaki bu fark kapanacaktir,

Arastirma laboratuvarlarinda
Uretilen ilk prototiplerin boyutu
100 x 150 cm ve 1024 x 768 si-
yah beyaz piksel igeriyor. Ekran
tizerinde kablosuz elektronik bir

Radyo aktanciars, elektronik tab-
lolar ve diger hareketli hilgisayar bi-
rimlerini kablolu sebekeye baglyor.
Tavana monte edilen bu cihaz, iki
gapraz anten kolg ve duremuny gos-
teren iki wikl divotn sahip,

rini alan tablolar yanlis cekmece-
ye konduklarini hatirlatacak,
arandiklarinda yerlerini haber ve-
recekler, Bir kiitiphanedeki kata-
log tablolar, okuyucuyu aradig) ki-
taba gok hizli ve dogru olarak
ulastiracak. Hatta baska bir oku-
yucunun masa dstiinde biraktig
kitabi bile aninda bulmak mam-
kiin olacak.

Giindelik bilgisayarlar igin ge-
rekll teknoloji (ig ana baslikta in-
celenebilir. Ucuz, dislk glgcle
calisan tatminkar ekranlara sahip
bilgisayarlar, gelismis software
ve lletisim adi destedi.

Bunlarin ilki kismen saglan-
mistir; 6rnegdin dizlsti bilgisayar-
larda kullanilan ince ekranlar, ih-
tiyaci karsilayacaktir. Teknoloji-
nin ilerlemesiyle bunlarin daha
hassaslagip, daha ucuzlayacag
beklenehilir. Bu on yilin sonunda
1000 x 80O piksellik, 1 cm kalin-
iginda ve belki 100 gr agirhgin-
da, kigiik bir pille giinlerce cali-
san ekranlanmiz olacaktir,

Daha blyilk ekranlar ise fark-
I bir agidan degerlendirilmelidir.
Tasarlanan c¢ok farkli kullanmim

tebesir, ya slrtllerek ya da uzak-
tan kullanilabiliyor.

Arastirmacilar, panolarin kullammini bazi deney-
sel uygulamalarla incelemislerdir. Cesitli toplantila-
rin elektronik olarak yonetiimesi, farkli yerlerdeki kul-
lanicilanin birbirleriyle baglantili panolar tizerinde or-
tak bir ¢alisma yapmalari, tasarim gergeklestirme-
leri mimkdn olmustur.

Bir bagka deneme ise elektronik panolarin temel
amaci olan kullanicinin erisim kolayligini sinamistir.
Cesitli ortamlara yerlestirilen panolar, higbir én egi-
tim ya da yol gésterme olmadan insanlar tarafindan
rahatlikla kullamilabilmistir.

Ote yandan bunlar ilan panosu olarak kullanil-
diginda, kullanicinin karsisina yine okunmasi gere-
ken bir yidin sey ¢ikmakiadir. Buna pratik bir ¢éziim,
panonun yalmzca kendisine bakan kisiye 6zel me-
sajlan gostermesidir. Bu da, kullanicilarin, Gizerlerin-
de tagidiklan elektronik kimliklerle basanlmistir. Boy-
lece pano, kimlik tayini yaparak kisiyi ilgilendiren me-
sajlari sunabilmektedir.

Gundelik bilgisayarlarin bu érnekleri sadece bas-
langici olusturuyor. Fakat, glindelik bilgisayar kav-
raminin hedefledidi asil glice, bunlann birbirleriyle
tam ve her yonlil bir baglantisiyla ulasilabilir.

Isin en zevkli yonii, daha énce cansiz olan nes-
nelerin artik hareketlenmeye bagladig goriildiigiin-
de karsilagilacak. Ornedin, kagidin ve dosyalarin ye-

EKIM 1992

alanlan s6z konusu oldugunda,
elektronik panolanin hemen yanindan ve odanin en
dip kosesinden izlenebilmesi gerekir. Yakindan iz-
leme igin ¢dzUndrligindn tatmin edici oimasi zorun-
ludur, Bliyilk ekranlar gok daha giigll mikro islem-
cilere de gerek duyacaklardir. 1986 yilindan bu ya-
na mikro iglemei hizlari hemen hemen her yil ikiye
katlanmaktadir. Uzmanlar, bunun 1994 yilina kadar
sUreceqini, fakat bundan sonra gig tiiketimi ve yar-
dimcl fonksiyonlar gibi diger faktorlerin gelisimine
devam edecegini diistnlyorlar.

Yardimci depolama araglar, bilgisayarlarin bel-
lek kapasitesini oldukca artiracaktir. Bugiinkii tek-
noloji ile her biri bir kibrit kutusu bilydkltiglinde, di-
sardan taklabilir 80 megabitlik harddiskler Gretmek
olasidir. Ote yandan yakin gelecekte, gigabit boyut-
lannda depo ortamlarinin yayginlasacagini bekleye-
biliriz. Ayrica tetrabit gibi, bir kiitiphane bilgiyi ba-
nndiracak birimler dahi yapilabilecektir.

Ote yandan, software destegi, daha énemli bir
sorun olacakmis gibi gérinmektedir. Clnkd bu alan-
da yapilan ¢aligmalar, giindelik kullanima uygunluk
egiliminde degildir. Su an bu amaca en yakin kulla-
mim, iletisim aglanyla yapilmaktadir ve bu ancak, ya-
zicl gibi bazi araclara ortak erisim sadlamak gibi ki-
sith uygulamalar igermektedir. Oysa, bir biironun her
yerine yayilmis dizinelerce bilgisayan ayni dilden ko-
nusturacak, erisimi kolay programlara ihtiyag vardir.
Ornegin bdyle bir sistemde higbir zaman bilgisayar-
lanin timiind birden kapatip birmiidahalede buluna-
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Giindelik bilgisayarlarmn temel birimleri olan elektronik etiket ve tablolar, Xe-

mazsiniz. Bu ylizden software desteg@inin her bilgi-
sayar bireysel olarak ¢alistirabildigi gibi, aralarindaki
baglantiyi da yeterli bir sekilde saglamasi gerek-
mektedir

Bugin kullanilan DOS, Unix ve Windows gibi is-
letim sistemlerinin bu yonlerden dedgisiklige ugratil-
masi zorunludur. Bunlann iginde Windows'un bir ba-
kima daha uygun bir ortam sadlayacad) disinile-
bilse de, su anki baz: kisitiamalari giderilmeden da-
ha ilerl degisikliklere gegmek oldukca zordur,

Gundelik bilgisayarlari birbirlerine baglayan ile-
tisim aglarim da bir takim problemler beklemekte-
dir. Bugiin kablolu ve kablosuz bilgi aktanm hiz) gi-
derek artmaktadir. Simdilik pahali olsa da, saniye-
de gigabitlik aktarim yapan kablolar {iretilmistir. Sa-
yisal telefon prensibiyle ¢alisan kiiglik kablosuz se-
bekeler, birkag yiiz metrelik mesafe iginde 2 ila 10
megabitlik bilgi iletebilmektedir

Fakat hala ortada bir iletisim problemi oldugu-
nu kabul etmek gerekiyor. Bugiinkil kablosuz iletim
sistemlerinde erigim kanall sayisi oldukca kisith ve
erisim mesafesi de dardir. Bu, hareket halindeki top-
lam birim sayisin kisittamaktadir. Fakat basarima-
si gereken, bir oda iginde belki yiizlerce birimi des-
tekleyebiimektir. Tek oda iginde calisan kizil Gtesi
ya da elektromanyetik sistemler yeterli kanal sayi-
sini saglayabilse de, cihazlarin sadece belli bir me-
kanda kullamimalarini zorunlu kilmaktadir.

Bilgisayarlan ginlik hayatin hissedilmeyen ama
ok ig goren bir pargasi haline getirmek, belki bilgi-
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rox Palo Alto Arastirma Merkezi’nde gelistirilivor. Mektup kagrdr biiyiiklii-
giindeki tablolar (vukarnida, dig ve igten goriunisleri), iki mikro islemciye, 4
megabitlik RAM bellege, yiiksek huzh radyo baglantisina, yiiksek ¢oziiniirlii
bir ekran kalemine ve 1024 x 768 piksellik sivah beyaz bir ekrana sahip. Cok
daha kiigiik olan etiketler ise (vanda, 7 x 8§ cm boyutlaninda ve ii¢ kontrol
diigmesi, bir ekran kalemi, ses ve kizil étesi baglant birimleri igerivor.

sayarnn kapasitesing ¢ok fazla bir gsey katmayacak
fakal, kullamimda kolaylik ve maksimum faydayi sag-
layacak. Ote yandan bu teknolojinin bazi dezavan-
tajlarini da beklemek gerekir. Ornedin kétl niyetli ki-
gilerin elinde elektronik kimlik kartlan bir suc aleti
olabilir, kablosuz Iletisim aglan degerl bilgilerin ¢a-
linmasini kolaylastirabilir. Bunlann énine gegmek
icin gerekli guvenlik sistemlerinin gelistiriimesi de
¢ok Gnemilidir.

Gundelik bilgisayarlarin getirecegi en é6nemli ra-
hatlik, insanlari lzumsuz bilgi yitkiinden kurtarmak
olacaktir. Bir ormanda yiriirken ayak parmaginizdan
gelen hisler, tOm bilgisayar sistemlerinde akan bil-
giden daha fazladir. Fakat yine de bu yirlyis insa-
ni dinlendirir. Insani kendi ortamlanina sokmaktan-
sa, insanin gevresine rahatga uyum saglayan maki-
neler, bilgisayar kullanmayi ormanda yirilylis yap-
mak kadar rahat bir hale getirecektir.

Scientific American Eylil 1991 'den kisallarak gev.:
Glirkan OZTURK

DUZELTME

Bilim ve Teknik dergisinin Agustos 1992 (Cilt
25, Sayi 297) sayisinda ¢ikan *‘Maddenin Yeni
Bir Hali: Siv1 Kristaller'' adli yazimizin tginci
paragrafinin giris ciimlesi, “llk olarak 1888 yilin-
da Avusturyall botanikgi F.Reinitzer,..."" seklin-
de baslamasi gerekirken, basim hatasi sonucu
“ilk olarak 1988 yilinda Avusturyali botanikg
F.Reinitzer,..."" olarak yayinlanmistir. Diizeltiriz.
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