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H a c e r  E r a r

Temmuz ay›ndan beri günlük yaflant›m›zda iflimize yarayacak çok say›da kap›-pencere-çekmece projesi üretildi. Art›k hepinizin yaflad›¤›n›z

yöredeki elektronik malzemeler sat›lan yerleri ö¤rendi¤inizi ve temel olanlar› edindi¤inizi düflünüyorum. 

Web sayfam›z› her gün ziyaret etmenizde yarar var ((bbiilltteekk..ttuubbiittaakk..ggoovv..ttrr//tteekknnoo__tteezzggaahh)). Gelen projeleri okuyup, sorular sorabilir, yorum yap›p,

puan verebilirsiniz. ( Baz› arkadafllar›n›z gönderdikleri projelerle ilgili sorulan sorulara bile cevap vermiyorlar. Hiç mi merak etmiyorsunuz?)

Bu say›m›zda e¤lenceli bilim deneyleri tasarlamaya, baflka bir deyiflle ‘oyuncak’ yapmaya ne dersiniz?

Projelerin ayr›nt›lar›n› web sayfam›zdan okuyabilirsiniz. H.E.

TToonngguuççyyuuss TTaaflflpp››nnaarr ((‹‹ssttaannbbuull))

Çekmece açma-sayar›n problemini gidermek için 2 metal levha yetecektir. Bu

levhalar çekmece ve kasas›na 2 cm aral›klarla yap›flt›r›l›r. Çekmece hareket

etti¤inde metal levhalar çok k›sa süre birbirine de¤di¤inden motor da az

dönecektir.

Sevgili Toguçyus hakl›s›n çözümler üretmede üstüne yok. Ama motor hala,
çekmece hem aç›ld›¤›nda hem de kapand›¤›nda dönüyor. H.E.

EErrccaann EEccee

Çekmece aç›ld›¤›nda oluflan voltaj› çalar saatin (dijital olmayan) pil girifllerine

vermeyi öneriyorum.

Önerini hemen denedim (1.5 V pil kulland›m). Hakl›s›n çekmecenin her aç›l›fl

kapan›fl›nda saatin saniye ibresi biraz hareket ediyor. Ama senin dedi¤in gibi
akrep ve yelkovanda bir hareket oluflturmak için epey bir aç›l›p kapanma
olmas› laz›m (60 sn=1 dak). Tabi bu saatin çalmas›n› ayarlamaya engel de¤il.
H.E.

UUyyggaarr KKöösseeoo¤¤lluu ((ÇÇoorruumm)) vvee ‹‹sskkeennddeerr YYaallçç››nnkkaayyaa ((‹‹zzmmiirr))

Tonguçyus’un  önerisine benzer çözümler göndermiflsiniz. Akl›n yolu bir.H.E.

MMuurraatt EErrkkaarraa ((‹‹ssttaannbbuull))

9 V pil, ses uyar›c›s› ve c›val› anahtar kullanarak bisikletler için h›rs›z alarm›
yap›labilir. Bisiklet haberimiz olmadan hareket ettirildi¤inde c›val› anahtarda
devre kapan›r ve ses uyar›c›s› çal›fl›r.  

Projen fikir olarak çok iyi, en zor yan› c›val› anahtar bulmak.H.E.

Tekno Tezgah
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AAyy››nn PPrroojjee ÖÖnneerriissii
H›rs›z Alarm ‹hbar Sistemi, fiükrü Arslan (Bal›kesir)

GGeerreekkllii MMaallzzeemmeelleerr

-‹ki adet mafla tipi kontak butonu 

-Bir adet açma-kapama anahtar›

-Mevcut telefon hatt›na paralel ba¤l› haf›zal› bir telefon

-Yeterli miktarda kablo (çift ve tek tel)

SSiisstteemmiinn ÇÇaall››flflmmaass››
-Mafla tipi butonlar fiekil 1’deki gibi kap› üzerine; anahtar taraf›ndaki

köflenin üzerine yerlefltirilir. Kap›ya yak›n olan buton B1, uzak olan B2. 

-Telefonun içi aç›larak, bask› devre üzerinde bulunan ‘handsfree’ ve

‘memory1’ tufllar›n›n ba¤lant›lar›na paralel ba¤lant›lar, uygun bir yerden

devreye lehimlenerek ba¤lant›lar telefon d›fl›na ç›kart›l›r. Bu uçlar

HF(handsfree) ve M1(memory1).

- B2 butonunun uçlar› M1’e, B1 butonunun uçlar› da HF kablosuna

ba¤lan›r. Kablolardan biri üzerine S1 anahtar› seri olarak ba¤lan›r ve

sistemi açma-kapama ifllevi görür. Anahtar uygun bir yere yerlefltirilir.   

- Telefon HF konumundayken çal›flan hoparlör ve led diyod devre

d›fl› b›rak›l›r. Telefon görünmeyen bir yere yerlefltirilir.

- M1 haf›za tufluna ihbar yap›lmas› istenen telefon numaras› önceden

kaydedilir. S1 anahtar› aç›kken (devre kapal›yken) istenmeyen birisi içeri

girmeye çal›fl›p kap›y› açt›¤› anda, önce B1 butonu iletime geçip telefonu

görüflmeye açar, daha sonrada iletime geçen B2 butonu, M1

haf›zas›ndaki numaray› arar.

- Yap›lan tasar›m çok basit ve düflük maliyetli bir sistemdir. Bu

tasar›mda, ›s›, su ya da duman alg›lay›c›s› gibi malzemeleri, butonlar›n

ifllevini yerine getirecek flekilde yerlefltirebiliriz.

- Telefonun bask› devresi üzerinde yap›lacak çal›flmalarda alete zarar

vermemeye ve telefonun o anda hatta ba¤l› olmamas›na dikkat etmeliyiz.

Oyuncak aç›l›r ( devre kapat›l›r).
Oyuncu halkay›, tele de¤dirmeden bir
ucundan diger ucuna götürmeye çal›fl›r. 

Oyuncak aç›l›r ( devre kapat›l›r).
Oyuncu sadece aynaya bakarak, bir
noktadan bafllay›p, tele dokunmadan
y›ld›z› çizmeye çal›fl›r. 
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Sevgili fiükrü, mesle¤ini hobi olarak

da yürütebildi¤in için çok flansl›

oldu¤unu düflünüyorum. Bize kat›lm›fl

olman büyük bir kazanç, genç

arkadafllar›m deneyimlerinden çok

yararlanacaklar. ‹çi elektronik malzeme

dolu çantan adresine postaland› (Y›ld›r›m

Elektronik www.yildirimelektronik.com)

fiükrü Arslan’›n tasar›m›n› denemeyi
düflünen arkadafllara, projeye ‹nternet
sayfas›nda yap›lan yorumlar› okumalar›n›
öneriyorum.

OOyyuunn 11 vvee 22 
GGeerreekkllii mmaallzzeemmeelleerr

-Kal›n mukavva veya ince tahta 

-Ayna, içi ç›kart›lm›fl tükenmez

kalem (Oyun 2 için)

-Ses uyar›c›s› (buzzer)

-9 V pil ve bafll›¤›

-Kablo

-Kal›n bak›r tel 

-Açma-kapama anahtar›

Not:Yaflam bilim, bilim de yaflamd›r. Yaflamdan

tat alabilmek e¤lenmekse, bilim de neden

e¤lenceli olmas›n ki. Her türlü oyuncak

tasar›mlar›n›z› bekliyorum. H.E.

Afla¤›daki iki farkl› oyun tasar›m› veriliyor. Kullan›lan malzemeler afla¤› yukar› ayn› ve ikisi için de ay-

n› devre flemas› geçerli. Oyunlar›n foto¤raflar› ve gerekli malzemeler, verildi nas›l oynanacaklar› anlat›ld›.

Birçok ayr›nt›dan bahsedilmedi¤inin fark›ndas›n›zd›r. Bu oyuncaklar› kendi hayal dünyan›z ve el becerini-

ze göre flekillendirmenizi istiyorum. Yapt›¤›n›z oyuncaklar›n foto¤raflar›n›, ekleme gereksinimi duy-

du¤unuz kurallar› ve deneyimlerinizi web sayfam›za gönderirseniz sevinirim.


