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Sivah Vezir
Kendine Asir Yuklendi

¢aligtyordu. Oyunun agiliginda her iki takim da rok yapmigti.

Siyah gah, kendini yorgun hissediyordu ve bunu fark
eden siyah vezir, elinden geldigince onu desteklemeye

Beyaz vezir, gah kanadindan
saldirmak igin b2 karesindeki
fille hazirlk yapiyordu. Beyaz
fil, siyah gahin énundeki

g7 karesine saldirabilecek
konumdayd:. Filin korumasiyla
beyaz vezir bu kareden gah
cekebilirse oyunu beyaz
takim kazanabilirdi. Ancak f6
karesindeki siyah at, beyaz
filin g7 karesine ulagmasini
engelliyordu. Bu atin
saptiriimasi gerekecekti.

Siyah gah, vezirin gah
kanadindan gelen saldirisini
engellemek istiyordu.

Bunun igin h6 piyonunun

g5 karesini korumasina
gluvenerek g6 piyonuna g5
karesine ilerlemesini sdyledi.
Bu hamleyle siyah piyon,
beyaz veziri tehdit etti ve
ayni zamanda siyah piyon 3
karesindeki beyaz atin tehdidi
altina girmig oldu.

Bu amagla beyaz kale
d1 karesine ilerleyerek
d7 piyonunu tehdit etti.
Bu piyonu alarak kale
feda edeceklerdi. Eger
f6 karesindeki at bu
feday! kabul ederse
b2 karesindeki filin g7
karesine giden yolu
¢aligacakti. Ancak bu
piyonu siyah vezir de
koruyordu.

Beyaz vezir bogtaki siyah
piyonu, g5 karesine girerek
aldi ve oyun digina ¢tkardt.
Boylelikle b2 karesindeki
fille gitmeyi planladiklari g7
karesinin tam kargindaki bir
konuma yerlegmigti. Ancak
hdla bir engel vardi, o da f6
karesindeki siyah atti.
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Ardindan e7 piyonunun e6 karesine
ilerlemesini sdyledi. Boylelikle
siyah vezir, f8 karesindeki kaleyi
ve d7 karesindeki piyonu ve f6
karesindeki ati koruma gorevini de
ustlenmig oldu. Siyah gah, vezirinin
kendisine ¢ok yuklendigini fark etti.

&6 Bilim Cocuk

Beyaz kale, vezirin kendisine
agirt yaklenmesinden
yararlanarak d7 piyonunu
alarak oyun digina gikardi.
Bu hamleyle siyah veziri

de tehdit etmig oluyordu.
Kendine ¢ok yuklendigini
fark eden siyah vezir,
toparlanarak bu hamlenin
devam yollarint duginmeye
bagladr.

ben hallederim!

oyun digina ¢ikardi. Hemen
arkasindan siyah piyon g5
karesine girerek beyaz ati
oyun digina ¢ikardi. Siyahlar
kazangl bir tag degigimi
yapmiglardi. Siyah piyon,

Ancak siyah piyon bosta
oldugundan beyaz vezir igin
bu tehdit dnemli sayilmazdi.

Sevgili sahim,
sen yorulma,

Siyah vezir, beyaz vezirin
bu hamlesinden sonra
yorgun gahina donerek
“Sevgili gahim, sen yorulma,
ben hallederim.” dedi.

Beyaz at, g5 piyonunu alarak

beyaz veziri tehdit ediyordu.
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Hem Sify"g Vez"hz.e"‘:.le Siz‘;h Beyaz filin 16 karesindeki siyah | geyaz takimin veziri, beyaz
] ;:t targ :jn k(."'\(tf .':(e cl‘en . ati alacagini ve g7 karesindeki il tarafindan korunan g7
' arzsm ° I| e et? Lgmm siyah fili tehdit edecegini karesine gelecekti. Siyah gahin
s\ /| ya da atin almasinin higblr $€¥ | - qniamigti. Agmazda olan siyah kagabilecek guvenli bir karesi
degistirmeyecegini fark etmigti. | . beyaz fili alamayacag v :
("IN - / Kendisinin kaleyi aldigi devam | . ' "~ ) ‘ yoktu. Boylece siyah gahin tam
| dusi dy 9 icin siyahlarin bir sonraki mat kargisinda duran beyaz vezir,
f yolunu dugtnad. hamlesinden kurtulugu yoktu. surattan mat yapacakti.

Oyundan cekilmeyi

O‘neriyorum

Siyah gah, 6zellikle maglardan
once daha iyi dinlenecegine
kendi kendine sz verdi. Siyah
vezir, gahina yardim etmek
amaclyla kendisine bu kadar
ylklenmesinin ¢ok yanhg
oldugunu yagayarak 6grenmigti.

Tebrikler.
Biz oyundan
cekiliyoruz.

Diyagrami inceleyen
siyah gah, siyah
vezirin hakl oldugunu
gorda. Rakip gahi
kutlayarak oyundan
cekildiklerini belirti.
Siyah takimin oyundan
¢ekilmesiyle oyunu
beyaz takim kazanmig
oldu.

Sahina donerek 6ngordugi
devam yolunu anlatti. Yenilgiyi
kabul ederek oyundan
cekilmesini dnerdi.

Asiry Yiklenme

Savunmada gorevli bir tagin birden fazla gérev almasiyla olugur. Bu durum O PR A LI TGO R0 :
savunmanin zayiflamasina neden olur. Rakibin bu durumu kullanarak birden fazla S N S s
gobrev almig tagi, gbrevlerin birinden uzaklagtirmasi yoluyla yapilan taktik bir ataktir. . PO Mo AR
Oykiumazde Oleg Romanishin ve Harold = WEahd
James Ploskett’?n 1977 yilinda yaptiklar mag Surattan (Yuzden) Mat e
anlatiimigtir. Magin 13. hamlesinde siyahlarin e6 o : :
hamlesini bir hata olarak gérmek miamkindar.
Boylece siyah vezir d5 piyonunu, f7 karesindeki
ati ve f8 karesindeki kaleyi korumak gbérevlerini
Gstlenmigtir. Beyazlar, siyah vezirin agiri
yUklenmesi durumundan yararlanmak amaciyla
d7 piyonunu kalesiyle aliyor. Bu hamle (Kxd?)
oyunun son hamlesidir. Segenegdi olmadidini
gbren Plaskett oyunu birakiyor ve magi
Romanishin kazaniyor.

Vezirin farkli bir tagin
destegiyle, rakip sahla
arasinda hi¢ bog kare
olmadan, rakip gahin
tam kargisinda durarak
yapilan mat ¢egididir.
Oykiumizde siyah
vezirin olasi devam
yolu hesaplamalarinda
beyaz vezir, beyaz filin
. destegiyle siyah takimi surattan
.« .| (yuzden) mat ediyordu.
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