Brainstorming :

"'if./' akin bir gevirisi beyin firtinasi, beyin
*  firtinalanmasidir. Amerikan reklam
damismani Alex Osborn tarafindan geligti-
rilmistir. En az yedi ve en ¢ok oniki ki
siden biraraya gelen bir grup 15-30 dakika
kadar belirli bir probleme goziim yollar
bulmak i¢in toplanirlar.

Caliyma Kuralt :

1. Hayal giicii hi¢ bir sekilde simirlanmi-
yacaktir, teklifler miimkiin oldugu ka-
dar «gilginca» olmahdir;

2. Nitelikten ¢ok nicelik. aranmaktadir,
ne kadar cok yeni diisiince o kadar iyi;

3, Teklifler hig bir sahsin mah sayilmaz;

4. Teklifleri herhangi bir sekilde elestir-
mek kesin olarak yasaktir.

5. Once séylenen bir tekliften esinlenerck
ona benzer bagka bir ¢oziim veya ona
bir ek, veya katki da bulunmak kabil-
dir.

Toplantiy1 yoneten el kaldiranlara sira ile
's0z verir, biitlin Gneri, tavsiye ve ¢oziimler
ya bir teybe alimir, ya da kaydedilir.

Metot 635 :
Bu brainstorming'in baska bir seklidir
ve breinwriting adim ahr. Frankfurt'lu pa-

zarlama damismam Bernd Rohrbach tara-
findan gelistirilmigtir, Coziilmesi istenilen
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problem grupta esash surette agiklamir.
Tammlamir ve analiz edilir. Sonra 6 grup
iiyesi 5 dakika icinde bir kifidin iizerine

{iger ¢oziim teklifi yazarlar, Bunun iizeri-

ne bunlar beger kere, bey degisik goriis

agisindan beraberce gelistirilir.

Morfoloji (sekil bilim) Kutusu:

Isvicreli Astronom Prof. Fritz Zwicky"
nin ¢ok rasyonel bir metodu. Asil prob-
lemden temel problem gikanlir ve bilesik-
lerine ayrilir. Ornegin : Problemimiz yeni
bir gamagir tozu i¢in bir ambalajin bu-
Junmast olsun. Temel problem «Toz ha-
linde bir cismin ambalajidirs. Bilegikleri-
ne gelince onlar, malzeme, cins, kapama
sekli, igine girecek miktar, v.b. Ayn ayn
her problem bilesigi i¢in biitiin bilinen ve
diisiiniilebilen ¢bziimler bir kajida yazi-
lacak, bu yapilirken problem bilesikleri
dikine, ¢oziim olanaklan da yatay olarak
buniarin vanmina kaydedilecektir. Bundan
merfoloji kutusu denilen sey meydana ge-
lir, buna problemmatrix de denmektedir.
Bu bilgilerin birbirleriyle iliskileri kurul-
mak suretiyle asil problem en iyi ¢bziim
yolu bulunabilir.

Sinektik :

Eski Yunanca iliski kelimesinden gel-
medir, en fazla 6 kisi bir araya gelir ve
aniden akillarina gelen buluslarla proble-
min bir kismim belirlemege ve bu es-
nada meydana gelen hisleri ifade etmefie
calisir ve biling altimn istirakini saglar-

lar. !
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