ZEKASAYAR

Emrahan Hahoy

KARE TURU

Saf) 0st kosedeki kareden baslayarak bir tur ai-
manizi istiyoruz:

. Z/A . o E
L ] .%. L]
L] 05//2. L]

1. Her kareye (tarali 6 adet kare harig) muhak-
kak ugrayacaksiniz.

2. Hig bir kareye bir kereden fazla ugramak
yok.
3. Harekeliniz saga-sola-yukanya ya da asagi-
ya dogru olacak (¢apraz yok).

4. Sonugta basladifimz kareye doneceksiniz.

KIBRIT
OYUNU

Sekilde goriilen 7 adel
kibrit 1/7 sayisini temsil
ediyor. Sadece 1 adet
kibritin yerini degistire-
rek 1/3 elde ediniz.

KAYIK VE ASKERLER

Kalabalik bir asker grubu, derin bir nehrin bir ki-
yisindan digerine gecmek zorundadir. Nehirde
kiigik bir kayik iginde jki gocuk bulunmaktadir.
Ayni anda sadece bir asker ya da Iki gocuk tasiya-
bilen bu kayktan ve cocuklardan yararlanarak

islem nasil gergeklestirilir?
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ARTILAR VE CARPILAR

2 adet sayimin kullanildigy ve artlar yerine
garpilar kullanildiginda sonucun degismedigi bir
asitlik:

2+2=2x2

3 adel sayi kullanarak ise;

1+2+3=1x2x3

Aymi ozellife sahip dort sayilik ve bes sayilik

esitlikler bulabilir misiniz?

SIHIRLI T"CGEN

1'den 8'a kadar olan
sayllar Uggene yerlestir-
menizi Istiyoruz:

1. Her kdsede birer sayi
bulunacak

2. Her kenarda ikiser
say! bulunacak

3. Her kenardaki
(koselerde dahil)
4 sayinin

toplami 20 olacak.

(Problemin birden fazla ¢ézimd vardir.)

16 ADET PARA

Sekilde gorildGgl gibi 4 sirada 4'er adet
olmak (zere toplam 16 adet para bulunuyor.
Oyle 6 adel paray: alin ki, her sira ve kolonda
¢ift sayida para bulunsun

(Coziim birden fazla).




