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ncelikle bilgisayarlarin satrang

kurgucularinin hem yardimci-

st, hem de korkulu riiyasi oldu-
gunu belirtelim. Nasil yardimci oluyorlar?
Problemcilerin ve etiitgiilerin nefret et-
tigi istenmeyen c¢oziimleri gosteriyorlar.
Boylece kurgucu, eseri daha goriiciiye ¢ik-
madan (yani basilmak icin bir dergiye ya
da bir yarismaya gonderilmeden) bu tiir
yanhlishiklari saptayip diizeltebiliyor. Diger
yandan, bir kurgucunun “bilgisayar ca-
g1” oncesinde biiyiik emeklerle, 6zenerek
kurdugu bir etiidiin yillar sonra bilgisayar
analiziyle hatali oldugunun ortaya ¢ikma-
st da can sikici bir durum. Hele bu etiit ne-
siller boyu satranggilar tarafindan begenil-
mis, klasikler arasina girmis bir basyapit-
sa hayal kirikligi daha da artiyor.

internet lizerinden bedava indirilebilen,
hatta ¢cevrimici ulasilabilen satran¢ motor-
lar var. Biz insanlarin saatlerce diisiiniip
de ¢ozemedigi problemleri ya da etiitleri,
bu silikon canavarlar saniyeler icinde ¢o6-
ziiyor. Asagida biitiin zamanlarin en (inlii
etiitlerinden birinin final sahnesi var (Di-
yagram 1). Once kendiniz biraz diisiiniin.
Sonra bu pozisyonu bir satran¢ progra-
mina yikleyin. Sizin bulamadiginiz ya da
uzun siire ugrastiktan sonra buldugunuz
hamleyi “onun” hemen buluverdigini go-
receksiniz.
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Diyagram 1 (Etud Finali)
Leopold Mitrofanov
Rustaveli Ani Turnuvasi, 1967
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Siyah sah c¢ekmis durumda.
Beyaz nasil kazanir? (Cozum
yazinin sonunda) Bunun ta-
mamen tersi de olabilir. Ya-
ni bilgisayarlarin tamamen
yanlis degerlendirdigi bir po-
zisyonu ortalama bir oyun-
cu kolayca cozebilir. Son za-
manlarda kendini yapay zeka
arastirmalarina veren ve bu
amacla Penrose Enstitisd’nu
kuran dnlt matematiksel fi-
zikci Roger Penrose ve eki-
bi gectigimiz yil bu tur bir
pozisyon tasarladi ve halkla
paylasti (Diyagram 2). Diyag-
ram 2'deki durumda oyunun
sonucu ne olur? Biz insanlar,
beyaz b3xa4 ya da c4xb5 gi-
bi yanlis hamleler yapmadik-
¢a oyunun sonucunun bera-
berlik oldugunu kolayca go-
rurlz. Siyahin bol sayidaki

serbest gezer filleri ise yara-
maz. Qysa ornegin ginumu-
zUn gozde satrang motorla-
rindan Stockfish, beyazin du-
rumunu kesin bir yenilgi ola-
rak gorayor. Siyahin elindeki
buyuk maddi tstdnltkle oyu-
nu kazanmasi gerektigini sa-
niyor ve yaptigr “degerlendir-
me” sonucunda “— + 30” gi-
bi bir sonuca ulasiyor. Bu, su
demek: Siyahin 30 piyon de-
gerinde bir (stinliga var. in-
san aklinin bu tlr pozisyonla-
ra nasil yaklastiginin incelen-
mesinin, zihin arastirmalari-
na Isik tutabilecegi degerlen-
dirmesi yapiliyor.
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Dahas! var: Diyagram 2de-
ki pozisyonda beyazin bera-
bere kalmanin otesinde, ya-
pay zekanin zaafindan yarar-
lanarak onu yenmesinin bi-
le mumkun olabilecedi iddia



ediliyor, ama bunun nasil
olabilecegi konusunda hicbir
ipucu verilmemis. Ama zi-
hinlerinde “eureka” simsegi
cakanlar bulduklari ¢cozimu
puzzles@penroseinstitute.
com adresine yollayabilir.

Ustelik odul de varmus!

Kaynak:
https://www.telegraph.co.uk/science/
2017/03/14/can-solve-chess-problem-
holds-key-human-consciousness/

Bir de hem insanlar hem de

bilgisayarlar icin cok zor olan
etUtler var. Letonyall etltcl
Carl Behting'in (1867-1943) |
kurgusu  bunlar- |

asagidaki
dan biri (Diyagram 3).

Diyagram 3

Carl Behting |
Baltische Schachblatter, 1908
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Beyaz nasil berabere kalir?

Cozum:
1. Sceé!!

Akla zarar bir giris hamlesi.
Burada “normal” bir oyuncu
siyahin vezir ¢ikmak Uzere
olan piyonunu engelleme-
ye calisir. En azindan mu-
cadele sahasinin tahtanin |
sag alt kosesi ve civari ola-
cagmi dusunur ve bu bolge-

de bazi manevralar tasarlar.

Ancak

4. Agh4 Vf1 5. Sed Vf2 6.
Sd5Ve2 7.5d4 $g4 8. Sd5 h5
9. Sd4 Vxf3 ve siyah kazanir.
Peki “savas alanindan kagis”

meti ne?

1.g1=V (1.3 2. Ag3+ Sh4

3. Ae2 h2 4. Af3+ Sh3 5.

Axh2 Sxh2 6. Sc5 ve bera-

berlik) 2.Axh4! Vhi+ (2.
Sxh4 3. Af3+) 3.Ahf3!!

Diyagram 4
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setmek! (Diyagram 4) Vezir,

sahinin yardimi olmadan bir
- Sxe8 8. a3!! Fb7 9. $d1 §f7
'~ 10. Sel Ka8 11. Sf1 Kh8 12.
Sg1! ve beraberlik!

ise yaramaz. Sah, hapisten
ancak siyah vezir atlardan
biriyle dedisilirse cikabilir.
1. Scéll hamlesini yukarida
da belirttigimiz gibi kuvvetli
oyuncularin dahi, hele oyun
esnasinda gormesi cok zor.

Gelin gorun ki burada bilgi-
sayarlar da bocaliyor. Orne-
gin benim yaptigim dene-
mede Stockfish 1. Sc6 ham-
lesini goremedigi gibi si-
yaha -+4 Gstinluk taniyor.

burada en dogal
hamle gibi gortnen 1. Af3?
beyaza kaybettirir: 1. Af3?
h3 2. ASh4 h2 3. Axg2 h1=V |

Elbette, islemciglictve prog-
rami calistirma suresi sonu-

cu etkileyebilir. Ama yine de

“hapis” temasinin progra- |

min donaniminda olmadig

ve afalladigi belli.Son orne-
gimizde beyazlar bir “hisar”
olusturarak beraberligi kur-
izlenimi veren 1. Sc6'nin hik-

tariyor (Diyagram 5).

Diyagram 5

F. Simkovitch

L’ltalia Schaccistica, 1924
Birinci mansiyon
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Beyaz berabere kalir.

Cozum:

1. Af7 Ke8 (1..Kf8 2. Kf3+
Beyazin basindan beri tasar-
ladigi buydu. Siyah sahi hap-

Se6 3. Ag5+ vya da 2..5g6

Ae5+) 2. Ad6+ exd6 3. Kf3+
© $g6 4. Kg3+ $f7 5. Kf3+

Se7 6. Ke3+ Sd8 7. Kxe8+

Bu pozisyon bir diyagrami
hak ediyor:

nu ilk basta anlamak kolay

degdil. Ancak dikkatlice bakti-

gimizda goruyoruz ki siyahin
fili, oyuna katilmasi mdmkan

- olmayan bir 610 tas.

Diyagram 6
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Diger yandan beyaz sah f1

ya da gl'de durarak kalenin
birinci, ikinci siralara inme-
sini onleyebilir. Peki, bu sa-
vunmadaki tek gedik gibi
gorunen d3 karesine siyah
sahin sizmasi nasil onlene-
cek? Kolay. Beyaz piyonla-
rini f3 ve g3 karelerine ge-
tirir. Bu basarildiktan son-
ra beyazlar kurduklari hisa-
rin icinde yasamaya devam
eder. Gorunuse gore bu fikir
de hendz bilgisayarlarin go-
rus ufkunun otesinde ve bu
pozisyonun beraberlik oldu-
gunu anlayamiyorlar.

Bu arada, beyazin 8. a3l

hamlesinin onemini vurgu-
lamak gerek: Eger bu hamle
oynanmasaydi siyah 8..a3!l
oynardi. O zaman beyaz 9.
b3 ile yanitlamak zorunda
kalir ve ¢3 piyonunu savun-
masiz birakirdi. Yani kurma-
yI tasarladigl hisarda bir ge-
Diyagram 6'nin neden bir be-
raberlik pozisyonu oldugu-

dik olusurdu.
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Leopold Mitrofanov
(1932-1992)

Bir kimya mihendisi olan
Rus Mitrofanov
300’n Uzerinde etut kurmustu.

Bunlarin kirk kadarr birinci 6d(l kazand!.

Unli satrang yazari Tim Krabbe,
Mitrofanov’un yukarida son kismini
sundugumuz kurgusunu
“milenyumun etiidi” olarak nitelemisti.

Ayin sorusu

Benzer bir fikre dayanan
asagidaki etldin ¢cozimu-

nu de size birakiyoruz.

Diyagram 7
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J. Hasek, 1956

Diyagram 7’de siyah vezi-
rin a6 karesi Uzerinden be-
yazin savunma hattinin ar-
kasina sizmasi onlenemez
gorunuyor. Buna ragmen
beyaz nasil berabere kalir?
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Gegen sayidaki
ayin sorularinin
cOziimleri:

Diyagram 8

Gyorgy Paros

Magyar Sakkvilag, 1945
Birinci-ikinci Odul
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Uc hamlede yardiml mat

Paros’un problemi icin bir
ipucu vermistik: Siyahin 1.
Kf4 2. Kf7 3. Fg7 hamle dizi-
sinden sonra beyazin 3...5xb7
ile mat edebilecegi kolay-
ca gorullyor. Ama soru su:
Siyah bu manevrayla mes-
gulken beyaz ne yapacak?

Cozum: Beyaz, siyahin ma-
nevrasini bozmayacak bek-
leme hamleleri yapmali: 1.
Fg7 h8=A! 2. Kf4 Af7! 3.
Kxf7 $xb7 mat!

Diyagram 9
Henry Forsberg
Revista Romana de Sah, 1935
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Iki hamlede yardimli mat

a) Diyagram

b) Siyah vezirin yerine
siyah kale koyun

) Siyah vezirin yerine
siyah fil koyun

d) Siyah vezirin yerine
siyah at koyun

e) Siyah vezirin yerine
siyah piyon koyun

Cozum:

a)1.Vf6 Ac52.Vb2 Kad4 mat
b)1.Kb6 Kb12.Kb3Kal mat
¢)1.Fc4 Ael 2. Fa2 Ac2 mat
d)1.Ac5Ac12.Aa4Kb3mat
e)1.a5Kb3+2.Sa4 Ac5 mat

yazinina ge¢mistir.
- eger 1. Sa6 oynarsa siyah
- 2.Ve2+ ile siirekli sah cek-

| Busayida sordugumuz
. diyagram 7’in ¢dziimii:

© 1.vgs!!

insan icin cok zor olan, bil-

gisayarin ise degil saniyeler

icinde, bir saniyede gordu-

gu bu hamle kurgu tarihinin
- en Unli hamlelerinden biri-
dir. “Mitrofanov’'un saptir-

ma hamlesi” adiyla satrang
Beyaz

me imkani bulur. Beyaz, ve-

- zirini feda ederek siyah vezi-

ri bu sanstan yoksun biraki-

- yor. Peki kalan kuvvetleriyle

nasil kazanacak?

' 1..Vxg5+ 2.9a6 Fxa7 3. c7!
- (Diyagram 10)
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Siyah muazzam tas Ustln-

liglne ragmen caresiz. Be-

yazin 4. b7 mat tehdidini, or-

negin 3..Va5+ ile onlese de

4. Sxa5 Sb7 5. béxa7 sonra-
sinda teslim olmak zorun-
- dakalir.





