$ekil 4'de siyah gah kendi taglan ile
sanhip korunmak istenmis, fakat
beyaz, tay feda ederek hatlan agmak
ve dldiiriicii darbeyi indirmek
bulmustur: 1. K: h6+1 gh (Eger 1...
$:h6 ise 2. Vgb+ Sh7, 3. Vhi+ Sgé,
4. f6X), 2. Vg8+ 1 A:g8, 3. FfSX
Asafidaki mat durumlanna sik rastla-
mir (Sekil 5).

SEKIL : 5

Burada iki fil gaha iki yandan saldira-
rak onu ates cemberine almgtir.
Sahin hareketine kendi taglan engel

pozisyonlarin olarak sik géril-
ir. Iste iasik bir Srmek (Sokil 6

Sekil 8'daki oyun gdyle bitmigti: 1...
V:c3+1, 2. be Fa3X. Béyle bir duruma
ozellikle bilyiik rokdan sonra sik
rastlanir, c7’'deki (veya c2'deki) piyon
one bir hamle yaprmugtir, diigman fil
h2-b8 gizgisindedir (veya b1-h7), vezir
kanadindaki sah izole edilmistir ve
tahta kenarnnda olugu kagig olanakla-
nni kisitlamaktadir.

$ekil 7'deki oyunda bu sartlarin hepsi
vardi, e2'deki fil #6 karesine zafere
gotiiriicii bir darbe indirmegie hazirdi
ve a6 karesini yalniz b7'deki piyon
degil, aS'deki wvezir de

b7'deki piyon veziri cB'da feda m
susturulabilirdi. Fakat siyah veziri ne
vapmah? 1. abl V:al1+,2. $d2 V :h1.
Bagka care yoktu, ¢iinkii a hatt
beyazlarin atesi altinda idi. $imdi
durum bundan dnceki drnege benze-
mektedir, yalniz renkler degigmistir.
3. V:c6+ ! be, 4. FaBX.

SEKIL : 8

Savunan tarafin ok elverigsiz sartlar
altinda bulundugiu hallerde sah kana-
dinda da benzer durum meydana
gelebilir (sekil 8). Siyah iki tag fazia
olmasina ramen gahmin sikigik duru-
mu yiiziinden oyunu kaybetmigtir:
1. Vd6 + Fe7 (umut kalmamugtir, eger
1... Ae7 ise, 2. F:g5), 2. K:e7 A:e7,
3. \"l+lgf, 4. FhéX.
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