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K“‘aP“' "nj Bu sayimizda sizin i¢in 6ramcek dominosu hazirladik.
o Bu domino kartlarinda, 1’den 6’ya kadar farkl sayilarda
v yuﬂ... oramcek resmi var. Oriimcek dominosunu oynamak igin
Oneri...

6nce dergimizin eklerinde bulunan iki kartondan domino
kartlarini ayirin.

Kurallar, ériamcegin oldugu bélumler birbirine bitigik
- Oramcek dominosu iki, i¢ ya da dort olacak gekilde ortadaki kartin yanina koyar.
kigiyle oynanir. - Sirast gelen oyuncunun elinde uygun bir

- Oyun iki kigiyle oynanacaksa oyuncular kart yoksa oyuncu yerdeki kartlardan bir
yediger kart alir. Ug ya da dort kigiyle tane geker. O kart da uygun degilse sira
oynanacaksa beger kart alirlar. Artan sonraki oyuncuya geger. )

kartlar Gzerinde 6rimcek bulunan - Oyun bu gekilde devam eder. Ikinci kart
yUzleri alta bakacak gekilde Ust Gste her da ortaya konulduktan sonra ortada bir kart
oyuncunun ulagabilecegi bir yere konulur. dizisi olugmaya baglar. Bundan sonra sirasl
- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir. gelen her oyuncu, ortadaki kart dizisinin iki
- llk oyuncu elindeki kartlardan birini, ucundaki kartlardan birbirinin yanina yeni
6rimcek resmi bulunan yazG Gste gelecek bir kart koymaya ¢aligir.

sekilde ortaya koyar ve sira sonraki - Bir oyuncunun elindeki kartlar bittiginde
oyuncuya geger. oyun sona erer. Bu oyuncu oyunu kazanmig
- Sirast gelen oyuncu, yerdeki kartin her iki olur.

tarafinda kagar 6rimcek resmi oldugunu - Oyuncularin ellerindeki kartlar bitmeden
sayar. Sonra kendi kartlari arasinda yerdeki kartlar biterse ve hi¢cbir oyuncunun
ustunde saydigi say! kadar 6ramcek resmi elinde uygun kart yoksa oyun berabere
bulunan bir kart olup olmadigina bakar. sonlanir.

Eder kart varsa o karti Gzerinde ayni sayida Fatma Nur Baskal

Cizim: iStockphoto.com
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iki tarafinda da ayni
resim olan kartlar
bu sekilde konulur.

Oyuna buradan
devam edilebilir.

Oyuna buradan 3
devam edilebilir.



Magara Maketi’nin Yapiliss

1 numaral kartondaki parga magara maketinizin
zemin ve yan duvarlarini olugturacak. Pargay!
kartondan ayirin. Tam kat yerlerinden arkaya

katlayin. Kesikli ince alan parmaginizia iterek ¢ikarin.

Uzerinde damla igareti olan kulakgiklara yapigtirict
surin ve kargtlarina denk gelen kenarlarin arka
yuzeyindeki damla igaretli alanlara yapigtirin.

3 numaral kartondaki 1ve 2 numarali pargalari
kartondan ayirin. Pargalart kat yerlerinden arkaya
katlayin. Kulakgtklara yapigtirict sur(in ve magara
zeminindeki ayni renkli alanlara yapigtirin.

2 numarall kartondaki 1 numarali pargay! kartondan
ayirin. Pargay! kulakgiklardan arkaya katlayin.
Uzerinde E harfi bulunan kulakgiklara yapigtirict
str(in. Magara duvarlarinin i kismindaki ayni ha
alanlara yapigtirin.

3 numarall kartondaki 3 numarali pargay! kartondan
ayirin. Tam kat yerlerinden arkaya katlayin. Kesikli
ince alanlart parmaginizla iterek gikarin. Uzerinde
damla igareti olan kulakgtklara yapigtirict sarun ve
kargilarina denk gelen kenarlarin arka yuzundeki

rfli

damla igaretli alanlara yapigtirin. Pargadaki diger
kulakgiklara yapigtiric saran. Yesil kulakgtklar
magara zeminindeki ayn renkli alanlara, Gzerinde
A ve D harfleri bulunan kulakgiklarlysa magara
duvarlarinin i¢ kismindaki ayni harfli alanlara
yapistirin. ilk hazirladiginiz pargadaki B ve C harfli
kulakgtklara da yapigtirici strap kargtlarina denk
gelen kenarlarin arka yuzundeki ayn harfli alanlara

yapigtirin.
2 numarali kartondaki yarasalari ve semenderi
kartondan ayirin. Yarasalari kartonda belirtilen
sekilde kat yerlerinden katlayin. Yarasalari

magara tavanindaki ince alanlardan agag! sarkitin.
Semenderi magaranin duvarindaki ince alandan igeri
gegirin. Magara aragtirmacilarini kartondan ayirin.
Kesikli, daire alanlart parmaginizla iterek ¢tkarin.
Parcalari kartonda belirtilen gekilde katlayin. Damla
igaretli alanlara yapigtirici suran ve kargilarina denk
gelen damla igaretli alanlara yapigtirin. Iste Magara
Maketiniz hazir. lyi eglenceler!
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Bu sayimizda sizin i¢in hazirladigimiz
kartlarda, dokuz farkl yerytuza gekli

var. Kartlarinizla bir egleme oyunu
oynayabilirsiniz. Oyunu oynamaya
baglamadan 6nce kartlari kartonlardan
ayirin. Once tim kartlari, resimli yGazleri
alta bakacak gekilde yan yana ortaya

SIizin. Kartlardan ikisini agin. Bu iki kartin
Gzerinde ayni yeryUza gekline ait resim
varsa érnegin agtiginiz kartlarin her ikisinin
de Uzerinde gelale resmi varsa bu iki karti
bir kenara ayirin. Agtiginiz iki kartin Gzerinde
farklh yerylza gekillerine ait resimler varsa
bu kartlari tekrar kapatin. Sonra bagka

iki kart ag¢in ve bu gekilde tum kartlarin
eglerini bulmaya ¢aligin. Bu oyunu biraz
basitlegtirmek isterseniz tum kartlari resimii
ygzleri yukari bakacak gekilde yan yana
dizin. Bu gekilde kartlarin eglerini buimaya
¢aligin.

Kartlarimizla oynayabileceginiz bir diger
oyunsa yeryuza gekillerini tahmin etme
oyunu. Bu oyun, iki oyuncuyla ya da iki grup
oyuncuyla oynanir. Once kartlar ikiye ayrilir.
Oyuncular kartlari paylagirlar, her ikisinin de
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elindeki kartlarda dokuz farkl yeryGza gekli
resmi olur. llk oyuncu, elindeki kartlardan
birini seger ve kartin Gzerindeki resmi
yuksek sesle tarif etmeye baglar. Ikinci
oyuncu, bu resmin hangi yerytzu gekline

ait oldugunu bilirse ilk oyuncunun elindeki
karti alir. Bu kartin egi olan kendi kartiyla
pirlikte dnlne koyar ve tarif etme sirasi
ikinci oyuncuya geger. Ikinci oyuncu, ilk
oyuncunun hangi yeryGza geklini tarif ettigini
bilemezse de sira yine ona geger. Oyun,
oyuncularin kartlari bitene kadar sarer. Hangi
oyuncunun 6ninde daha ¢ok kart birikmigse
oyunu o kazanir.

Asli Ziilal
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