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Akşam Yemeği 
Karnın acıktı mı? Öyleyse haydi sofraya! 
Bakalım yemeğini en önce bitirip sofradan 
kalkabilecek misin? 

Oyunun kuralları
- Oyun, 2 - 4 kişiyle oynanır.
- Oyunu oynamak için bu oyun 
alanı, dergimizin ekindeki 
piyonlar ve sayı piramidi 
gerekir. Oyuna başlamadan 
önce bunlar hazırlanır.
 - Oyunda amaç, üzerinde 
“Yemeğini bitirdin, sofradan 
kalkabilirsin.” yönergesi yazan 
kutuya denk gelip sofradan 
kalkabilmektir. 
- Oyuncular birer piyon alır 
ve piyonlarını oyun alanındaki 
“Başlangıç” yazan kutuya 
koyar. 
- Oyuna kimin başlayacağına 
karar verilir. 
- İlk oyuncu, sayı piramidini 
atar ve piramidi eline alarak 
alt yüzündeki sayıyı okur. 
Piyonunu, bu sayı kadar ve 
saat yönünde oyun alanındaki 
kutular üzerinde ilerletir. 
Piyonunun geldiği kutuda bir 
yönerge yazıyorsa o yönergeyi 
yerine getirir. Sıra diğer 
oyuncuya geçer. 
- Oyun bu şekilde sırayla sayı 
piramidini atıp oyun alanında 
piyon ilerleterek devam eder. 
Oyuncular, üzerinde “Yemeğini 
bitirdin, sofradan kalkabilirsin.” 
yazan kutuya denk gelene 
kadar oyun alanında tur 
atmaya devam eder.
- Bir oyuncu, üzerinde 
“Yemeğini bitirdin, sofradan 
kalkabilirsin.” yönergesi yazan 
kutuya geldiğinde oyun sona 
erer. Bu oyuncu oyunu kazanır.  

Masaya ayran 

döküldü, silinmesi 

gerekiyor. Bir kutu 

geriye git.

Salataya uzanmaya 

çalışıyorsun. Bir kutu ileri git. 
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En sevdiğin 

yem
eği söyle. 
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Başlangıç

Son lokmayı ağzına at. 

Bir kutu ileri git.

Yemeğini bitirdin, 
sofradan kalkabilirsin.

Masaya ayran 

döküldü, silinmesi 

gerekiyor. Bir kutu 

geriye git.

Kaşığın yere düştü. 

Eğilip al. Bir tur bekle.
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Bir tabak daha 

yem
ek istedin. Boş 

tabağını uzat. 

Bir kutu geriye git.


